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NALEZING. 



Of dit nu eindelQk het eerste achaakboek zonder fouten ia, zal moeten 
blijken uit het oplettend gebruik door beschaafde vrienden van het edelate 
veretandaspel. Er is geen moeite gespaard om het ideaal der typografische 
feilloosheid natejagen. Misschien is het inderdaad, door middel dezer nale- 
ring, bereikt, want door welwillende, dankbaar erkende hulp zijn de afge- 
drukte bladen of proeven met de meeste zorgvuldigheid gelezen, herlezen 
en nagespeeld. 

De belangstellende lezer hebbe de goedheid, de volgende verbeteringen 
(want, o onfeilbare nietsdoeners! een volmaakt gekorrigeerde proef waarborgt 
daarom noch geen feilloozen afdruk) en toelichtingen niet voorbij tezien , 
want hg zou zich anders noodelooö kunnen kwellen. 

„De gewoonte is een tweede natuur**, heb ik eens hooren zeggen. Van- 
daar waarschynlijk , dat mij noch menigmaal het schoolvossige, met doode en 
levende taal en spraakkunst strydige naar, komparatief van na (naer, naest), 
ontsUpte. De lezer, hij voor zich moge naar, noar of naag zeggen, ver- 
oorioove my, met de ouden altijd „na" te gebruiken. Myn „cie" staat al 
in de wiegedrukken der vijftiende eeuw. 

Spelen en spellen, spelregels en speelregels, speelwetten 
en spelwetten werden door elkander gebruikt; het neemteeken der ver- 
korte notacie (°), is wel eens wechgelaten, waaruit echter, als de cyfers 
maar nauwkeurig z\jn , geen verwarring kan ontstaan , vooral niet bij het 
slaan der pionnen, daar deze zonder slaan hun lyn niet kunnen verlaten. 

Het woord acedrex in het motto (tegenwoordig geschreven ajedrez , lees: 
achédrez) luidde toen acédresj , uit arab. aldtirendsj , ahatrand^' = Sanskriet 
t^aioeranga = oorlogsspel (per excellentiam). Overigens moeten de over- 
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eenkomstige woorden en cijfers op de aangegeven plaatsen zoo verbeterd 
worden als hieronder volgt. 

Bladz. 1 regel 3 v. o. lees: millennium. 

„ 2 „ 18 — 19 V. b. lees: strijd wagen, is 
„ „ „ 22 „ vervallen de 2 haakjes. 

„ „ „23 V. b. lees: wagenen*', 
Omtrend de indicismen op bladz. 3 en piyadak blz. 4 vergelijke 
men bl. 22 en Schaakwerld bl. 334 en 339. 

Bladz. 6 regel 8 — 10 v. b. lees: Het tijdstip alzoo, waarop het tsfcUoe- 
ranga in een voorland van Indië werd uitgevonden en (tusschen 600 en 700) 
na Perzië kwam, 

Bladz. 7 reg. 6 v. o. (noot) 1.: redeneeringen. 
„ 9 „ 4 „ „ 1. : Dichter. 
^ 10 „ 2 vgl. bladz. 258 noot. 
12 „ 12 V. b. 1.: Ladsjl&dsj, 

„ „20 „ tabiyyat wordt uitgesproken: ta-bi-jat. 

„ „ 4 V. o. is Soeli (cf. p. 10) de hoU. uitspraak. 
14 „12 „ 1.: (zooveel als octanianus, de man van 8). 
17 „10 „ ^(noot) Aladli, reg. 3 1. : habiles. 
31 „20 — 21 V. b. 1. : noch zich meer verroeren kan. 
„ „22 „ 1.: Deze toestand heet, indien er anders geen 

zet meer mogelijk is, 

Bladz. 32 reg. 20 v. b. 1.: Fh6— g5! bet. dat de F van h6 na g5 gaat 
„ 39 „ 1 ,, 1.: aankomst, d. i. 
» 41 „ 3 V. o. g7 , 1. : b7 , 
„ 42 „ 14 V. b. 1. : 3. . . Kh6 ; 
„ 49 „ 13 „ L: Ka2<'! 

„ „ n° 21 is een waar schaakbabel 1. Ka6-fd6t of Fb7— cöf), ook 
in het oorspronkelyk handschrift. 

Bladz. 51, kolom 2, zet 12. Pbl— d2. De na 15 zetten verkregen 
stelling is noch niet = slagorde I, want d7 is nog niet verplaatst; maar 
juist deze party leert duidelijk dat de pionnen bij den 1*^^ zet 2 pas deden , 
want Wit brenge f2 in eens op f4; Zwart b7 in eens op b5 en g7 in eens 
op g6, dan heeft Zwart een tempo voor d7 — d6 en slagorde I is in 14 
zetten bereikt. Slagorde II wordt ook in 14 zetten bereikt, mits men de 
pionnen c2 — c4 enz. in eens vooruitbrengt. — Slagorde IV in 16 zetten; 
met 1 zet voor d2 — d4, d7 — d5, 1 voor c2 — c4, c7 — c5 en 1 voor Fdl - d3 , 
Fd8— d6. 
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Er is verder eene omissie in den tekst. Op het springen van den fers 
wordt niet iii den tekst, maar wel in de spaansche noot gewezen ; eerst pag. 55 
komt het in den tekst voor en wordt bekend ondersteld. Voor de duidelijk- 
heid leze men op blz. 55 het volgende: 

Wat leeft, groeit. Ook de werking van den fers werd uitgebreid. Om 
de stelling IV van blz. 52 in 16 zetten te bereiken, moet men niet alleen de 
pionnen op linie c en d met 1 zet op c4, d4 , c5 en d5 brengen, maar ook de 
ferzen in eens van dl — d3, van d8 — d6. De fers verkreeg by zijn eersten 
zet het recht een ruit over te springen, vooruit als een pion; hierb\j bleef 
het echter niet, h^ mocht ook als een alfil schuin of als een roch dwars 
(dus van dl op bl of fl) in het derde veld springen (maar niet als het 
paard en h\j behield dus steeds z^ne kleur). De tot fers geworden pionnen 
mochten eveneens bij hun eersten zet recht of schuins terug, of dwars langs 
den rand, eene ruit overspringen. B\j dezen sprong mocht de fers echter 
niet slaan. Men spele nu de twee volgende oude partyen, om zich ver- 
trouwd te maken met den geest van ontwikkeling , die in den (schuin , dwars 
of recht) springenden fers sluimerde. 

Bladz. 54 reg. 17 v. o. (noot). Met de zes velden {seis cascu) die de 
Alfil, met inbegrip van z\jn standveld kan bereiken, moet de auteur een 
wandeling als bijv. Acl — a3-c5 — e7 — g5 ~e3 bedoeld hebben, want anders 
kan elke alfil acht velden bereiken. In verband met de 32 velden van 
den Fers is de uitdrukking in elk geval fout. 

Bladz. 55 reg. 8 v. o. (tekst) 1.: 8 Fb7!, 

„ „ 2 V. o. (tekst) L: 6. Fe6— f7l, 
„ 56 „ 2 V. b. voege men den zin tusschen : De roch had al ge- 
bieds genoeg en mocht geen recht tot overspringen van een stuk bekomen, 
want dan zou hy vernielend werken. 

Bladz. 56, reg. 9 v. o. in de noten. Omtrend het germaansche werk- 
woord schaken = rooven vergelyke men byv. W. Moll, Kerkgeschiedenis 
mn Nederland (tweede deel, vierde stuk) 1869 p. 148, waar in de zesde 
noot te lezen staat: „Eene opmerkelijke geschiedenis van eene geweldda- 
dige schaakpartij vindt men in de Sententim van den raad in Holland 
bl. 227 vv." Wat was dat nu voor een schaakpartij onzer vaderen? De 
tekst leert het t. a. p. 

Bladz. 56 reg. 6 v. b. 1.: of dwars als fer s. 
n >y n 2 V. O. (tckst) 1. : oud-europeeschc. 

» n » 1 V. b. (noot) is de vergelijking in zoover onjuist, als de 
ferzen niet b\j hun sprong en de alfilen nooit het overgesprongen stuk slaan. 
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Bij reg. 3 t. a. p. denke men ook aan Dame Dieu / = Seigneur Dieu. ; 
niet aan het mannelijke dam (b v. d son dam) , dat = damnum is. 
Bladz. 56 reg. 5 v. o. (noot) 1. : Ëngelschen! fiusland. 

57 zet 2. c2— c8; 32... Ee4— e3l 

58 reg. 5 v. o. 1.: en beheerschten daardoor 

60 „ 6 V. b. d8, L: d3, h5, 1.: h5 en d8. 

„ 61 diagr. 2 zijn de letters a — e en cijfers 1 — 6 vergeten. 
„ 62 reg. 2 y. o. (tekst) 1.: oorspronkelijke. 
„ 64 „ 6 ,» 1.: oude! 
„ 65 n' 2, zet 5. Le3l; 
„ 66 n* 5, „ 1... Kd50; 1... Kf3<>; 
De onnauwkeurigheden in de oplossingen van de voorstellen 12, 13, 16 en 16 
bladzz. 69 en 70 werden reeds verbeterd in een herdruk van de diagrammen op 
bladzz. 67 en 68. In 16 moeten hier en daar, nagelang van het veld dat de zwarte 
koning inneemt, enkele zetten van Wit omgezet worden, om het pat te ontgaan. 
Bladz. 70 n* 17, renvooi a) zet 5... Rgl. 
„ 72 reg. 2 v. o. (tekst) lees Traitté. 
„ „ „ 1 „ (tekst) lees 2)). 
„ „ „ 5 „ (noot) 1.: „Schaakakademie". 

„ 74. Het diagram stelt een hebreeuwschen paardensprong voor 
(Sckaakwerld p. 347). 

Bladz. 76 Art. 4. v. o. Men voege hier by: 

„De velden door dezelfde letter aangewezen, worden gezegd eene lijn, 
de velden met hetzelfde cijfer eene rij uittemaken." 

De bijvoeging is wel niet volstrekt noodig, maar in art. 80 al. 3 wordt 
(onverklaard) van middell^jnen gesproken. 

Bladz. 79 Art. 34 reg. 2 slaan , ( ) 1. : slaan ( ) , 

„ 80 „ 36 al. 3) middellynen 1.: op een der lynen b — g 
tegen koning, ... of wanneer deze, als Wit den pion bezit, op oneven 
(1, 3, 5, 7), als Zwart den pion bezit op even ryen (8, 6, 4, 2). . . . 
Al. 8) paard- en rochpion tegen koning in de nabijheid van een noch 
onbewogen rochpion; Al. 16)..., die in de nabijheid van hun koning 
staan, zonder elkander weerkeerig te dekken; 

Er valt in deze lijst noch optemerken, dat de Dam onmachtig is tegen 
een op de voorlaatste ry doorgedrongen, door zijn koning beschermden 
roch- of looperpion, als de vijandelyke koning ver wech is. 
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Bladz. 81 reg. 17 v. b. 1.: komt, . 
„ „ „ 7 V. o. L: party 192 en 206. 

„ 82 Art. 82, al. 5) slot: tenzij door de gespeelde partijen de 
mtkomst van den matcli reeds beslist is. 
Bladz. 83 reg. 10 v. o. 1.: trifft. 

„ „ „ 8 „ 1. : des Pferdes Eweimal [von 37 auf 88 auf 39]. 

„ 84 vers 9,1.: na voren en terug. 

„ „ » 24 , luidt 1. : luid : 

„ 85 reg. 4 v. o. (tekst) 1.: genade en sonde, 

„ 86 „ 7 — 8 V. o. 1.: de letters k, 1, enz. 

Over den helm, waarvoor men natuurlijk ook 
den griekschen fantaziebelm nemen kan, vergelijke 
men Schaahoerld p. 416. B^ de schaakterminologie 
is in 't algemeen noch optemerken, dat vooral twee 
dingen wenschelijk zyn: 1* het historiesch stand- 
punt, waardoor we de duizendjarige benamingen 
van het oorspronkelijke spel voor altijd behouden 
(koning, paard, roch of oorlogswagen, pion of 
voetganger) , 2** het wetenschappelijk standpunt, 
dat door kunsttermen (fers, alfil in 't oude, roch, dam in 't nieuwe 
spel) de afdaling van het geestelijk strijdspei tot de soldatenspelletjes der 
lieve jeugd verhoedt. Roch en Looper omvatten bovendien , elk in 't bizonder, 
het grootst mogelijk taalgebied in de schaakwerld. Voordl geen bespottelijk 
lilliputterig , zoogenoemd nacionaal, separatisme! 

Bladz. 87 midden: De tweetandige alfil . . . Even als de roch in de oude 
handschriften twee-h o o r n i g is , is daar de kop van den alfil gekloofd , twee- 
tandig. 
Bladz. 87 n' 9) Oudhoogduitsch 

88 reg. 2 v. o. (tekst) geeft 1.: geven 

89 „ 12 V. b. 1. : hö speelt , kan Wit de voorwaarde niet vervullen. 
De Genestet spreekt in z\jne „errata" van duiveltjes, maar hier heeft een 

duiveltje onder 't spelen tusschen zet 2 en 3 het bord omgedraaid en 
a tot h, 8 tot 1 gemaakt, zonder dat het gemerkt werd. Het spel moet 
zijn: 3. Ad5, h4; 4. Af 7, h3; 6. Ffl, Khl ; 6. Ad5 , Kh2*; 7. Fe2; 
8. Kg3, Kgl; 9. Af3, h2; 10. Ahl, Khl<» ; 11. Acl ; 12. Ae3 ; 13. Ffl; 
14. Fg2t 

In de party met Philidor (noot) 1.: 7. Lf40; 8. Lf7°I; 12... Lf3°; 
13... Df3®; 14. K/^^cl, enz. Is voor gaaf party (aldaar reg. 2 v. o.) 
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een germanisme? We hebben op-, 9 ver-, en uitgaaf. Daarentegen aan- 
gifte. Misschien is voorgift- of voor geef-party beter. 
Bladz. 91 reg. 14 v. b. 1.: échiquier, 

„ 92 „ 8 „ 1.: winnen. In I speelt Wit aldus:... dam. 
Wit wint echter ook, al begint Zwart. Mocht 
Bladz. 92 reg. 19, zet 8. e3— e4. 

„ „ „ 1 V. o. 1. : (zie over de eindspelen Handb. pp. 520 — 636 
en over dit geval pp. 551 — 660); 

Bladz. 93 reg. 2 v. b. 1.: Onder 16) 

94 IX: Wit begint en maakt remis. 

95 XI zijn de beste zetten voor Zwart ondersteld, b|jv. 2... 
Kh7; 9... Kh8; 10... Kg8. 

Bladz. 95 reg. 3 v. o. 1.: (Pd5— f4*). 
„ 96 „ 10 V, b. 1. : standpunt zijn; 
„ „ „14 V. o. 1.: dan zou een eerste schrede 

100 4*, reg. 13, 1.: 4. Dh5! (? 4. Pf 3*). . . zou De40! 

101 party 3, zet 2. £2— f4, e5-|-f4. 

102 zet 3 (noot) 1. : paardgambiet (3. Pf 1— f3). 

10 „ 1. : 11. . . ba6°. 

11 (noot, reg. 11), 1.: Ka8. 
„ 104 reg. 17 V. b. 1.: Pgl— h3 (h6), 
„ 105 kol. 2, 1.: 6. d2— d4. 
„ 106 diagram, ontbreekt een zwart Pd7. 

109 reg. 2 v. b. (tekst) 1.: d4 en e3. 
9 „ 1 : dam- 
party 6, zet 16. f2 — f4. 
„ 110 zet 31 (noot.) 1.: 34. Rg6°!; 35. Dh7**!; 36. Pc6<>. 
„ 111 partij 8, zet 29 1.: De6+c8! 
„ 112 zet 16 .. Pb4— c2l 
„ 113 reg. 1 V. b. : Beter is 1. . . d7 — d5. 
„ 117 diagram, witte pion op g5. 

„ 119 zet 3. d2 — d4. Noot onder zet 4, reg. 4, 1.: cdé^; 4. Pd4°, e6 
kan volgen. Onder zet 43: Beter was Kf7 — f8, waardoor het verlies van een 
pion vermeden kon worden. 
Bladz. 120 zet 27. Dd2— e2. 

„ 121 „ 27 (noot.) 28. Ecl^ Pdf3 ! ; 29. Lf3o, Pf3°!; 31. . . Ef2^ 
In 't diagram een witte Bc8. 

Bladz. 123 party 19, zet 1 (noot) 1.: eentonig. 
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Bladz. 127 reg. 2 v. o. 1.: c2— c3 ( ), d4-f-c3; 

„ 128 reg. 8 y. b. omstelling (germanisme!) 1.: verschikking. 
„ 16 „ 1.: is 9. . . d7 — ds* te spelen, 
partij 25, zet 2... e5+d4; 7 (noot) 1.: 8. Db7®, 
129 reg. 11 v. b. 1.: 6. Lg6'. 
135 party 32, kolom 2, reg. 2 v. o. L: 11*" zet. 
„ 139 „ 36, „ „ „ „ „ 1.: Ki7 ; 
„ 144 bij zet 16, partij 40, noot: reg. 2 1.: 17. . . Kf6**; reg. 4, 1. : 
18. Dh8*^I en voeg aan het eind der noot: Op 16. . . Df6 volgt: 17. Dc3!, 
KgS; 18. Lf6, Ld7; 19. Lh8° of 17... f6; 18. Lf6«!, Df6ö; 19. Re7!, 
Kg6; 20. Ph4 !, Kg6; 21. Rg7l, Dg7«'; 22. Dg7'^!, Kh4<>; 23. Pd2, Lg4; 
24. Dh6I, Lh5; 25. Pf3!, Kg4; 26. Dgöf. 
Bladz. 145 partij 43, zet 13 noot, 1.: 14... Ke8-ff7l; 
„ 147 „ 46, „ 5 „ reg. 4, 1.: 6. Lc4 — b5! 
„ 148 kolom 2, reg. 13 v. b., 1.: 16. . . Pc3®I 

17 „ „ L: 20. ed7<'! 
„ 21 , 1. : ... Dd7-fd6. 
47, l: ... Kg8— f7. 
„ 24 noot, 1.: 25. Dg4"! 
„ 51, 1.: Rh2— a2. 
„ 31, noot, 1.: 34... K8f2!; 
5, noot, 1.: B. p. 376. 
73, noot, te voegen achter zet 17 : By 17. Kd2 volgt 
17... Lb4; 18. Lc4, I)d4*>I; 19. Ld3, De3t. 

Bladz. 172 party 73, noot, te voegen achter zet 19: Op 19. b3 volgt 
19...De2!; 20. De2<>, Ee2ö!; 21. Kgl, Rel!; 22. Kf2, Rflf. 

Bladz. 172 party 73, noot, te voegen achter zet 20: Na 20. deö® volgt 
20... Db6l; 21. Kei, Dgl!; 22. Kd2, DeSf. 
Bladz. 172 partij 74, zet 5, 1.: ... Lf8— g7* 
„ 175 noot, reg. 17 v. b., 1.: 16. Pg5! en 17. Dh7°t- 
M „ „ „12 y. o., 1.: souvent. 

» 176 reg. 13 v. b. , 1.: hnighV%, 
)> „ noot reg. 9 v. b. , 1. : funeste. 
» „ „ „10 „ 1.: appelle, 
„ 189 party 110, zet 36., 1.: ... Ld4. 
), 224 reg. 15 v. b. , L: werlddeelen 
), 229 noot reg. 11 v. b. , 1.: engelsche (p. ]34) 
), 254 reg. 19 v. b., 1.: liggen. 
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Bladz. 256 „ 8 „ 1.: speler 1)". 

260 „ 9 „ L: de pion of koning, 
262 reg, 1 noot 1) comien^a. 
„ 272 n" 31. De onregelmatige rochade komt ook voor bij Eabe- 
lais {Sckaakipel in Nederland p. 92) en bleef dus ook niet onbekend in 
Frankrijk. Hetzelfde blykt my voor Duitschland uit een onuitgegeven hand- 
schrift, dat ik den 24 januari van professor Weber te Berlyn ontving: 

Kurze Jedoch gründliche und acurate dnweUung und Regeln zum SckacA- 
Spiel, aufyesetzi und Zmammengetr(igen von G. F. D. 9. £. 1728. 4to. (Das 
ni**» Capittel, Fon den Rocken, § 5. Vgl. p. 88, 13)). 

Ik kom op deze merkwaardige oudste oorspronkelijke duitsche 
handleiding in de Schachurkunden terug. Met warmte aanbevolen werd de 
„italiaansche" rochade door H eins e in de Ancutcma 1803 (hoUandsch, 
Alkmaar 1819), door Mosier (Coblenz, 1822), door Sarratt en Lewis 
voor Engeland (1808 en 1848), maar deze pogingen bleken gelukkig tegen- 
over de klassiek-italiaansche rochade, door Grecoos bewerking van Polerio 
sedert 1623 over Europa verspreid, onmachtig. 

Dat de onregelmatige i'ochade zich noch tot na 1830 in sommige plaatsen 
van Duitschland vertoonde (bijv. te Mariënwerder en Hamburg) , was derhalve 
niet de invoering van iets nieuws, maar (even als het Ströbecker spel en de 
Korksche regels in Saksen) een schaakfossiel , een overblijfsel uit de dagen 
van olim. Op elk gebied zyn er richtingen, die onopgemerkt een onder- 
aardsch bestaan voeren, waarvan de verschijnselen maar zelden en door toe- 
val tot de oppervlakte van het openbare leven doordringen. 

Bladz. 273 n' 33. Men behandelde toen eveneens het diepzinnig vraagstuk , 
of men den schaakstaanden koning mocht dekken, wanneer het dekkende 
stuk tevens den anderen koning schaak bood"! (Polerio p. 3 noot). 

Bladz. 279 reg. 4 v. o., 1. : es tos. 
„ 281 „ 4 noot, 1.: iuego. 
„ 288 „ 10 V. o., 1.: (zie diagram). 
„ 298 „ 10 „ L: schuins. 



VERKL/LRING VAN DE VERKORTINGEN EN TEEKENS. 



(OUD SCHAAKSPEL.) 
ijb ^ K = Koning. 

J^ A ^ = ^^^ (^- ^' leader). 

^ ^ A = Alfil (d. i. Elefant). 

^ ^ P = Paard. 

^ Y R = Rocb (d. i. Strydwagen). 

(NIEUW SCHAAKSPEL.) 

^ ^ D ^ Dam (hoofdsteen). 

^ % L = Looper. 

K/^N^ = de Koning springt, of rocheert. 

— = gaat op (of na). 

-|- = slaat of neemt (in de normale notacie). 

— ~ „ „ „ }, ,1 verkorte „ 

ab5® (en soortgel.) = pion van lijn a slaat pion b5. 

* = sterke of beste zet. 

? = zwakke zet of fout. 

! =z schaak! 

f = mat. 



B = Bilguer*s Handbuch i^ Sekacksffids , Leipzig 1874. 
Ges. = V. d. Linde's Oesehiekie und LUteratur des SckachêpieU, Berlin 
1874. n deeleD. 
JT. = Y. d. Linde's Kerkvaders der Sehaakffemeente , Utrecht 1875. 
Polerio = v. d. Linde's Sekaekspiel de$ XFl lakrhunderU , Berlin 1874. 
Sz. = SckachzeUunff. 
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HET INDIESCH LEGER- OF OORLOGSSPEL. 
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Het bovenstaand diagram stelt een zuiver verstandsspel voor, 
dat in den loop van het eerste milenninm (d. i. van de eerste duizend 
jaren), waarschgnlgk vóorhet jaar 600 der kristelijke tijdrekening, misschien 
door een boeddhistischen kloosterling, ergends in Indië werd uitgevonden, 

1 



Het eerste voorwerp dat daarbg onze aandacht trekt is een kwadraat 
(onverschillig van welke stof) , dat door Ignen weer in (8 X ^ of) vier- 
enzestig gelgke vierkanten verdeeld is en het eigenlgke speelterrein vormt. 
Dit terrein-alleen , zonder nadere aanwgzing van het daarop gebraikely ke 
spel, komt voor in het myiJiiesch heldendicht Rdmanana (eenige eeuwen 
na Kristus) , onder den naam askiapada , en beteekent volgends een ander 
sanskrietwerk , Mak^kdshya , datgeen »wat in elke rg acht velden" dus 
in 't geheel 64 velden heeft. Daarbg geeft het indiesch woordenboek 
jimarakoga noch op, dat »de stukken in alle richtingen gaan", en met deze 
aanwgzingen is onze wetenschap van het vrg oude aMé^tada-spel uitgeput 1). 

Slaan we derhalve een onderzoekenden blik op de namen der stok- 
ken (figuren of steenen) , die ons speelvierkant bevat. We zien dat er 
twee partyen zijn opgesteld, dat elke partg in het centrum een 
Koning met zgn Baad heeft, aan eiken vleugel ondersteund door £le- 
fanten, Paarden en Wagens, en dat een bende Voetvolk de geheele 
linie dekt. In éen woord: de bestanddeelen van het Indische 
leger staan voor ons. 

Het sterke oorlogswerktuig dat de vier hoeken dekt, de st rijd wa- 
gens, zgn aan nederlandsche lezers reeds uit den bgbel bekend. Ik be- 
hoef alleeu de >600 uitgelezen wagens" van Farao, en den kananiet 
»Sisera met zgne wagens", de » 32000 wagens" der kinderen Ammons, 
of »Zerah, den Moor), (die tegen koning Asa van Juda streed met dui- 
zendmaal duizend en driehonderd (!) wagenen" in het geheugen terugte- 
roepen, om het gewicht der wagens voor den oosterschen oorlog te doen 
bese£fen. Geen wonder dat de psalmdichter de macht zijns Gods niet 
duidelijker weet te omschrijven dan met den lofzang: »Gods wagenen zijn 
tweemaal tienduizend, de duizenden verdubbeld. Jahveh is onder hen, 
een Sinaï in heiligheid T' 

Daarnaast staan de eveneens bekende paarden, wier menigte o. a. in 
het leger van Nebukadnezar zóo groot was, dat hun stof Tyrus zou be- 



1) De geschiedschrijver Hamza uit Ispahan (l9f%h&n), die in 350^961 schreef, zegt 
{Annales ed. Gottwaldt, Petrop. 1814 — 8, p. 49) dat de Sassaniede Sh&hpür (circa 240 — 
270 na Kristus) de stad Gondisapor heeft gesticht: ;,de bouworde (het plan) dezer stad 
was naar het figuur des schaakbords, zij werd door achtmaal acht straten doorsne- 
den/' Dit herhaalde een perziesch historicus der elfde eeuw {Journal Asiatique 1 84 1 , 
XII pp. 507» 526) met de bijvoeging: „Het schaakspel bestond toen noch niet, maar 
de vorm was op die wijze." Hier hebben we alzoo eeu uitmuntende arabiscbe parallel 
van het (niet verder bekende) indische schaakbord -spel. 



itkkeh (Ezech. 26 , 10). Beide bestanddeelen der krijgsmacht leenen aan 
Ëliza zgn beeldspraak omtrend den str^dlastigsten der profeeten: »wagen 
Israëls en z^ne rui teren." 

De elefanten (het leelijke woord » olifant'* neem ik de yrgheid, niet 
te gebruiken) komen daarentegen eerst voor in de oorlogen der Makka- 
beërs (I. kap. 6, 87). Ze werden, heel natuurlijk, het eerst in hun va- 
derland by den oorlog gebruikt en kenmerken derhalve de voor ons staande 
troepen als een indiesch leger. Zoo vernam bijv. Alexander de Groote 
op zgn beroemden veldtocht, in het jaar 326 vóór Kristus, van een in- 
diesch leger dat uit 200000 man voetvolk, 20000 ruiters, 2000 
wagens en 4000 of 3000 elefanten zou bestaan. 

Voor deze vier afdeelingen van een indiesch leger vormde de epische 
poëzie den sanskrietterm caiuranga (uitgesproken t^'atoer yd. i. vier, anffa, 
d. i. lid), met de betoekenis: het vierledige (namelijk bala, leger), 
welk adjektief ook als vrouwelgk of onzijdig substantief (= vierdeelig leger) 
genomen werd. Dat vierdeelig leger, ccUuranffa, omvatte: kasty-agva- 
ratha-paddtam (elefant-paard-wagen-voetvolk, in de heldendichten 
Mahabhdraia, Ramdyanay en elders), maar de opstelling van de strijd- 
macht werd naar de verschillende slagorden gewgzigd. Ons indiesch 
spel is derhalve onbetwistbaar een caturangct- of leger- , d. i. (vreedzaam , 
geestelgk) oorlogsspel. 

De aanvoerder in dit spel is de Koning (sanskriet raja , spr. radsja) , 
wiens overwinning of nederlaag den strijd beslist. Hij werd bggostaan 
door zijn plaatsbekleedenden minister of raad (sanskriet mantrin^ bij 
Firdau9l tusschen 999 en 1010 destoer , bij Ma^üdi in 943 mudaböir) , zooals 
het wetboek van Manoe (Vu, 141) aanteekent. 

Daar de oude sanskrietlitteratuur geen tgdrekening heeft, is de taal- 
wetenschap het eenig middel om ons een voorstelling van de vroegste 
verspreiding van het indiesch legerspel of caturanga te geven. 
Zij leert , dat het spel het eerst Perzië en vandaar de Arabieren bereikt 
heeft. Vooreerst draagt het spel bij de Perzen (in de woordenboeken) 
den onverstaanbaren naam sAatrang {sjatrang) , een bedorven vorm van 
caiuranga; vervolgend s noemen zij den wagen (onverstaanbaar) rukh (roek, 
roech) en den elefant />tZw, pÜ, wat evenmin perziesch is; ten derde 
is ook de uitdrukking mat (d. i. verbluft , heg noch steg wetend , die voor 
den verloren koning van het schaakspel noch algemeen in gebruik is) 
een vreemde term , zoodat in het perzische spel niet minder dan v i e r i n- 
diecismen voorkomen. Zuivere vertalingen zijn daarentegen de woor- 



den: %hnh = koning (waarvan de naam schaakspel), /r;?fl« = ve zier 
(eerste minister), a^ = paard, en piyadah = voetganger. Uit deze 
woorden vertoonen zich in het arabische shcdrandzj weder de perzismen: 
fihdh^ firzdn (de mlddeneeuwsche fers), ruch (roeck, waaruit in Europa 
rockm , roque , rocco , rock , roe en eng. rook ontstaan zijn) , f il (al fU = 
de elefant waaruit de middeneeuwsche aipküus) , haid'aq (zie pag. 8 , reg. 3 
V. b.), en shdk mat, de koning is verloren. Vertaald werd hier derhalve 
alleen de naam van het paard, farctsj. En daar omgekeerd.de Indische 
litteratuur zeer arm aan toespelingen op het ctUuranga is; van al deze 
barbarismen of kunsttermen de woorden shatrandzj en haidaq al zeer vroeg 
als arabismen in het perzische spel terugkeerden; en men eeuwen la- 
ter het perziesch-arabische spel weer in Indië speelde, blijkt uit dit alles 
overtuigend: V dat het legerspel een indische uitvinding is , 2° dat de 
Perzen dit spel het eerst hebben overgenomen, maar 3° dat de Ara- 
bieren de eigenlijke beoefenaars en verspreiders er van geworden zijn. 
Dit wetenschappelijk rezultaat wordt zgdelings door de perzische en ara- 
bische verdichtselen omtrend de uitvinding van het oorlogsspel bevestigd. 
De bloei der arabische wetenschap in 't algemeen was aanvankelijk niet- 
alleen van vreemden, maar zeer bepaald van perzischen oorsprong, 
en toen na den val der Ommajaden in 750 , de Abbasieden de rezidencie 
van het chaliefaat van Damask naar Bagdad verplaatsten, werd de per- 
zische invloed voortdurend sterker. De kunsten van het gezellig levens- 
genot, gezang en muziek, leerden de Arabieren van de veel beschaafder 
Perzen : de eerste en beste zangers en zangeressen waren of van perzische 
afkomst of leerlingen van perzische meesters; Perzen waren voorgan- 
gers in de bouwkunst , de perzische kleeding werd hofmode , men vierde 
oudperzische feesten. Perzen kregen hooge kommandoos. Het toppunt 
bereikte deze perzische invloed onder den beroemden , ons allen uit de ver- 
tellingen van Buizend en een nacht hekendien H&roen Alras j ld, dus tij- 
dens het begin van de gouden eeuw der wetenschappen onder het chaliefaat. 
Weldra waren de Arabieren op wetenschappelgk gebied het ontwikkeldst 
volk der werld. Zelfs met Tsjineezen kwamen zij in geregeld verkeer 
en maakten misschien ook deze hunne beschaafde tydgenooten met het 
geliefkoosde oorlogsspel bekend. Een grootsche wedstrQd in de bevorde- 
ring der beschaving was in dat tijdperk ontstaan »aan den Eufraat en 
Tigris zoowel als in Syrië, in het woeste Tartarije en aan den Indus, 
in Egypte en Noordafrika tot in het vergelegen Fez, en niet minder 
in Spanje dan op het (arabische) eiland Sicilië." 



In verband mei dezen gang der beschaving gcdn rende de middeneeit- 
wen, bewijst ook het zuiver historiosch onderzoek dat de Arabieren 
bet schaakspel gednrende den loop der eerste eeuw na Muham- 
med (t 632) leerden kennen. Bestond het toen in Perzik, dan schgnt 
het ons bijna onmogelijk dat zij er niet mee bekend werden. In 
Perzië-zelf moet het dan wel iets vroeger zyn doorgedrongen, daar 
uitdrukkingen als shah, firzdn, haid^aq reeds zóo vastgeworteld waren, 
dat de Arabieren ze als nomina propria overnamen. Het tijdstip alzoo , 
waarop het caturanga tusschen 600 en 700 in een voorland van Indië 
werd uitgevonden en naar Perzik kwam, was niet zoo heel ver van de 
regeering van keizer Ohosroe Anoesjlrwftn verwijderd. Deze stiei*f 
omstreeks het jaar 570, toen Muhammed geboren werd 1). Wat nu 
het eigenlijke vaderland Indië betreft, daaromtrend laat zich tijdreken- 
kundig niets anders beslissen , dan dat er van een fabelachtige oudheid van 
het schaakspel hoegenaamd geen spi^ake kan zijn. Om de uitkomsten van 
ons oordeelkundig onderzoek in een rond cgfer uittedrukken : we staan in 
het jaar 700 met het indiesch-perziesch-arabische oorlogsspel op vasten grond. 

Terwgl we in 't volgende hoofdstuk, met verwijzing naar die plaatsen 
in het geschiedwerk, waar de opgegeven feiten uitvoerig behandeld wor- 
den, de rezultaten der historische schaak wetenschap tijd- en aardrjjks- 
kandig samenvatten, ontplooit zich daarin voor den opmerksamen lozer 
een beeld der geschiedenis van een ongeëvenaard verstandsspel , dat zich 
na een meer dan duizendjarige ontwikkeling niet- alleen over alle werlddee- 
len verspreid heeft , maar ook een rijke letterkunde in een menigte talen te 
voorschijn geroepen. In Abessinië en sommige achteraziatische rijken noch 
bgna onveranderd aanwezig , in Tsjina en Japan eigenaardig omgevormd , 
wordt het door alle beschaafde volken, tot in Australië en zelfs op de 
Sandwicheilanden, in zijn onvergel^kelijke volmaaktheid beoefend. 



I) De gronden voor deze rugwaartsche beweging van circa een paar eeuwen ten opzichte 
vanden aanvang van het schaakspel, dien ik in mijne Geèckichte des SehachspieU (Berlin 
1874, 2 dl.) niet voor het jaar 800 mocht stellen, vindt de belangstellende lezer aan- 
gestipt in de Schaakwerld van 1875. De in alle andere wetenschappen geldende regelen 
der historische kritiek werden door mij voor het eerst toegepast op de Geschiedenis van 
het Schaakspel, waaraan men den mythischen ouderdom van vijfduizend (1) jaren toe- 
schreef. Dat m^ue uitkomsten den toets der strengste beoordecling konden doorstaan en 
er van de 40 afgebroken eeuwen hoogstens 2 te redden waren , is een reznltaat waarmee 
ik in elk opzicht tevreden kan z^n. 



IL 



KRONOLOGIE VAN HET SCHAAKSPEL. 



Indië. De Hindoe HalAyudha maakt (omstreeks 980 ■— 1000?) van 
de 64 velden (koMhdgdra , nitbreiding van koêhtha = door lijnen begrensd 
kwadraaf) in het caturangcupél gewag. Ditzelfde spel wordt in de elfde 
eeuw {MdnasóUdm des konings Some^wara) onder de uitspanningen der 
indische vorsten opgesomd. Dat het vóór het jaar 700 uitgevonden en 
den Perzen bekend geworden moet zy n , wordt bewezen door hetgeen uit 
arabische bronnen voortvloeit. 

Arabiesch cbalieflaAt i). Said ibn Dqoebair, gestorven in het jaar 
der H. 95 = 714, leefde vioeger in de perzische hoofdstad Is- 
pahan en schaakte zonder het bord te zien (blindelings). Dit 
bericht is afkomstig van den beroemden muh. rechtsgeleerde Sh&fii 2) 



1) Men weet dat Muhammeds vlncht {Hidsjrah , begin der muh. jaar lelling) plaats had 
in 622, de profeet 632 stierf, en opgevolgd werd door Abü Bekr {chalifa razoel allah, 
plaatsbekleeder van gods profeet) f 684, Omar (onder wien F er zie reeds voor een groot 
gedeelte werd veroverd) f 644, Othm&nt656, zijn schoonzoon Alit661*, de Ommaya- 
den in Damask 661—750, de Abbasieden in Bagdad 750—1258. 

2) In den Isl&m bestaan vier orthodokse sekten, naar Abü Hanifa f 767, M&Iik 
ibn Anas f 795, Shafii f 820, Ahmad ibn Hanbal, die in 834 op het punt stond 
den marteldood te sterven voor zijn geloof dat de Qorèn — niet geschapen (eeuwig) is. 
De getuigenissen in de overleveringen dezer rechtsgeleerde scholen zijn voor ons daarom 
van gewicht , omdat zij onderzoeken of het schaakspel geoorloofd en een schaker als ge- 
tuige toetelaten zij. £n daar zij Muhammed-zelf geen uitspraak over het schaak- maar 
wel over het nerdspel (triktrak) in den mond leggen, stond de meening vast dat het 
in zijn tijd in Mekka en Medina noch niet bekend was. Wel worden (bij Alr%liib 
f 1108 en in den Mustatraf) goedkeurende uitspraken toegeschreven aan Alhasan Al- 
ba9ri f H. 110, Ibn Sirin f 110, Alsha'bi f 105, Said ibn Almusayyab f 90, Abdal- 



en meegedeeld door den tradiciekenner Albaihaiql (994 — 1066) en den 
klassieken shafiïet Abu Ish&q Alshlrftzl (1008-— 83). Deze oude 
rechtsgeleerde overleveringen zijn over 't geheel betrouwbare bronnen. G. 
691, cf. Hyde, proU. 63 1). 

De Pers Abi Muslim (f 137 = 755) past, toen bem eens sh&hmftt 
geboden werd , het vers eens ouden dichters in een nieuwen zin toe. G. 690. 

Abu Haf9 Ahjatranisji (= de schaakspeler), van perzische af- 
komst , opgevoed in het paleis van den chalief Mahdi (775—785) , kwam 
na diens dood bg zijn dochter, de muziekale ülayyah, zuster van Ha- 
roen, in dienst. Onder bovengenoemden eemaam, dien hg zich door zfjn 
hartstocht voor het schaakspel (meesterschap) bij zgne tgdgenooten ver- 
wierf, wordt hg steeds aangehaald (G. 687). Om den kronologischen draad 
niet te verliezen stippen we omtfend Perzië hier noch alleen aan, dat 
Firdau9i, de schrijver van het beroemde heldendicht (een romantische 
rijmkroniek) Shahndma (Koningsboek, geschreven van 999— i 010) een 
hoog dichterlijke schildering ontwierp van de invoering van het «Aa^ra»^', 
aan het hof van Chosroe Anoesjierw&n (Chosroës den Groote, in de 6*« 
eeuw). Een gezantschap des konings van Kanoedsj (in Indië) brengt 
het spel, een zinnebeeldige voorstelling van den oorlog (uitgevonden ter 
vertroosting van een koningin, wier zonen Mai en Talchand elkander 
hevig hadden bestreden), in plechtstatigen optocht voor den machtigen Sassa- 
niedenvorst. Den loop der figuren geven de Indische gezanten aan de 
perzische schranderheid als raadsel op : wordt het niet opgelost , dan zal 
Perzië aan Indië schatplichtig zijn. De groote staatsman Boezoerdsjmlr 
echter doorgrondt (natuurlijk !) het geheim en de Hindoes druipen be- 
schaamd af. De perzische minister vindt nu van z|jn kant het nerd uit, 
reist er mee naar Indië, maar zijn raadsel ontdekt men niet, en de on- 
gelukkige Indische koning wordt een perziesch vazal (II. 245—56). Een 
perziesch schaak-distichon maakte UnQurl, f 1029—39(11, 138, een 
ander bij Vullers , Perziesch Woordenboek , s. v. ruch) : 

> Om het rijk schaakte de heerscher met duizend koningen : 
Eiken koning maakte hij op andere wijze schaakmat." 

rahmen ibu Aaf f 78 , zelfs aan Ali , maar zulke oordeel veUingen werden , daar redeneeren 
niet baatten, eenvoudig verdicht. Zoo stelde bijv. Albaihaiqi integendeel de verwerping 
vao het spel door de genooten van den profeet vast, zoodat de tradicies elkaar in dit ge- 
val vernietigen. 

1) 6 = Gildemeisters recensie mijner Ges. v. h. Schaakspel , Zeitsehrift der D. M. Ge' 
telUehafi; I & II = dl. 1 en 2 van mijn werk, Hyde = Mandragoriae 1694. 
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De perzische dichter Sjeich... Sa^di (f 1268) zegt in zijn Güliddn 
(Bozengaard) : » Zonderling! De elpenbeenen voetganger (hmdaqy ara- 
bische form ontstaan uit het perz. payddah , van pai = voet) , als hij het 
schaakbord doorloopen heeft ^ wordt vezier, d. i h^ wordt iets beters 
dan hij geweest is ; maar de bedevaartgangers hebben de woestgn door- 
loopen en zgn slechter geworden." (Vgl. de noot p. 16 reg. 2 v. o.). 

Dit taalkundig bewijs voor den invloed der arabische leerlingen op hun 
perzische meesters brengt ons tot de Arabieren terug. 

Farazdaq (f 110 = 728) gebruikt in een satyre op Dzjarlr een ver- 
gelijking, die hij aan het schaakspel ontleende (G. 693): »Ik houd u af 
van het erfdeel en de kroon der koningen, terwijl gij, door mgnen arm 
verhinderd, een Voetganger {baidaq) onder de Voetgangers (wij zouden 
zeggen: een pion onder de pionnen) blijft" 1). 

M&lik ibn Anas, die op ongeveer 80 jarigen ouderdom in 179 := 795 
in Medina stierf, veroordeelt het shatrahékf. Hg is de auteur van de 
oudste tradicieverzameling {Muwaéta), wier recensie door zijn onmiddelg- 
ken leerling Tahjd* ibn Yahyd., vastgesteld door diens zoon übai- 
d all ah (f te Cordova in Spanje 278 = 892) noch voorhanden is 2). 



1) We laten nu verder de „dichters*' met rust en teekenen hier alleen noch aan dat 
(Kitftb alaghftni, geschreven tusschen de jaren 918 — 67) Abdalhakam, een der voor- 
naamste inwoners van Mekka, geschaakt moet hebben met den dichter Alahva9 uit Me- 
dina, die verbannen werd door Sulaimftn (715 — 17) en teruggeroepen door Yazid II. 
(719—24). Verzen van Ibn Almutazz (247—96 = 861—908) staan bg Bland (1852 
p. S4) uit een bron van 961—1088; van Kushadsjim, f 860 = 961, bij Damiri 
(f nov. 1405 , wiens zoogenaamd „srhaakwerk" niets anders is dan een verkeerde gevolg- 
trekking van Hyde, prolegomena e4) ; van Sari Alrafffth, f 360 — 70 (G, 686); van 
Nizam... Alhabbariyye , f 604= 1110 (II, 256—67), etc. etc. 

2) „Für die (grosse juristische Schnle der) Flanafiten ist das alteste zngangliche und 
zugleich in voller Glaubwürdigkeit stehende Buch die IKdéyah des Ali ibn Almargin&Di 
(f 593 = 1196/7). Dieser berichtet ... von Meinungsverschiedenheiten zwischen den drei 
Stiftern und obersten Auctoritaten der Schule, Abu Hanifah (f 150 = 768), und seinen 
Schülern und Nachfolgern Abu Yfisuf (f 18*2 = 798) und Mnhammad (f 189 = 806), 
ob man den Schachspielern wahrend des Spieles das Salam alaikum bieten dürfe oder 
nicht (d. h. ob ibn zu storen erlaubt sei). Wollte man ohne specielle Beweise diese An- 
gabe iur nachtraglich erfunden erklaren , so müsste man , was bei unserer Kenntniss von 
der Entwickelung der Muslemischen Rechtsgelehrsamkeit nicht eben sehr thunlich er- 
scheint , den unzahligen genauen Angaben über die Decisionen der drei Rechtslehrer, 
deren Schriften uns nicht erhalten sind, aber den Spatern zur Controle dienen könnten, 
alle Glaubwürdigkeit absprecheu.*' G. 692. 



Cbalief Haroenalrasjied , wiens regeering van 786—809 dunrde, was 
volgends een historiesch getuigenis van 932 (bg Ma^üdl VIII, 296), de 
eersteder Abbasieden, die het sohaakspel beoefende en de spelers aanmoe- 
digde. Zgn zoon en opvolger Andn (809—14) won eens van den beroem- 
den muziekmeester I s h ft q Almaucill (t 235 = 850). door middel van 
het schaken zgn kleed. Dat ook Haroens tweede zoon Mamoen (reg. 
814 — 34) geschaakt en zelfs veranderingen in het spel gemaakt heeft, 
blijkt uit den grammaticus Abbfts Alyazldl (825—922) Spel wilde hg 
het niet genoemd hebben, maar strgd en inspanning. Zelf was hij er, 
wat hij ook toestemde, geen meester in; vandaar zgn zucht om het te 
verslimbeteren 1). Alrftghib (f 502 = 1108) verhaalt, in zgne uit 
goede bronnen geputte verzameling van uitti-eksels {Muhddhardt aludabd) , 
dat Mamtin in 204 = 819 (op zgn tocht uit Choerftzftn naar Baghdftd) 
de schaakmeesters Rabrab, Dijabir Alküfl en Abdalghafl&r Alan- 
§«1 bij zich ontbood. G. 688. (Moetazz, die van 866-69 regeerde, 
zou aan het schaakbord gezeten hebben toen hem het hoofd zgns voor- 
gangers Moestal n gebracht werd 2). Doch stellig heeft, naar het histo- 
riesch getuigenis van Ma^üdl (ed. Par. VIII, 271), Muthadhid (reg. 
279—89 = 892—902) geschaakt en waren ook zijn opvolgers Muktafi 
(902-8) Moektadir (908-32) en Alr&di (934-40) schaakvrienden. 
Daarentegen verbood de egyptische despoot H&kim omtrend 1011—13 
het schaakspel in Kfthira (Caïro). Na deze optelling van de schakende 
chaliefen wenden we ons tot hun onderdanen, tot de »geloovigen.'* 

Het KUaè Alaghdni, geschreven van 306—56 = 918—67 verhaalt dat 
Abu Doelaf (f 226 = 840) aan het schaakspel gezien is door den dich- 
ter Ibn Razln (f 196 = 812). Ook volgends AI9ÜI1, die zich beroept 
op Aun ibn Muhammad, die het vernam van den ooggetuige Ishftq 
(denzelfde die met den chalief Am In gespeeld heeft) , dat Abdallah ibn 
Tahir omstreeks 213 = 829 geschaakt heeft. 

1) Eioen das Schach beschreibenden Vers, den Masüdi sehr vorzüglich findet , legen die 
Bolftqer Ausgabe des letzteren Ibn Badrftn , und Suyöti (Khalifengesch.) dem Mamön 
bei. wahrend die Pariser Ausgabe VIII, 316 nnd Alr&ghib ibn ohne Namen haben ; der 
Mustaira/ (Q&hiriner Typenaosgabe 1279, II) sagt , dass er von einigen dem Mamun 
zngeschrieben werde (diese Worte bat Hyde 1,19 dahin miss verstanden , als soUe Mamfm 
das Schach erfnndcn haben), von andern dem Ali ibn Aldschabm , einem dichter Ma- 
mdnB, der ibn z. B. auf dem Zuge aas Khnr&s&n 819 begleitete." 6. 688. 

2) „Diese Erzahlung mag wegen des spaten Gewarhrsmanns auf sich beruhen. G. 690. 
Zoo ook het vertelsel omtrend Amin I, 19. 
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Almissisi (c. 833?) berekende het getal der doorloopende verdubbe- 
ling yan de velden op het schaakbord (1,7), namelgk de 63»*« macht van 
hot getal 2 of anders 2«* min 1 = 18446744073709551615 1); de gram- 
maticus Thalab (204 — 291 = 820—904) behandelde den schaakterm yar- 
ziu, evenals Hariri (f 1121) de uitspraak van den naam van »het Indi- 
sche spel" skatrandsj. Ahmad ibn Mudabbir, inner van de belastingen 
in Palestina onder Muhtadl (256=870) , stelt den smulpapon ten zijnent 
tot voorwaarde, dat zij uitstekend schaak- en nerdspel moeten kennen; 
onder zijne pages bevindt zich een meester in het schaken (Ma9tldi 
VIII, 271). Geen wonder dus dat omstreeks 976 de spelregels in een 
verhandeling over geometrie reeds ter opheldering kunnen worden aange- 
haald : er wordt (1 , 208) gesproken van het huis (baié , spaansch en ita- 
liaansch casaj fransch case, engelsch vroeger house, thands square) en den 
loop van het paard, den v e zier en den voetganger. 

Van het hoogste gewicht zgn vooral de zuiver geschiedkundige berichten 
aangaande de oudste schrijvers over het schaakspel. In den Fihrisi 
van Alnadim, dien hg naar zijn eigen opgaaf in het jaar 37 7 -=987/8 
schreef en waarbg hij iets later eenige aanteekeningen voegde ) vinden we 
de volgende (woordelijk vertaalde) opgajif van »de «Aa^ra»(%ï (schaak- 
spelers), die er boeken over vervaardigden: 

»Aladli. Zijn (volle) naam is.... 2) en hij heeft geschreven: Boek 
des S ch aak s pels {Kitdb alsAaiandsj) en dit is het eerste boek 
dat over het Schaakspel gemaakt werd. Boek des Nerd (KUdb 
alnard) en zijner verhoudingen en over het spel daarmede. 

Ah*&sd. Zjjn volle naam is 2). Hij was van gelgke sterkte als 

Ad 11 en zij pleegden samen voor Muta wakkil [reg. 847 — 862] te spelen. 
Van hem bestaat een boek: Fijnheid in het Schaak sper(Xa^(/^ ^'^ 
skatrandsj), 

Alguli Abubekr Muhammad ibn Yahya, die reeds genoemd is 3). Hg 



1) Uit deze berekeuing is de legende 7an dit getal aan graaakorrels als loon voor 
den verdichten uitvinder van het spel, 9^990]! of 9199^^ (indiesch Tsjatsja) ibn D&hir 
(iod. Dhara, Dharasena). Beide namen komen voor in de dynastie van Alor ea Brah- 
man&b&d , die in de eerste eeuw der Hidsjrah aan den Indns regeerde en tegen de Ara- 
bieren streed. 

2) Hier heeft de tekst een gaping, die de auteur niet heeft aangevuld. 

3) Soeli (volgends ónze uitspraak) stierf circa 940 — 47. Zijn tijdgenoot Ma9Üdi (ge- 
boren te Bagdad tegen het eiade der O^^eenw, f te Kaïro 958) noemde hemmet Aladli 
(de Edele) in het jaar 943 ,;de twee beste schaakspelers van dat tijdvak." Ma9ildi weet 



J 
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heeffc daarover geschreven: Kiidb aUkairands;, de eerste bewerking; Kitdè 
aUhairaucisfj de tweede bewerking.' 

Allad^l&d&iJ Aboelfaradsj Mahammad ibn übaidallah. Ik heb hem 
gezien, hij ging naar Shirftz tot den koning Adhad aldanlah (die 
daar van 838—66, en dan van 367—72 in Baghd&d als groot-emier 
regeerde) en stierf in Shlr&z in het jaar 360 (=iOOi) en eenige. Hij 
was daarin (in het spel) voortreffelijk en hem behoort onder de boeken 
daarover het Boek der Ëindspelen des Schaakspels (Kiédb man- 
(^bdt dlshatrandêj), 

Ibn AliqUdirï Abn Ishaq Ibrahim ibn Muhammad ibn Qalih. Hg 
behoorde tot de scherpzinnige spelers en schreef Kollektaneënboek 
over de Ëindspelen des Schaakspels (KUdb madsjmoe fi manqubdt 
akhatrandsjy* 

Zoover Alnadim. Een ander auteur, Ibn Abi Ü9aibiah (1200—70), 
noemt voor dien tgd noch Abulabbas . . . ibn Altayyib (f 899) als 
schrijver van een Boek over het hoogere Schaakspel {Kitdb fV 
tikatrandêj el-aHyye). Aliyye heet een meester van den eersten rang, een 
matador, waartoe dus ook Aboelabbas behoord heeft. 

Al deze werken schijnen onherstelbaar verloren te zijn gegaan, maar 
gelukkig kunnen ons de volgende overwegingen ten opzichte van dat 
verlies troosten. De oosterlingen zgn bg uitnemendheid de slaven dor 
overlevering, en vooral de Semieten (men denke slechts aan de 
Joden in ons midden) sterk konzervatief. Zoodoende putte elke opvol- 
gende schrgver steeds uit de geschriften zijner voorgangers , koos er niet- 
alleen het beste uit, maar schreef er groote stukken uit over. Daardoor 
geraakte bijv. AI9ÜII zoo weinig in vergetelheid, dat Ibn Challikan 
(1211—82) meldt, hoe in zgn tjjd, d. i. tegen het einde der 13de 
eeüw van de beste schakers spreekwoordelijk gezegd werd: »hg is een 
tweede Al9tQl" 1). De oudste leerboeken behelsden voornamelijk eenige 
stereotype spelopeningen en problemen (ëindspelen), waarvan de 
voornaamste nommers eeuwen lang overal gekopieerd werden , zoodat 



ook noch te spreken trii een fabelachtig indiesch schaakwerk des konings Balhit, getiteld 
Tarakdxjanka , wat blikbaar niets anders is dan een verminking van het woord Ujaioeranga, 
1) Ibn Challik&n noemt Alm&wardi Soelies medespeler, die echter in tegenwoordig- 
heid van den chalief R&di door den laatstgenoemde geslagen werd (I, 97 — 98). Hij spreekt 
het eerst , hoewel natuurlijk uit oudere bronnen , van den verdichten indischen uitvinder 
Sissa ibn Dahir, die het spel als tyd verdry f voor den (mythischen) koning Shihr&m 
zou hebben uitgedacht. Daarop volgt de legende der 18 miljoen miljarden graankorrels. 
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« 

we inderdaad bij machte zijn ons een volkomen juist denkbeeld van de 
verloren schaakwerken te vormen. Ten einde de gelgksoortige stof niet 
te verstrooien, willen we hier bijeenvoegen, wat ons van de ara^bische 
schaaklitteratuur rest. 

1). KUdb JW shatrandsj etc Boek over het Schaakspel, z^ne 
stellingen en fgnheden, gedateerd 655 (= 1 Juli 1257). 4to. Dit 
gewichtige handschrift, uit den bloeitgd van het middeneeuwsche schaak- 
spel in Europa (1250—1450) bevindt zich in het Britsche Muzeüm te Lon- 
den (Codex 7515 Rich). Het putte uit oudere bronnen en is opgedragen 
aan den beroemden egyptischen sultan Saladijn (f 1193), of althands aan 
éen zijner naaste opvolgers. Als beroemde spelers worden genoemd : A 1 a dl i , 
Abu Bekr (zie Al9üli), Ladschladsch, en de overigens onbekende 
Alkun&f, Ibn Dandan en den soefi Omar, allen uit Bagdad, en uit la- 
ter tijd A 1 a r 1 (?). Tot de hoogste klasse {(diyifat) behooren de granden , die 
dikwijls lang geheel alleen staan ; de tweede klasse bestaat uit hen, die van 
de tien spelen slechts twee of drie tegen de aliyyat winnen, en gemid- 
deld éen pion zwakker zijn dan de hoofdklasse (de grootmeesters) ; aan de 
derde klasse kan de eerste een fers voorgeven, aan de vierde een paard, 
aan de vijfde een roch. Dit alles is in de gewone schaak werld noch 
zoo. Dan volgen vijf overgeleverde spelopeningen {LaMyyid^ opstellingen, 
slagorden) uit vroeger schrgvers en 127 eindspelen met do oplossingen. 
Hierop komen we later terug. 

2). Noezjet arhabi-Voekoel JU' sAairandsJ almankül (het Genot des 
Verstands, in de beschrijving des Schaakspels), door Abü 
Zacharla Y4hya Ibn Ibrahim alhaklm. Handschrift in de verzameling 
van Dr. John Lee (n" 146, later 76, beschreven door Bland 1852 p. 
27). De schrijver fantazeert dat A rist o te les, Yafet ibn Ntlh, Sam 
ben Nüh (S e m en J a f e t !), koning Salomo, geschaakt hebben , ja zelfs 
Adam om afleiding te zoeken in zyn smart over den dood van Abell 
Wat de klassen der spelers (tabaqai) betreft, tot de aliyyah (noch tegen- 
woordig in Perzië een uitgezochte titel voor lieden van hoogen rang) be- 
hoorden Rabrab, Dzjabir, Abülnalm, Aladli en Alrftzl. Een 
uittreksel uit Aladli beschrijft het » kwadraatschaak", namelijk het » be- 
kende Indische spel", en omtrend 70 stellingen heeten ontleend aan Adli 
(alrtlmt) en Soell De » oogenschgnlijk zeer oude" codex is tegenwoordig 
evenmin te vinden als de volgende: 

3). Anmuzadsj alqatdl etc. (Voorbeeld des Oor logs, naar de 
overlevering der beste spelers), door Ibn AbiHadaBala(t 1375). 
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Handschrift bg Dr. John Lee (n" 147, nienw 77, beschreven t. a. p.)» 
gedateerd 850 = 1446. De schrijver citeert Harlrl, Al^afadi (f 764 = 
1362, hg was voortzetter van J\m Challikftns werk), beweei*t dat er 
Tan de aliyyat nooit drie in éen eeuw geleefd hebben, dat de tweede 
klas der spelers (mutaqftrïba) pion b2, a2 of h2 zwakker is dan de 
hoogste, enz. 

Het derde hoofdstuk behelst o. a. een uittreksel van acht bladzgden 
nit Al^üli, de overige kapittels, acht in *t geheel naar 't getal der 
huizen op de rijen van *t schaakbord , een bloemlezing van problemen , 
sehaakpoëzie , etc. >Als 't regent" is het de geschiktste tjjd om te spelen; 
de vier temperamenten (der arabische geneeskunst, namelyk het koude, 
warme, vochtige en drooge) beand woorden aan de vier schaakfiguren : 
koning, fers, elefant en roech; Hippokrates on Galenus hebben 
genezingen volbracht door middel van het schaakspel. De oude artsen 
schreven het dikwgls (en terecht) voor tegen zwaarmoedigheid of neer- 
slachtigheid. Ben-Oni (kind der smart) noemde de semiet Bei nganum 
noch in 1825 zgn schaakwerk. 

4). Mundzjih filmt 7 skatranéUf (de Raadgever des Schaakspelers), 
door Abu Muhammad ibn Omar, bezitten we alleen in de verkorte 
perzische vertaling van Muhammad ben Huz&m Addaole, voor 
den keizer Hum&yoen van Delhi. Een handschrift van het jaar 1612 
bevindt zich in het Britsche Muzettm (Add. 16856 of pers. 151). In het 
twaalfde en laatste hoofdstuk behandelt de auteur het blind spel. Hij 
gewaagt van schakers, die vier of vgf partijen te gelgk gespeeld hebben 
zonder de borden te zien, gedurende het spel gedichten voordroegen, 
histories vertelden en zich met de omstanders onderhielden , ja heeft van 
een schaker gelezen , die tien partijen te gelgk op die wijze speelde en 
ze niet-alleen won, maar ook de fouten verbeterde, die. zijne vrienden in 
de opgaaf van de zetten maakten. Als ooggetuige bericht A^afadi, 
dat hij in Egypte een blinden soldaat, A1& eddln, als sterken schaker 
gekend heeft en dat in het jaar 1330 de Pers NizéLm zich in het 
blindspel onderscheidde tegen sjeich Amin ed-din Soeleim&n te 
Damask 1). 

5). Fi te/dkü e^-êkairend»; ala 'l-nerd (over de voorkeur des 



l) In 1266 speelde een Arabier (che avea tiome Bnzecca) te Florence tegen de drie 
sterkste schakers twee part^'en blind, die hij won, en de derde voor 't bord, die onbe* 
slist (tavola) bleef. 
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Sc haak spel 8 boven het Nerd), door Mahammed Zoekaikei* van 
Damask, redenaar aan de groote moskee te Aleppo, is het laatste werk: 
nit de oudarabische school, met problemen van Aladli, Babrab, etc. 
In het jaar 970 = 1562 had hg in de buurt van Tripolis in Syrië den 
blindspeler JoessoefTsjelebi uit Konstantinopel gezien, en toen hij 
in het jaar 1567 zich daar zelf ophield, overwon op zgn eigen kamer 
sjeich Sjibftb ed-dln Ahmad ibn Joessoef alle tegenstanders zon- 
der do spellen te zien. 

6). Het arabische werk van Omar voerde ons naar de Perzen terug^, 
die op hun beurt de leerlingen der Arabieren geworden waren. !Een 
groote perzische encyklopedie , Nafdis td f oenoen etc. (de Kostbaarheden 
der verschillende wetenschapstwijgen in de bruiden , d. i. nitgezochtste der 
bronnen), door Muh. ben Mahmoed A^f>-m"H (f 1353), put het schaak- 
artikel vooral uit de arabische tradicie. 

7). Een zelfstandig naamloos perzieseh handschrift te Londen (Roy. 
As. Soc. 250) heb ik toegeschreven aan Ala-eddin uit Tabriz, aan 
het hof van den mongoolschen keizer Timoer (die in 1377 zijn zoon 
naar een schaakzet sehdhroeck zou hebben genoemd) onder den naam 
All AUhatrandsji (den schaakmeester) bekend. Ibn 'ArabsjAh (f 1451) 
noemt in zgn leven van Timoer bovendien noch Muhammad ibn AkSl 
Alchlml, en Zain uit Tazd, die evenwel minder sterk waren dan 
All, en zegt uitdrukkelijk dat deze een boek over het schaakspel, met 
stratagemen en problemen , gemaakt heeft. Hg kon twee partgen blind- 
spelen. Het handschrift bevat 5 slagorden en 59 eindspelen, waaronder 
6 op naam van Aladll, 2 van Babrab, 2 zelfs van den chalief Moe- 
tazim billah (die regeerde van 834 — 42 en den bijnaam muthetammin^ 
zooveel als octavianus, de man van 8 kreeg, omdat dit getal in geheel 
zijn leven een rol speelde, waaruit later gemakkelijk het sprookje ont- 
stond dat hg ook op het bord van 8X8 velden problemaas gemaakt 
heeft), enz. Vooral echter is het in den codex te doen om te blu£fen op ; 
All, op wiens ntiam 21 problemen staan, en die op echten kwakzalvers- 
toon in de hoogte gestoken wordt. De speeksellikker van den »Grooten 
Mogor' beweert dat de Hindoes veel te dom zgn om het schaakspel uit- 
gedacht te hebben, dat integendeel de Griek Her mes (I) het uit- 

I 

vond, enz. En zoo voert ons de kringloop des levens weer naar 
Indië terug. 

8). Tusschen 1600 en 1700 beschrijft NUakantha in het Sanskriet 
de regels van het arabiesch-perzische schaakspel, dat hij zeer schoon als 
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liet op de kracht van den geest (boeddkibalam) berustende, dus als gees- 
teskrachtspel omschrijft. Zgn uitdrukking durokhaqa (= perz. du- 
roka-shdk^ bewijst den terugkeer van het oude kr|jgS8pel uit Perzi6 naar 
ïndlë 1). Ook de regels voor caturangawinoda (legertgdyerdrgf) van W ai- 
dyanfttha P&yagunda (18^« eeuw) staan noch op dat standpunt S). 

Dat uitsluitend de Arabieren de verbreiders van het schaakspel naar 
Europa geweest zgn, blijkt overtuigend uit de volgende feiten, die hun 
uitgangspunt nemen in het (na 711) door hen veroverde Spanje. 

De spaansche Arabier Yahyfi. ibn Yahy&,die zich naar Medina begaf 
om aldaar het onderwijs van den beroemden Mftlik te genieten, (zie 
p. 8), keerde na diens dood, dus na 795, met kennis van het schaak- 
spel naar zijn vaderland terug. Dit is de oudste datum voor Europa. 
Uit Frankrijk waren de Arabieren (slag van Foitiers , okt. 732) toen reeds 
lang weer teruggedreven , zoodat het schaakspel daar eerst veel later door- 
drong. Volgends een gelgktgdig beiicht was de vezier Abu Dzjafar Ah- 
mad Ibn Alabb&s, die in het jaar 4038 in de~^ spaansche stad Almeria 
stierf, een hartstochtel^k schaker. Een beroemd vers van Ibn Allab- 
b&nah Ald&ni: >In des noodlotshand zijn wij eenschaakspel en vaak 
wordt de koning door den voetganger overwonnen," valt ongeveer in het 
jaar 485 = 1092 8). 

Petrus Alfonsi (Mozes Sefardi) noemt tusschön 1106 en 1110 het 
schaken (scaccis ludere) onder de zeven deugden (sepiem probiiaies) eens 
kristelijken ridders op. 

9). Een spaansche schaakcodex wordt voor koning AlfonsoX van (Era 
iupaiiica 1289—1321 = A. D.) 4251—1283 te Sevilla voltooid: Libro 
dd Acedrex (nu axedrez, x = ck, verbastering uit het arabische alsfi-- 
trenti). De schaakstukken heeten : Rey (koning) , alferza (de fers , vezier) , 
(dJU (de elefant) , cavallo (paard) , roque (roch) , peon (voetganger of voetsol- 
daat), het schaakgebod xiique, mat maUf het bord tablay een ^a,ri^ Jueffo de 



1) Een analogie met dit verschijnsel biedt Portugal, dat oorspronkelijk aan het ara- 
biesch spaansche schaakspel deelnam. — men denke aan den portugees Damiano in 1512 
te Rome, — en daarom ook een al/il (later verduidelijkt in delfim , dolfijn, ital. delfino) 
op het bord had , maar dit stnk tegenwoordig bitpo noemt , omdat de gezonken Portugee- 

I zen het spel als 't ware opnieuw van de Ëngelschen moesten leeren. 

2) Twee kapittels over het schaakspel, van den geleerden reiziger Albirüni, in zijne 
Kronologie en in een werk over Indië van het jaar 1034, zijn noch niet toegankelijk. 

3) „Die von Marrèkoshi (621 = 1224) erzahlte Anekdote, wie gegen 1078 IbnAmm&r 
mit Alphons VI zu politischeu Zwecken spielt, mag dahin gesteUt bleiben." 6. 684. 



16 

partido 1). De arabische oorsprong vaü het spaansche schaakspel is derbalye 
even onmiskenbaar, als het arabiesch karakter der woorden alkohol, al- 
manak, algebra, alkoof, alchimie en honderd anderen. Vele problemen zgn 
bovendien dezelfde als de arabische van 1257, d. i. direkt vertaald. 

In Italië , waar de Arabieren zich eveneens deden gelden , waarschuwt 
Petrus Damiani in een brief van 1061 paus Alexander II tegen de 
(opgekomen) passie voor het schaakspel {ludm wkachorum). Leonardo 
Pisano, die de arabische c^ferkunst bewerkte, schreef in 1202 de du- 
plieaUone scaeherii (vgl. p. 10 v. boven). 

Salimbene van Parma (1250 — 1 300) bezigt het spreekwoord , » dat de 
koningin {regina) hem niet kan verdedigen als den koning schaak 
{ècacehum) geboden wordt (II, 150)/* Daar men in het niet-arabische Europa 
het veziersambt niet kende , noemde men het stuk naast den koning {rex) 
(verklarenderwijs) koningin. Het eigenlijke schaakstuk-zelf echter heette 
overal en altijd met een vreemden kunstterm fers, 

4250—1300. Tgdvak waarin de Lombardiër Jacob Geasoles, van de 
orde der dominikanen, zgn beroemde schaaksjmboliek (liber de morüus 
hominum et offieiü nobilimn ac poputariwn super ludo scachorum, d. i. het 
boek over de zeden der menschen endeplichten der edelen 
en geringen, naar aanleiding van het schaakspel) maakt. 
Hij verdicht omtrend den oorsprong van het spel, dat het te Babel werd 
uitgevonden door een wgsgeer Xerxes, bg de Grieken Philometer 
geheeten , om de zeden te verzachten van den tyran (!) Evilmeródach , 
zoon van koning Nobukadnezar. Naar dit sprookje werd later door an- 
deren berekend , dat het schaakspel is uitgevonden in het jaar der werld 
3635. Overigens zegt Cessoles zeer schoon: »De uitvinder van dit tijd- 
verdrgf had zich geheel op het gebied van den geest verplaatst en dacht op 
deze w|jze een spel uit, rgk aan afwisselende en ontelbare verwikkelin- 
gen , dat door den overvloed zgner kombinacies en de verscheidenheid der 



l) De voornaamste der stakken {loê treöeioê), d. i. de officieren , noemt het handsclirift 
mayoret : el Rey , qne es sennor de la hneste ; el Alferza , que es a semeian^a del Al- 
fferez (vezier) ; AlffiUs (en Algaravia [Arabië]) , en nnestro lengunie como 'EUefantes , in 't 
handschrift noch daidelijk met een dierenkop afgebeeld, qne solien los Reyes levar , en las 
batallas ; e en las otras dos casas cabo destas estan otros dos trebeios , qne se semeian e 11a- 
manlos comnnalmientra Cavallos ; Boquei . . . qne son k semeianza de las azes de los 
Caballerns E en la segnnda az estan les Peones {mênoret)^ die in -la casa postrcmera , 
dell otra parte del Acedrex . . . fnessen Alfferzat {alfferzada) , qne se pndiessen deaponer 
bien como la primera (d. i. die even als de oorspronkelijke kunnen springen). 
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Bchgobaar gelgke gevallen, zoowel als door de scherpzinnigheid der daarin 
Toorkomende geyechten , beroemd werd.*' 

Van Gossoles' land- en tydgenoot Nioholas de Saint-NicholaX , die 
(gedeelteiyk naar arabische bronnen) een groot schaak werk samenstelde, 
bezitten we noch de volgende, doorgaands met gond en kleuren vercierde 
pergamenten handschriften : 

10). ProtppUuU rubigine . . . SequmUur eapUtda bom êoeU êoeiorum (van- 
daar in de bibliografie Bonus sooios): ei primo de pariUU, êcilicei êeae* 
corum qtU ad seamdum iractum fimU, Te Florence (192 problemen). 

11). PrathofiaHêii rubigine , . . Iddreo ego N. de N, toeioriMt meorum preei'- 
lm adqmieêeeMê. Te Pargs (n* 10286, vroeger 7390, met 290 problemen). 

12). Tradatuê parUtorum Seaeekorum, Taèeüarum et Mereüarum. Seriptuê 
nmo 14Bi« Te Florence (VI. B 1). 4to. De anteur dezer anonjme be- 
werking woonde in Bologna (e/oü êum Bottomae üta qui coUegi 1). 

13). La comdiiumi kumaiue , . , M pour ee Je N. de N, denrrani encÜMer. 
Pargzer fransch van vóór 1350. Te Wolfenbuttel (met 205 diagrammen). 

14). O» diti et proverèeê .. . jou Nicholei de Saint Niekolat, elerê. Fikar- 
diesch dialekt. Te Pargs (n** 1173 , vroeger 7391, met 350 diagrammen 2). 

15). Le Qieu Deê Eêchiea , Des Taules , Et des Merelles Par NichoUs de 8, 
Niekolai (A. D. 1300). Ckü dor traient premiers ^ uelleiU matter les rouges 
a deus traits ne plus ue mains, preng les ruges a defftndre car il ne le puent 
faire. Se ehius ki trait etc. 4to. 182 ff., met 290 schaakdiagrammen , te- 
genwoordig in 't bezit van And. Foantaine Esq. , Norford Hall , Norfolk. 

16). Seignors u» poi mentendez, Ki les gius de eekes amez, E ieo vne portie 



1) Om z\jn naam ie weten geeft hjj in zgn gedicht: Ubicumquê fuerit ut teis gratiosui 
TT. 19, 20 den raad: Fer9um prineipüs til/abas tu nota Eorundem, media littera remota , 
maar men ziet volstrekt niet, waar men die letter moet schrappen. De samenstelling van 
schaakspel , trictrac (ludns tabellarnm) en molenspel (merellorum) is in de middeneenwsche 
schaakwerken regel (vgl. Aladletp. 10). De onvolledige uittreksels van onze codices (te 
Parijs Sorbonne 1426, fonds fr. 1999 anc. 7918, Montpellier 279, Brussel 10302, Add. 
9351 te Londen, en elders) gaan we hier met stilzwegen voorbg. 

2) jySachez, zegt de auteur in de voorrede (gemodernizeerd) , sachez que ce jeu des 
échecs fut inventé au siége de Troie-la-grande , par uu chevalier sage et hardi et par une 
dame qui était sa douee amie. . Lorsque cette cité fut détruite , le chevalier et la dame 
viiirent en Lombardie (1) et y répendirent le jen des échecs ; c'est ce qui fait que les Lom- 
burds sent les plus habile et les plus subtils jouenra d'échecs que Ton connaisse." De 
Grieken voor Troje t^dgenoot-en der Lombarden -^ dit proefje van mlddeneenwioh anakro* 
nisme volstaat voor alle andere schaakfabeltjes. 
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vus dirrcu (aa 12701). Anglo-normaudische codex, poëzie en proza, in het 
Britsch Muz. {Cleopatra B IX, 8vo, na 1588 het eigendom van Sir Ro- 
hert Cotton, met 17 prohlemen en een rond schaakhörd: Tabida ro- 
tunda greci un sunt y etc.) Hij werd in een klooster van Abbotsburj ver- 
vaardigd; in een kronologische verhandeling van hetzelfde bandschrift 
wordt gezegd (fol. 35) : Sed a Naiivitate Domini Jam élapn êunt M. CC^ anni 
et ampUn» ^ en de sterreknndige berekeningen strekken zich uit over de 
periode 1273-1380. 

17). Jc^ comewient les Jeu Partiez de% Ekchez. In het Britsch Muz. (Mm» 
Reg, 15 A XYIII, 4to , met 55 diagrammen.) Anglo-normandische uit- 
breiding (in 1842 verzen) van het voorgaande handschrift, dat o. m. a. 
ook de kroniek van Adam Monmouth van A. D« 1803 — 1348 bevat. 

18). Porter Manuscript (temp. 32. Henry VI, circa 1460). KI. 4to (met 
40 diagrammen). Het oadste zuiver engels che handschrift 1). 

19). Bie wisen zeynt vnd spreggint, Nederrgnsche schaakcodez uit de 14^'^ 
eeuw te Praag (met 31 problemen). 

20.) lAbre dels jochs , partitis dels scAachs en nombre de 100. ordenat e com- 
post per me Francesch Ftcent , . , de Falenda , , . e estamport per mans de 
Lope de Roca Alemany . . , 1495. 4to. Dit oudste gedrukte sch aak- 
boek is sedert de bestorming van het klooster Moutserrat bij Barcelona 
tijdens den spaanschen burgeroorlog in 1834 niet weer teruggevonden. 

21). SchachzaèeL 4to. (Circa 1522 gedrukt door Jacob Köbel te Oppen- 
heim, met 7 problemen.) 

22). SensüU Jeuas Farties des Eschez . , , et est apptUé ce Liore Ie ieu des 
princes et damoiséUes. 4to. (Circa 1530 gedrakt te Parijs door Denis Ja- 
not, met 21 problemen.) 

23.) Vom Schach, 4to. Manuscript te Wolfenbuttel (add. 17. 30 Aug.), 
met 20 problemen, geschreven in een codex van het jaar 1614. 

Deze letterkundige spiegel vertoont ons een beeld dier europeeschc 
landen , waar in den bloeitijd der middeneeuwen het meest geschaakt werd. 
Met noch eenige bizondere datums, die hier onmiddelijk volgen, is het 
overzicht volledig. 



1) Vgl. 6eo. B. Fraser's Catalogue p. 17, V. De papieren codex , met mengelingea over 
visschen en jagen, in 'tlatijn, over dé jacht etc. in 'tengelsch, een kroniek van Engeland 
van 106Ö — 1453 (=32 Henry VI), begint den schaaktekst met de woorden: The white 
ine{H) drawe furet; n° 2: draw white au/en & eey chèe. De stukken neeten : kgng^ j>n^ 
eiujent kngght^ roke ^ pawn; een zet hoet draught en tnat /state. 
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Stet oostersch keiaerr^k: Anna Komnena (f 1148), dochtir van 
den byzantynschen keizer Alexis Komnenns, dio van i08( — 1418 
regeerde, verhaalt dat haar vader de staatszorgen meermalen door mid- 
del van het schaakspel {zairikion) verdreef; dit spel was nit Assyrie 
(toen in de macht der Arabieren) afkomstig- 

Doitachland : Tnsschen 1100—1200 begint het schaakspel zich te 
vertoonen in de dnitseh-latljnsche romantiek , het vroegst in den B n o d- 
lieb (II, 142 — 49) en in de Qairinalia van Metellns in Tegemsee 
(I, 29). Overvloedige aanhalingen nit de ridderpoSzie der middeneeu- 
wen 1) bewgzen dat de dnitsche namen sedert 1200 luidden: schachzabd' 
(van tabula) spel, könig^ königin^ alte (oude), rii&r, rock, vende {fendo, 
Ygl. ital. ftmUy anders pedona) schdeh en nuU (II, 164 — 70). De vele aan- 
rakingen van Dnitschland met Italië brachten stellig het spel zoo vroeg 
daarheen. 

Frankr^: Jordan Fantöme vergelijkt in een rgmkroniek, kort 
na 1174, een werkeloos persoon by den alfil op het schaakbord (rester 
comme nn anfin »w Véchiqmer), Dezelfde vergelijking komt 1206 voor in 
een geschiedenis der normandische hertogen (II, 160). 

De engelsche geleerde Alezander Neekam (1157— 1217). beschrijft 
(de naturiê rerumj cap. 184: De ëcaccis), waarschijnljjk als leeraar aan de 
hoogeschool te Parijs, de schaakregels (I, 143, 147). Hij bericht, dat 
sommigen de uitvinding van het spel aan den griekschen Odysseus 
(ülyxis) toeschreven. De stukken noemt hij: rex, retina, tdphicm (dien 
hg als senex, grgsaart, oude omschrifft), müeê (ridder), rockus, pedes^ 
pedUes (voetgangers). 

Lodewgk IX. (de heilige) verbiedt in december 1254 het schaakspel (seaccis) 
in Frankrijk (I, 143-44). 

Dr. Joh. Gallensis (uit Wales) past omstreeks 1260 aan de uni- 
versiteit te Parijs de schaakzetten op het menschelgke leven toe. De 
stukken heeten: rex, retina (sive domina, quae dicitur Ferze), tdphinm 
(»de gehoornde alphini zgn bisschoppen, die evenwel niet ge]ijk Mozes 
op goddel^k bevel , maar door koninklijke macht voor geld en goede woor- 
den verheven worden"), müeë, roehm, pedinm, »De werld gelijkt een bord 



1) RolandêUed 12de eeaw, Parzivat 1203—15; Walther 1200; Herbort; Nithard 12H0; 
ülrieh 1236; Renner 1260—1809; Büdiger 1290; Otte ; Wariburg , einde 12de eeuw; 
Spervogel; Beinrick 1300; Boner 1380—40; Sehacklied , 19<ifl eeuw; citaten 1365, 1461; 
1472, 1476, 1482, enz. (II. 164). 
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met witte en zwarte velden , op welke de menschen als schaakpoppen vei*- 
schillende plaatsen innemen. Eerst haalt men de figuren uit een zak ie 
voorschjjn en zet ze op het bord; is het spel echter afgeloopen, dan wacht 
allen , ondanks verschillenden rang in het leven en in het spel , dezelfde 
plaats, en gelijk de koning daarbg wel onder in den buidel terecht kan 
komen, zoo kunnen ook de grooten der aarde ter helle, maar de armen 
ten hemel varen. Op het bord des levens speelt de duivel met den mensch 
en biedt hem schaak (esckack) : wie zich dan niet spoedig bekeert , diens 
ziel wordt met matk geroofd." Door deze zinspeling werd in het en^el- 
schaakspel het oorspronkelijke stuk (aufyk) een bineiop , door andere 
dergelijke vernuftspelingen de aupMn in Frankrgk een fel (nar), la- 
ter f OU, 

Pseudo-Ovidius (Bich. de Fournival) beschrgft in een gedicht de 
Vetula (c. 1250 — 1300) uitvoerig het schaakspel (ludus scetccorum, ludas 
ülissis, ludus Trojana quem fecit in obsidione). Een fransche vertaling 
bewerkte Jean Lefevre, geboren circa 1315— 20, en breidde de verzen 
over het spel (les esches) met roy, fierge (roine) , alphin {aupkm)^ cAeva^ 
lier, rocy peon, noch uit (II, 151 — 56). Zelfstandige fransche speel- 
codices (met schaakspel, molen en trictrac) werden vervaardigd se- 
dert 1300. 

Jean de Meung beweert in den Roman de la Bose (1280 — 5), 
dat Attalus (drie eeuwen voor Kr.) het schaakspel uitvond. De auteur 
geeft daarbg als zijn bron den (circa 1156 geschreven) Pólicraticm op , 
waarin het schaakspel echter niet eens voorkomt! Van hetzelfde 
gehalte zyn al soortgelijke uitvindingspraatjes aangaande Mo zes, Sa- 
lomo, Thot, Hermes, Palamedes, A)eo (!); Lydus en Tjrr- 
rlienus, Schatranga (!), Uscoques (!!), etc. etc. etc. 

Jacques Doublet, monnik in de abd|j te St. Denis, vertelt in 
1625 dat zich in het klooster een ivoren schaakspel bevond van den heil. 
Ka rel den Groote (f 814), met arabische letters onder de groot e 
stukken (sous les gros eschets), en dus uit het Oosten afkomstig. Hier- 
tegen valt intebrengen: 1" dat Charlemagne het schaakspel nooit gekend 
heeft; het werd hem eerst veel later in ridderromans, even als door de 
Arabieren aan Hippokrates, Galenus, e. a. toegedicht; 2° dat de 
groote stukken van bedoeld spel geen arabische inschriften, maar wel 
koninginnen hebben , derhalve westersch en bovendien niet ouder (wel 
jonger 1) dan de elfde eeuw kunnen zgn; 3° dat het eenige stuk met 
oude arabische karakters i^uU de fabriek Jos^s albdhUi') voUtrekt geen 
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dcliaak figuur, maar een noch onverklaard indiesch sngwerk is 
(I. pp. 32—37 1). 

Engeland: Het schaakspel (ckesêé) komt in Engeland in het begin 
der 43*' eeuw (vgl. Nee kam en Gallensis). 

Chaucer spreekt omstreeks 1340 van den ferê (anders queen)^ den/Mittne, 
enz. Het schaakbord noemt hij checker , het slot der partg ckeeke and mate, 
Caxton kent 1480 noch de uitdrukking /i^«. 

Alexander t. Hales breidt 1429 het schaakartikel van Gallensis 
uit; schaak en mat luiden sckaeck en »chaeckmate en herinneren aan de 
engelsche uitspraak (vgl. p 19 v. o.). 

Nederland: De romantiek der iS*'* eeuw toont bekendheid met het 
schaakspel {scaec). De stukken heetten (duitsch): eoninc ^ caninginne , oude 
(later, vert. van Cessoles 1403 , roei , waarvan noch het tegenwoordige 
raadsheer)^ ridder , roe en vende 2). 

Yaland: Snorre Sturlasson vertelt, (omstreeks 1210 — 40) inzjjn 
jsl. Reimekringlasaga de oudste deensche schaakanekdote (I, 28). Het 
woord skaktafl wijst op duitsche overlevering, misschien oók riddara; maar 
de eerst veel later bekend geworden uitdrukkingen skakmann (=8chaak- 
mannen, schaakfiguren , engelsch ckees-men), bukup, hrok (eng. rook, uitspr. 
roek) , ped (eng. pawn . oudfransch paon)^ moeten uit het engelsche schaak- 
spel overgenomen zijn (II, 175 — 79. Vgl. mijne verhandeling Skak paa 
lüand, 1874). 

Omtrend de overige landen van Europa z^n geen historische schaakbc" 
richten. Een zweedsche vertaling van het werk van Cessoles , gedateerd 
1476 en naar duitsche bronnen vervaardigd, werd evenmin gedrukt als 
een tfljeclüSGhe in de keiz. boekerg te Weenen. In elk geval echter 
was het schaakspel in Bohème en in het hooge Noorden bekend. Het 
oudste msaische schaakboek , een bericht over het schaakspel in Tsjina , 
is eerst van het jaar 1775. Daaruit blijkt dat de Bussen hun stukken 
honing, ferê y elefant, paard, ichip en voetganger, het ^^e^^zeXi sckaakmatspél 
noemden. De afwezigheid der westersch-europeesche koningin, de aanwe- 



1) Myn opmerking (t. a. p. pag. 85) dat de naam van den maker tot een ouden adel- 
stam behoorde , waar de Arabieren zich stellig gaarne na noemden , was een dwaling. Ibn 
Challik&n (II, 618 van Slane's vertaling) heeft een nitweiding, waarin hij met allerlei 
anekdoten bewijst dat de stam BahUak bij de echte (woestijn-) Arabieren zeer weinig in 
aanzien was eu het als een schande werd beschonwd daartoe te behooren. 

2) Floria 12^0—45; Fergnut 1220-50; Lancelot; Walewein 1350, etc. Vgl. mijne 
monografie: Het Schaaksjtel in Nederland^ I. 
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zigheid van fer% en elefant bewijzen dat de moskovièten bet spel onmid- 
delijk uit Aziö en niet over Europa verkregen hebben, en dat het er 
zoo zou behooren uittezien : 

# # ^ ^ ^ 

Maar wat beteek ent dat 9chip in plaats van den wagen? We hebben 
gezien dat bet onbegrepen perziscbe woord roekh 1) als roka weer naar 



1) Dat de Perzen onder het, ook in de zeer gewone beteekenis van held, wang 
en fabclachtigen vogel, etymologiesch noch onverklaarde wcord roeek (bij de Ara- 
bieren roechch , om het meervoud richachai ^ richachy ons ch in lachen), iii het srhaak- 
spel werkelijk wagen verstonden , blijkt nit den samenhang der overlevering. Vallers 
citeert (Perziesch woordenboek , ikatrang p. 410) nit een. perzischen lekcikograaf ook den 
naam arabah = wagen voor roech. Een ond hebreeuw sch gedicht (b\j mg I , 1 80 , \ 99) 
heeft eveneens den wagen. Zoo ook een stel onde ivoren schaakstukken in Parijs. De her- 
inneringen aan de oude epische rol des wagenkampvechters straalt noch door in een indische 
schaak vertelling , uit den tijd na de muhammedaansche verovering. Een koning krijgt van 
een wijze vrouw tot taak , haar dochter driemaal in het spel te overwinnen. Hij vraagt 
daarop , wat ze samen zullen spelen f Zij antwoordt : ^Wij willen niet als de anderen 
allerlei hazardspel (waarvan de opsomming ook het dobbelschaakapel caturan^a vermeldt) , 
maar het spel des geestes, bnddhidyüta, spelen." De koning stemt toe, het bord wordt 
gehaald en de stukken der twee partijen opgezet: koning, vezier, ele fanten, paar> 
den, voorvechters ( voorlooper, agresara , vertaling van mubdriz , campeador, verklaring 
van roech) en voetvolk. (Op een andere plaats van denzelfden tekst geelt de vermomde 
koning zich voor een door het caturanga geruïneerden speler nit , die zelfs zijn vrouw ver- 
speeld had.) Hierop past een noch niet aangehaalde plaats over indische schaakfiguren bij 
de Barros, Asia (ed. Lissabon 1778, vol. IV p. 412). Toen in 1509 de Portugeezen 
ouder Diego Lopez voor het eerst op Malakka kwamen , wilde een Javaan hem vermoor- 
den en kwan» juist op het schip terwijl Diego schaakte {enxadrez). Om hem bezig te 
houden begon de Javaan een gesprek met hem over het eigenaardige der maleische figuren 
en zetten (die echter niet nader verklaard worden). Hierdoor krijgt de auteur gelegenheid 
een uitweiding over de uitvinding van het schaakspel intelasschen. Zijn bron was een per- 
ziscbe Tarikh , dien hij vertaald had (niet gedrukt , maar als handschrift noch in Lissabon). 
In Perzië heerschte de rechtvaardige Nuairauhon (Nushirw&n) , dezen bracht de wijsgeer 
Acvz Farlu (onverklaarbaar) het schaakspel , niet met zooveel figuren als „wy hebben ," 
maar naar het getal der inheemsche magUtradot , daar het spel een politieke beteekenis 
heeft. ,Jn eenige elpenbeenen stukken, die wij uit Indië hadden, is de koning op een 
elefant , en de roque te paard (= voorvechter) en ieder afzonderlijk stuk met de onder- 
scheiding van het ambt dat zij bekleeden. Van de Perzen kwam het spel tot de Arabieren, 
die er zooveel van houden en er zooveel talent voor hebben , dat zij onderweg zonder stuk- 
ken uit het geheugen spelen, als of zij het bord {tavoliero) voor zich hadden." 
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Indië is teruggekeerd (zie bov. p. 15), en na keeft dit woord, dat anders 
licAtf hoUe betoekent, in twee oorspronkelgke sanskrietwoordenboeken de 
beteekenis van boot (anders nauka , dnitsch nachen, ons kaan). Nauka komt in 
een indischo baijterdsoort van het legerspel (op Cey Ion) inderdaad voor. 
Ook op Java. Men zon dns knnnen vermoeden dat de eilanders den strg d- 
wagen opzettelijk met het voor hen in den oorlog bmikbaarder schip 
verraild hebben; doch hier staat tegenover dat (evenals de Dz japan- 
ners, Tsjineezen, Siameezen en Birmanen) ook de Maleiers op 
Samatra en Bornéo noch altijd den wagen in hnn spel hebben. B^ 
sommigen verdrong het arabische kameel den indischen elefatU naar den 
hoek van het bord , waardoor de onverstaanbaar geworden basterdterm 
voor den woffen geheel verdween. Men heeft derhalve ook in Azië gedaan 
wat we in Enropa zagen gebenron. Omdat men hier niet meer begi*eep 
wat een fers, een alfil, of een roek eigenlgk te bedniden had, maakte 
men, vooral ook naar aanleiding der gebrnikelijkste schaakstukken, van 
den eerste een koningin, van den tweede een bissckop (comu), kofnar, een 
oude (een raadekeer), van den laatste een monstervogel , een berzerker, etc. 1). 
De apostelen van het schaakspel bij de Rassen zijn derhalve waarschijn- 
Igk de Mongolen geweest, die sedert 1224 oostelijk Enropa der dehalve 
eeaw overheerscht hebben. De Mongolen waren boeddhisten (in alle 
boeddhistische landen wordt geschaakt), brachten boeddhistische vertel- 
lingen en sprookjes, den tsjineeschen hoatsneedrak enz. naar Midden- 
europa, en das ook wel het bij uitnemendheid boeddhistische vreedzame 
oorlogspel bg de onderworpen Russen. 



1) Voor kenoers , anderen mogen het overslaan , plaats ik hier de oudste europeesche 
beschrijving van schaakstukken (Alfonso , Libro del Acedrei). Wanneer men fraaie stukken 
{vteior e mos complidamientre) wil hebben : El Rey deve estar en su siella , con su corona , 
en la cabeza , e la espada en la mano , assi como si indgasse ó mandase facer iusticia. 

El Jlferza deve ser fecha è manera del Aljerez mayor (groot vezier) del Rey, que lieva 
la senna de las senuales del Pey, quando au k entrar en las batallas. 

Los Alfilee an a seer fuchos ^ manera de elefantas e casliellos encima dellos Uenoa de 
omnes armados como si qnisiesen lidiar. 

Los Cavallos an a seer fechos a manera de eaèalleros armados , assi como cabdiellos , 
que son pnestos por mandado del Rey por acabdellar las azes. 

Los Boques deben ser fechos assi como azes de Cavailero* armados , que cstan much 
espessas teniendose unos h otros (vgl. de noot p. 22, reg. 8 v. b. en reg. 4 v. o.). 

Los Pedones an a seer fechos a manera del pueblo menudo , que estan armados , e gui- 
sados , quando quier. lidiar. Men kan echter de stukken voor het gebruik , zooals ook ge- 
meenlijk in Spanje, eenvoudiger en goedkooper maken {mas ligeramienire e mas sin costa). 
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Bg de dtiitscfae stammen was het woord veitde (fendo) voer den sol- 
daat, infanterist of y oeikn e Gh t (pedo, pedona^ peo», pao» ^ potiUf 
pawtt, piê^'ka, tsjineesch pin^, enz.) het minst verstaanbaar, en dienten- 
gevolge werd h^* verdrongen door den landman (bg Cessoles op li2 en h7) 
of boer {bauer , deenschen zweedsch botuit) , een benaming die veel minder 
met oorsprong en geest van het spel overeenkomt dan het moderne pion. 

Voegen we bg dit historiesch overzicht noch een streng litterarischen 
terugblik, vragen we naar de oudste datums der zelfstandige sch aak- 
werken bij de verschillende volken, dan luidt het andwoord der weten- 
schap: Arabië c. 850, de Perzen vertaalden uit het arabiesch, Spanje c. 
1250, Italië, Frankrgk, Engeland en Duitschland bewerkten omstreeks 
1270 — 1300 het werk des Lombardiërs Nicolas de St. Nicolaï. Dan komen 
voor het nieuwe schaakspel, kort na de uitvinding van de typografie, in 
aanmerking: Spanje 1497, Italië 1512, Frankrgk 1560, Engeland 1562, 
Duitschland 1606, Portugal 1647 (niet gedrukt), Denemarken 1773, Zwe- 
den 1774, Holland 1786, Polen 1810, Rusland 1824, Hongarije 1856, 
(slaviesch-) Bohème 1875. 

Er bestaan derhalve geen grieksche , keltische en yslandsche boeken 
over het schaakspel. Buiten Europa verscheen het eerste werk (een 
engelsche nadruk) in de Yereenigde Staten van N. Amerika in 1802, een 
portugeesche handleiding te Bio Janeiro in 1850, een bengaalsch schaak* 
boek te Oalcutta in 1856 , en de opgaaf van een schaakwedstrgd tusschen 
Melbourne en Adelaïde (Australië) 1868« Het schaakspel heeft z[jn reis 
rondom de aarde volbracht. 
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136j, met zyu pemscheu koning, Sjah, naar wien het spel overal elders 
in Europa zgn naam ontving, vol geestdrift door de jaist toeu tot 
hnn volle kracht ontwaakte Arabieren werd ontvangen en beoefend. VaU' 

I 

hen zgn de eerste boeken over het schaakspel {Kttdb aUjatrandzJ) afkomt 
stig, en al zijn die werken nit de negende en tiende eeuw ook verloreoj 
gegaan, later auteurs hebbeu er uit geput en ons zoo het wezendlijk^ 
van hun inhoud overgeleverd. De (geweven) schaakborden der Arabierei^ 
hadden, zooals noch tegenwoordig de Indische schaakdoeken , ter onderH 
scheiding van de 64 velden alleen lijnen, geen afwisselende kleuren, 
die eerst, als uitstekend hulpmiddel bij het spelen, in de 13^« eeuw op^ 
de europeesche schaakborden werden ingevoerd De stukken-zelf hadden^ 
daar de Islftm het maken van » beelden" ten strengste verbood, willeken-: 
rige formen, die echter spoedig (even als bg onze goedkoopé houten ei| 
beenen schaakspellen) zekere tradicioneele vastheid kregen. 

In de geteekende diagrammen (schaakborden) der leerboeken werden 
gewoonl^'k alleen de namen der stukken met verschillend gekleurde 
inkt geschreven. Deze primitieve methode zullen we niet nabootsen, maar 
de volgende typen voor het oude schaakspel gebruiken : 

a jk "^ tk r i 

koning y f era, alfil, paarde rock, pion. 

De keus voor een zinnebeeld des eersten ministers (vezier, fers) kon 
niet moeielijk vallen: een turban met de muhammedaansche halve maan 
en een pluim lag, naast de koninklijke kroon, voor de hand; de elefant 
(al f il) verklaart zichzelf, evenzoo het paard. De figuur van den r och 

was gedurende de middeneeuwen , niet slechts in het 
schaakspel maar ook in de adelijke wapens, alleen- 
) I heerschend 1). Latijnsche schaakdichters spraken daar- 

om van den tweehoofdigen roch (roekus bifrom , bi^iepè). 
Het embleem is derhalve niet willekeurig bedacht, 
maar aan de kostbare pergamenten schaakhandschriften der middeneeuwen 
en de heraldiek ontleend. Thands zetten we de stukken op het gescha- 
keerde (door zwarte en witte ruiten afgewisselde) bord, en onderzoeken 
vervolgends hoe oudtijds daarmee gespeeld werd. 




1) Bewezen in mijne monografie: Der Roek, Zur wistenschaftlichen EnttcheOung einer 
heraldischen Sireitfrage, Berlin , 1878. 8vo. 



: er echter een eenvoodige 
volstrekt ODmisbare oefe- 
vooraftegaan , nnmelgk: 
en zonder font de 64 
en van bet aehaak- 
te leeren lezen. IMe 
ing is Toor het schaakspel 
loodzakelijk als het noten- 
voor de muziek. Zg ia bo- 
en niet moeiel i)k. Doch 
remakkeiyk zg ook Hchgne , 
annen den lezer uiet ilrin- 
genoeg op bet hart drukken , 
stap verder Ie gaan voor 
- volmaakt mee gereed is. 
'ordt rnimechootB beloond 
door de goede gevolgen — 
jaren lang. 

Tooreerst alzoo willen 
we deachtopetggende vel- 
den (linies) onderschei- 
den en wel door het een- 
voudige middel van 8 let- 
ters :a,b,o,d,e,f, g,h. 
Daar elke linie zoodoende 
dezelfde letter krggt , dek- 
ken we met behnlp van 
one achttal al de 64 velden. 
De lezer gelieve zjn schaak- 
bord voor zich te plaatsen , 
in dier voege dat hg een 
wit hoekveld aan de 
rechterhand beeft, en 
og, d. w. z. zonder behulp 
'Xke linie haar juiste letter 
1 bij des te sneller en des 
atee hg zich aan den over- 
ie hi) eerst aan de linker^ 



hand had, nu aan de rechterhand heeft, om vandaar nit, met behond 
alzoo van de oorepronkelgke opvolging der letters (eerBt dnB a tot b van 
links naar rechtB, dan a tot h van rechts naar linke), zich hetzelfde 
overzicht en met dezelfde zekerheid eigentemaken. 

Ib deze eerste zekerheid 
I verworven , dan ontstaat 
de vraag, hoe de letters 
a, b, e, d, e, f, g, fa, 
want zg komen naiiat elk- 
ander (in de r g e n) acht- 
maal voor, op de boste (een- 
voudigste en tegelgk dni- 
delgkste) wgsvaa elkander 
onderscheiden kun- 
nen worden. Daai'toe bie- 
den zich als natuurlijkst 
hnipmiddel onze even al- 
gemeen bekende indiesch- 
arabische cijferB 1, 2, 3, 
4, 5,6,7,8aan. Enkel 
letters (zooals men reeds o. 1300 deed, a— h en k— q), of enkel nom- 
mers, zooals in barbaarsohe leerboeken door en voor stnmpers geschiedt, 
Bticht verwarring in onze voorstelling. Daarom vereenigen we beiden en 
verzoeken den lezer de voorgaande oefening met de letters op de linies 
jnist zoo te herbalen met de nommers op de r^'en. Is fag ook daarmee 
gereed, dan knnnen we beide vereenigen (zie p. 29), en de normale no- 
tade van het schaakbord is gereed (de zwarte letters staan op zwarte velden). 
Wie er vlnchtig ovarheenloopt zal weinig genoegen van het schaakspel beleven 
en het er nooit vet in brengen. Wie dezen vasten grond dadelijk, éens- 
TOOral, legt, hg zal er zgs leven lang verstandelgk genot aan te danken 
hebben. De lezer herhale do twee eerste oefeningen ook hier, vóór en 
achter het bord, zoodat hg eerst voor al tot hl en vervolgends voor ad 
tol h8 komt te zitten, en geve het niet op, zoolang hg zich noch éen keer 
vergist. Want zonder vaste bordkeunis geen gezonde spelkonnisi 
DitnsBchen zal ik uven mgne handen in onschuld wasscben. 

Als de heeren nu gereed zgn, gaan we acitaken! Dat wil zeggen : we 
gaan tegen elkander oorlog voeren; maar een zuiveren versta nds- 
pot'log, een geestelgk dugl, dat ten doel heeft, door middel van het 
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joed verzetten yan onze schaak Btnkken op de 64 Telden vail 



het schaakbord, den koning der tegenpart^ machteloos te 
naken. Do tegenpartij tracht dat niet-alteen te beletten, maar legt 
bot Tan sijn kant evenzeer op de nederlaag van onzen koning toe. 
Daarin beataat het sjach- of koningsspel, d&t ia, in éen woord, 
schaken. >Gat, hoe kinderachtig." Zoo moppert de jnfvronw van hier- 
niaet, die gelukkig heengaat, üw koning, myn waarde lezer, namelijk 
dat bonten poppetje op el, kan mg inderdaad nieta hoegenaamd 
ichelen. We gaau niet, zooals kinderen om een knikker of een noot, 
om dat figuurtje spelen (oorlogen). Uaar die bouten koning ie de 
zichtbare uitdrukking van een onzichtb&re kracht; die koning 
is omringd door noch andere onzichtbare krachten, even zichtbaar uitge- 
drukt of y er tegen noordigd door de overige atnkken waar over gy beachikt. 
De leider van deze som van krachten, aan die nwer tegenpartg vol- 
maakt gelyk, zyt gg-zelf, is uw verstand, uw fantazie, uw voorstel- 
Uogsvermogen. Ik tracht dna (niet een figuurtje te winnen, maar) nw 
leratand ttj verslaan met bet mijne, lovoadifpr verbeelding te bebbon 
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dan gg, geestelgk scherper to zien dan gg, d. i. u een opene, eeilji 
ridderlijke , gee8t0pschei7)ende nederlaag toetebrengcn , door middel 
het gevangennemen of matzetten van uw koning. Dat is derï 
niet » kinderachtig;'* geen verloren tijd, maar een rein en aristokratie 
genot. Dat behoeft geen geldelijk gewin tot prikkel, want de innerlfl 
voldoening is méér dan geld. Dat is zoozeer de schoonste aller onl 
ningen, dat alle knepen en streken, oneerlyke praktijken, uitvlucht 
voorwendsels , volstrekt in strijd zgn met den geest van hot schaal 

— Jawel, de jufvronw van hiernaast krijgt voortaan belet. — 
stnkkenop het bord zijn derhalve de voertuigen van geestelgke krael 
ten, en die krachten hebben elk voor zich hun loop of beweging. Oi 
dat deze beweging bij de onderscheidene stnkken verschilt, niet 
vormig is zooals bijv. in dam- of molenspel, d4arom is het schaken 
kombinaciespel bij uitnemendheid. 

De lezer neme het schaakbord vóór zich en plaatse alléén den witt 
koning op het veld el. Deze gaat naar alle velden die het zijne onmi< 
del ijk begrenzen. In dit geval, zooals altijd bij een rand?eli 
kan hg zich derhalve naar de v ij f velden f 1 , f 2 , e2 , d2 of dl begevei 
Plaatsen we hem dus éen ruit verder óp het bord, bg voorbeeld op e2j 
dan vergroot zich het gebied dat door hem beheerscht wordt, want 
is dan door de acht velden f 1 , f2, f3, e3, dB, d2, dl en el begreni 
Een grooter getal is voor den koning nooit mooglijk. Zijn kleinste 
bied daarentegen zijn de vier hoekruiten van het bord (al , hl , h8 , a8] 
want vandaar zijn maar drie velden voor hem bereikbaar. En hiï 
moeten we reeds dadelijk eenige opmerkingen meedeelen, die de k 
ééns vooral in 't geheugen dient te prenten , want zij betreffen alle schaaU 
stukken zonder onderscheid. 

1) De schaakstukken kunnen nooit naar een veld gaan dat reeds d( 
een ander stuk van eigen kleur bezet is. 

2) Staat er echter een stuk der tegenpartij op eenig bereiki 
veld, dan staat dat stuk schaak 1) en het kan dientengevolge gcn< 
men of geslagen worden; dat is: men neemt het geslagen stuk 
van het bord en zet het slaande stuk daarvoor in de plaats. 

3) Hoe vrijer een stuk staat, destemeer terrein heeft het beschik- 
baar en destesterker is het dus. 



1) Dnar wij in onze taal ook een woord schaken hebben dat ontvoeren, roeven bc- 
toekent » ii de speelterm vooral in *t HoUandach zeer toepasselgk. 
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Nemen \re na de pioimen. Deze gaan altgd maar éen veld recht 
vooruit, dus van a2 naar a3, a4, a5 en zoo vervolgends, van b2 naar 
b3, b4, b5, enz. Zij slaan echter, en daarin onderscheiden zg zich 
wn de officieren (of stukken, figuren, zooals men tegenover de pion- 
nen de rest noemt j, schuin naar voren, alzoo van a2 naar b3, van 
h2 naar a3 of c3, van c2 naar b3 of dB, of van f4 naar e5 of g5, 
en gaan van die velden dan weer rochtvooruit. Was er dus een zwarte 
pion naar f2 gewandeld, dan stond onze koning op el schaak; maar 
deze zou den aanvaller kunnen slaan , d. i. dou pion op f 2 daardoor kun- 
nen wechnemen, dat hij zelf naar f2 ging. Zulk ^chaakbieden aan 
den koning moet gezegd worden; in ons geval alzoo zou Zwart 
(d. i. de speler die het zwarte spel heeft) , toen hij den pion van f3 naar 
f2 schoof daarbij moeten zeggen : schaak! Want de koning , wiens ver- 
overing doel van het spel is , mag nooit in schaak blijven staan : hg moet 
óf het aanvallende stuk slaan, óf, wanneer men dit niet kan of wil, een 
stuk tusschon zich en den aanvaller plaatsen, d. i. zich dekken, óf een 
ander veld opzoeken. Kan hij niets van dat alles, dan is hij verloren 
of mat en daarmee het spel afgeloopen. 

Het spel kan echter ook vroeger verloren gaan. De koning kan na- 
melijk zoo ingesloten raken dat hij noch schaak staat, noch zichzelf 
of een ander stuk meer verroeren kan zonder zich aan schaak bloot te 
stellen. Deze toestand (pozicie) heet niet mat maar pat (van pactum 
ital. patto, verdrag); de patstaande par tg was eertijds insgelijks 
verloren. Eindelijk kan de koning noch van al zyn stukken en pionnen 
beroofd worden; ook znlk een geheel beroofde koning (roi dépouillé) 
had dikwijls het spel verloren. 

Naast den koning staat zgn minister, defersof vezier , — in Europa, 
waar men geen- oostersche vezieren had, koningin genoemd. Deze f e rs 
gaat, zooals de pion slaat, d. i. éen veld schuin, alzoo van dl naar 
c2 of e2, of van d8 na ir c7 of e7. Doch hg heeft dit met alle 
andere officiers gemeen, dat hij zoowel achter- als vooruit kan gaan. 
Alléén de pion gaat nooit achteruit. Doch wat moet dan gebeuren 
met de pionnen die eindelgk op het achtste of laatste veld aanlanden? 
Een witte pion toch op a8 of een zwarte op al kan niet verder, heeft 
als pion geheel afgedaan. 

Deze zwarigheid heeft men van den oudsten tijd af daardoor opge- 
lost, dat men zulke geavanceerde (damhalende) pionnen in staat 
stelde van het laatste veld uit weer in het spel terugtekeeren. Ze wer- 
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den namelgk allea sonèer ondersóheid veranderd in een fers. 
ging toch ook altgd maar éen veld, doch zoowel achter- als vooral' 
De regel der ferswording der pionnen op het laatste veld behield ze te 
niet alleen op een zeer racioneele wijze in het spel, maar verhoo<rdeer 
tevens de verscheidenheid door. Ben pion alzoo, die van a7 naar a8 (of 
in 't algemeen van 7 naar 8 of van 2 naar 1 gaat) , wordt op datzelWe 
©ogenblik een fers en werkt terstond als zoodanig mee in het 
(vgl. p. 8). 

Ter verpoozing spelen we thands een arabiesA 
eindspel uit het handschrift van het jaar 1257 Jk 
lezer plaatse beide koningen met hun fers volgenè 
de aanwgzing van het diagram op het bord. Oog», 
schgnlgk kan nu niemant de partg meer wimmi. 
En toch is Zwart verloren indien Wit goedspedi 
Bij de opgaaf van dit en alle volgende spellen druk- 
ken we de namen der officieren alleen door \m 
beginletters (inicialeu), de pionnen alleen door hun velden, de 
zet door een dwarsstreep, het slaan door een plusteeken (staand 
kruis), het schaakbieden aan den koning door een uitroepteekei 
uit. Fh5— g6ï beteekent derhalve dat de fers van h5 naar g6 gaat ei 
dientengevolge den vgandigen koning aanvalt of schaakbiedt. Wit, d» 
altgd het spel begint, gaat met zgn koning naar f8, blijkbaar met 
het doel om den op h8 ingesloten fers te vangen en daardoor de te- 
genpartij van alle stukken te b er o oven en het spel te winnen. Zwart 
kan niets anders doen dan zoo dicht mooglgk in de buurt blijven en naar 
g4 te gaan, om zoo mooglijk van zijn kant den witten fers te vaD- 
gen. De koningen toch moeten altijd minstens een veld van el- 
kander verwyderd blgven, want de eene koning kan den andena 
niet aanvallen zonder ook zichzelf schaaktezetten, wat natuurlijk onge 
oorloofd is. Daarom gaat Wit nu verder naar g6 en sngdt daardoor 
voor den zwarten koning het veld h5 af. Den laatsten rest dus niets 
dan naar h4 te gaan. Hier echter kr^'gt hij den volgenden zet op g5 
schaak van den fers en keert daarom weer naar g4 terug. De fers be- 
geeft zich nu op jf8 en de afgesneden (geïzoleerde) fers op hS is red- 
deloos. De witte koning kan den verwaten minister aanvallen en 
vervolgends slaan. Naar de wgze der schaaknotacie uitgedrukt heet 
dit Bpel : 
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wu. 

1. Ke7— f6 

2. Kf6— g6 

3. Fh6— g5l 

4. Fg5— f6 

5. Pf6— e7 



Zwurt. 

Kf4-g4*) 
Kg4— 4i4 
Kh4— g4 
Kg4— f4 
Kf4— e5 



Wit. 



Zwart 



6. Kg6-.f7» Ke5— f5 

7. Kf7— g8 Kf5— «6 

8. Fe7— f8 Onverschmig. 

9. KgS+hS en Wit wint. 



De f er zen blijven altijd op han klear, kunnen ieder 32 
velden bereiken, en (tenzg ze, tengevolge van de ferswording der pion- 
nen, van éen klenr zgn) elkaar nooit slaan. 

Thands ligt de Eleftot , dien we in het schaakspel met een knnstterm 
Alfil noemen, aan de beurt. Hg gaat als de fers, naar éen veld in 
dezelfde richting verder, dus van cl naar a3, c5, a7, of e3, 
g5, e7, of van fl naar d3, fö, d7, b5, of van c8 naar e6, g4, e2, 
e4, a2. Met de tusschenliggende velden heeft de alfil daarbg 
niets te maken; onverschillig of er al dan niet een stuk van vriend of 
T^and staat, hg g^at er overheen. Elke alfil kan derhalve (buiten 
zgn standveld) maar zeven velden bereiken : Acl gaat naar a3 , e3 , gl , 
e5, g5, a7 en e7; Afl naar h3, d3, bl , f5, b5, h7, e7; Ao8 naar 
ft6, e6,g8, c4, g4, e2, a2; Af8 naar h6, d6, b8 , f4, b4, h2, d2; d. i. 
met eigen standplaats meegerekend kan een alfil acht velden bereiken. 
Z^ gaan over 1, 3, 5 en 7, of over 8, 6, 4 en 2, zoodat de alfilen van 
wit altgd oneven, die van zwart altgd even getallen bezetten. 
Zij slaan elkander daardoor evenmin als de (oorspronkelgke) 
ferzen en behouden evenzeer altgdhun kleur. Teneinde ons 
in het gebruiken van dit stuk aanvankelijk een weinig te oefenen , nemen 
we weer een voorbeeld uit ons oudste arabische handschrift. 

Het spel wordt volgends het dia- 
gram opgezet; voor den wijzen ele- 
fant gebruike men den wijzen » raads- 
heer." Wit heeft maar éen pion 
meer dan Zwart, en toch zal het 
hem gelukken den koning der te- 
genpartg mattezetten, wat we 
door een f » liet gewone teeken voor 
gestorven, uitdrukken. Hg speelt 
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namel^k als volgt: 



*) Een sterretje duidt aan , dat de gedane zet de best e^is. 
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Wit Zwart. 

1. Ke8-f7 Kh8-h7 
Kh8 tracht te ontsnappen , maar 

te vergeefs. 

2. g4 — g5 Ad6— f4 



3. Ab5-d7 



Af4 — d6 



Wit doet een voorbereidingszet. 

4. Ad7— £51 Kh7 — h8 

De z^varte koning inoet nu weer 
naar hS. 

5. g5— g6 Ad6 springt. 

6. g6-g7t 



De pion houdt den zwarten ko- 
ning gevangen ; de zwarte alfil kan 
niets uitrichten. 

De pion valt KhS opnieuw aan. Gaat deze naar gS, dan konat hij in 
't schaak van den witten koning; wijkt hg naar h7, dan treft hem een 
alfil, zoodat we hier een zuivere matstelling voor ons hebben. 

Had evenwel de zwarte koning 
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oorspronkelijk reeds op g8 gestaan, 
dan zou niemant hem kwaad kunnen 
doen , daar alfil noch pion hem daar 
schaak konden bieden. Wit zon dan , 
zooals in het diagram, ten minste 



noch een fers van noode hebben gehad en dan zóo kunnen winnen : 

Of bij verkorting van notacie: 



Wit. 

1. Kf5— f6 

2. Fb5-c6 

3. Fc6— d7 

4. g5 — g6 

5. g6_g7! 

6. Fd7— e8 

7. Fe8— f7t 



Zwart. 

Af8— d6 
Kg8-f8 
A springt. 

» 
Kf8— g8 
A springt. 



1. Kf6 

2. Fc6 

3. Fd7 

4. g6 

5. g7! 

6. Fe8 

7. Ff7t 



Ad6 
KfS 
A — 
A— 
Kg8 
A— 



Hier bevelen we den liefhebbers een fijne cigaar aan , ten einde na 
eenige verpoozing en herhaling van het gelezene, of liever eerst morgen, 
overtegaan tot bespreking van den wagen of roch (waarvoor de lezer 
vooralsnoch den nieuwerwetschen » toren" of het » kasteel*' dient te ge- 
bruiken) op het veld al (dat hij thands immers in den droom van buiten 
kent). Vooruit en zijwaarts en achteruit mag dit stuk verzet worden in 
rechte richting voorzoover de linies of rgen vrij (leeg) zijn. Men be- 
wege het bijv. van al naar cl, fl, f6, b6, e6, e8, a8, al. Stond er 
een vijandelijk stuk, bijv. een zwarte pion (de speler vóór de rij al~hl, 
of anders hij die begint te spelen, heeft altijd, we zeiden het reeds, 
de witte stukken) op a7, dan zou de roch al dien pion a7 kunnen be- 
reiken, d. w. z. (desverkiezende altjjd) nemen of slaan. In dat geval (ik 



35 

onderstel dat de lezer weer frisch ia) moet het v^andelijk stuk van 't 
bord genomen en het slaande in do plaats gezot worden. In de seliaak- 
notacie uitgedrukt zon ons voorbeeld luiden: Ral-j-a7 (d. i. Roch al 
neemt a7 , namelijk de op a7 staande figuur). Men proeft uit dt^ze be- 
weging den geweldigen oorlogswapen, tot uitwijken ongenegen en on- 
geschikt. Zijn overmacht moge uit ceuigc praktiacUe oefeningen blijken. 
Tq de sti'lliug van het diügrani 
kan Wit met dentonen roeh den 
zwarten koning in drie zetten 
op zijn eigi-n pliuits matgeveu. 
Wit verzet den roch, waarheen 
is onvei-schillig ; Ke8 mret dan 
naar d8 of f8, al naar gelang 
^en dier beide velden noch vrij 
is ; op Kf8 volgt Rgl , op Kd8 
volgt Rel , zoodat Zwart altijd 
laar eS terug moet en 
Wit hem door Rg8 of RcSmat 
kan zetten. Men ziet dat een 
koning met éen roch mat geven 
vijandige koning op een randveld staat en de koningen 
• vlak tegenover elkander {d. i. in oppoz lei c) staan, 
. wat in dit geval altijd kan gedwongen worden. 
Zoo kan bijv. in deze stelling de roch rustig tot den 
\ matzet onbewegelijk blij ven staan. Wit speelt 
alleen met den koning en geeft toch op zijn hoogst 
alduB in 14 zetten mat: 1. Kc6 — b6,Kc8— d8;2 Ka7, 
. Kc8, Kf8; 6 Kd8, Kg8; 7. Ke8 , 
Kh8; 8 Kf7 (na Kf8 zou Kh8 pat 
.BtaanI), Kh7; 9. Kf6ï (met den 
roch), Kg8'; 10, Kf5*, Kf8 ; 11. 
Ke6*, Kg8; 12. Kf6 , Kh8'; 13. 
Kg6 , Kg8 (gedwongen oppozicie) ; 
14. Rb7— b8 mat. Of indien hij 
(zie het laatste diagram) in soort- 
gelgke stelling Zwart niet van zgn laatsten pion wil berooven , kan de 
roch ook dat vra^stuk aldus helpen oplossen: 1. Kf3 , Eel ; 2. Ke3 
Kdl; 3, Kd3, Kei; 4. Kc4, Kdl; 5. Kb3, Kei; 6. Ka2,Kdl; 7. Kbl, 
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Kei; 8. Kcl , Kfl ; 9. Kdl , Kgl ; 10. 
Kei, Khl; 11. Kf2 , Kh2; 12. Kf3!, 
Kgl; IS. Rel!, Kh2; 14. Rfl, c3— c2; 
15. Rel, Kh3; 16. Rhlf. 

In de eerste stelling kan Wit elk stuk 
ééns bewegen en door die beweging mat- 
zetten; bgv. : 1. Re6— f6, Kd8— eS ; 2. 
Kd6— e7, Ke8— e7; 3. Rc6— eöf. 
Tegenover twee rochs behoeft de 
zwarte koning niet eens tegen den 
rand van het bord te staan (zie 2) 
om mat te worden. Bijv.: 1. Rg7, 
Kf6; 2. Ra4— a7, Ke6; 3. RaSf of 
1... Kd6; 2. Re4, Ke6; 3 Reöf 
of (op het derde diagram): 1. Ra4, 
Ke3; 2. Rf8, Kd3; 3. RfSf of: 1. . . 
Ke3; 2. Rb7, Kd3; 3. Rb3t. Soortgelgke 
zetten, als Wit hier met den tweeden roch 
deed en waardoor de vgandelgke koning 
gedwongen werd een ongunstig of doodelgk 
veld intenemen , noemt men tempodwang, 
daar men gewoon is een zet met het itali- 
aansehe woord tempo , meervoud tempt ^ te 
bestempelen. Zulk een tempodwang behoort, 
gelijk bij het volgend spel, tot de fijnhe- 
den van het sehaakspel (zie 4): 1. Rg4, 
Ke3; 2. Re3!, Kf2; 3. Rb3 , tempodwang, 
want Zwart moet nu naar een verderfelijk 
veld: Kfl; 4. RfSf. Wit kan in 5 (p. 37) 
terstond op h8 of a8 matzetten, 
maar in brooddronken weelde of- 
fert hg eerst een roeh op, en 
zet den Ke8 toeh mat op zijn veld: 1. 
Rh7— e7I, Kd8 of fd; 2. Re8!, K 
neemt R; 3. Ra8t- Of hij versmaadt 
(zie 6) den matzet RaBf, omdat hg lie- 
ver mat geeft m e t den pion: l.Rb5, 
Ka6; 2. Rc8,Ka7; 3. a4— a5, Ka6) 



4. Kc5, Ka7; 5. Rb5— b8, K»«; 
6. Ka8!, Kb7; 7. tó— «6 f- 

In de 7'* Btelling ging de zirarte 
koning van e6 naar d6 om óf met 
Rb8 1 het spel , óf na Bdi ! d«n 
roch c5 te winnen. Wit ecbter 
was een meester en epeelde (na 
1. . . Ke6— d6) : 2. Ec5— h5*, op zfln 
^ beurt met mat of de winst van 
' den Rh7 dreigende; Zwart sloeg 
den onbescbermden , ongedekten 
rocb : 2. . . Eh7-f h5 ; docb nu volgde : 
3. RR4-a6!, Kd6 — c5,d5, e5; 4. 
Ba6— a5 1. K— ; 5. Ra5+b5 en Wit 
moet bet spel winnen. De midden- 
eeuwacbe auteur zegt naar waarbeid : 
Tractii» aliorum at suitüU, de zet 
van Wit is fijn. 

Het paard, bet steigerend paard 
springt (vandaar bij de Duitscbers, Dee- 
non en Zweden springer genoemdj, 
onverscbillig of er andere figuren op zjjn 
weg staan, in elk derde veld van een 
andere dan de kleur van zgn eigen veld. 
Zoo staat bgv. het paard gl op een 
zwart veld en kan nu naar de witte 
ruit h3, f3 en e2 springen; het paard 
bl (wit)' kan de zwarte velden a3, 
c3 en d2 bereiken. Plaatst men het op 
het witte veld e4, dan beheerscbt het de acbt zwarte velden f2, g3, gB, 
», d6, c5, c3 en d2; van het zwarte veld d4 daarentegen deze acbt 
witte volden: e2, fS, f5, 68. c6, bB, b3 en oB. Denkt men zich de 
ricbüng van het paard recht , geljjk die van den roch , zoo gaat het paard 
naar alle velden, die zijn derde veld begrenzen; de derde velden 
bgv. van el af zijn rechtuit ol, e3, gl, de grensvelden derhalve 
o2, d3, fS en g2; van f4 af recht: f2, f6, d4, h4, dus een kruis, 
begrensd door e2 en g2, e6 en g6, d3 en d5, li3 en h6. Wie zicb 
gewent, dit denkbeeldig kruis, hetzg geheel of gedeeltelgk, op het bord 
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te zien, zal daardoor het terrein van het paard steeds helder voor den 
geest hebben. Men bespeurt ook, dat, wanneer het paard op de aan- 
grenzende linie gaat, de cijfers verspringen; gaat het op de aan- 
grenzende rij, dan verspringen de letters der velden: een paard 
van fl kan naar de linies e en g, maar dan valt tnsschen de cijfers 
1 — 3 de 2 uit ; of het kan van de eerste naar de tweede r ij , maar dan 
vallen tusschen de letters f— d of f — ^h de e en g uit 1). 

Daar de sprong van het paard, — zijn brieschend steigeren wordt door 
de beweging op het schaakbord zeer goed afgebeeld, — het lastigst is 
om aanteleeren, willen we ons daarmee noch wat bezighouden. In een 

kost baar handschrift te Parijs (1 0286) 
staat een schaakvoorstel dat hier 
wordt afgebeeld. Wit moet, met het 
paard dat in den hoek staat , al de 
stukken van het bord nemen (slaan) 
en met den laatsten zet den zwarten 
I koning aanvallen (schaakbieden). Hij 
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brengt dit kunststuk daardoor ten uitvoer, dat hij achter elkander met 
het paard naar de volgende velden springt: a8— c7 — e8 — g? — h5 — f6~ 
d5— b6— c8— e7— g8-h6— f5— d6— b5— a7— c6— a5— b7— c5— a6— b8— 
d7 — f8 — h7 — g5 — e6— d8— f7— e5 — g6. Van g^ zou het paard nu noch 
naar h8 kunnen gaan en ook den koning nemen ; de koning op h8 wordt 
derhalve door het paard opg6 bedreigd, dat wil zeggen: hg staat 
schaak. 

We zagen dat het paard in juist 32 zetten over de helft van het 
bord kan springen, zonder éen keer tweemaal op hetzelfde veld 
te gaan. Wat mooglijk is op het halve, is natuurlijk ook mooglyk 
op het heelë bord. Zulk een tocht heet een paardesprong. Beroemde 
wiskundigen, o. a. E uier, in onzen tijd prof. Volpicelli, hebben 
aan de oplossing van dit vraagstuk gewerkt. Men was niet tevreden met 
de uitvinding van verschillende methoden om paardesprongen te maken, 
maar maakte de voorwaarden steeds moeüjjker. Het paard mocht niet 
meer van éen gegeven veld uitgaan om dan den volbrachten tocht 
over het schaakbord op een é;nder te eindigen, maar zijn uitgangspunt 



1) De allereenvoudigste uitdrukkiog voor den sprong van het paard is : de gewone z e t 
van den pion (éen veld recht , maar dan naar alle richtingen gedacht) vereenigd met zijn 
slag (éen veld schuin, natuurlijk vooruit in de richting van den bedoelden zet). 
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moest tegelijk zijn punt van aankomst zijn, d. i. de paardesprong moest 
in zichzelf terugkeerend of gesloten zijn. Vervolgends moest hij, wan- 
neer men de volgreeks der zetten door lij non afbeeldde of de velden 
verbond, een regelmatig figuur veiioonen, d. i. de paardesprong moest 
symmetriesch zijn. Ook dit was noch niet genoeg. Drukte men de 
velden door cijfers uit, dan moesten de sommen dier cgfers geljjk, d. i. 
de paardesprong moest magiesch zijn. De eerste oplossing van het 
zoo moeilijk gestelde vraagstuk gaf Carl Wenzelides te Nikols- 
burg in 1849. 




De lezer voere een paard over het schaakbord naar de volgorde der 
cijfers in het diagram van 1 tot 64, vanwaar hg onmiddelijk weer 
het punt van uitgang (dl naar c2) bereiken kan. Worden nu lijnen 
getrokken in de volgorde der getallen 1 tot 64 en worden de getallen 
boven en naast elkander opgeteld, dan ontstaat het symmetriesch 
figuur en de rondom gelijke som, die op de volgende bladz^de 
staan afgebeeld en stellig de bewondering van het denkend verstand 
in hooge mate verdienen. 
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Paardesprong van Jiluiach, 1862.' 

Een andere oefening der onden op het schaakbord stelt het figuur 
met de vier paarden van het spel voor. Ieder speler 
doet zóo twee zetten , dat daardoor de zwarte en witte 
paarden hun plaatsen verruilen zonder buiten de 
grenzen te komen van het kwadraat, dat zij thands 
op het bord innemen {a6 — c6 — c8— a8 — a6). De oplos- 
sing luidt: 1) Pa8~b6. Pc8— a7;2) Pa6— c7, Pc6— b8; 
Pb6— c8, Pa7— c6; 4) Pc7-a8, Pb8— aö; 5) Pc8— a7, Pe6— b8; 
Pa&— b6, Pa6— c7; 7) Pa7-c6, Pb8— a6; 8) Pb6— c8, Pc7-a8. 
We zijn thanda wel ia staat om met het 
paard te schaken. In de gegeven stelling 
zet Wit alduB in 5 zetten mat: 1. Pd2 — f3, 
Kal; 2. Pf3 — d4, Ka2* (anders zot Pb3+)! 
3. Pd4— e2 , Kal ; i. Pe2— el (tempodwaug), 
a3 — a2 (gedwongen) ; 5. Pel — b3 f- In de 
andere pozicïe begint Zwart en apeolt: 1. 
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Pe6— g5 (om het veld h3 aftesnijden), Khl; 2. Ptt6— c5, Kh2; 3. Pc5— 

e6, a5 — a6; 4. Pe6 — Ï4y a6 — a7; 5. 
Pg5~f3!, Khl; 6. Pf4— e2 (tempo- 
dwang), a7— a8 Fers; 7. Pe2 — gSf. 
Maar in a) is Wit aan de beurt; hij 
wil niet slechts winnen , maar schaak- 
bieden met den eenen en matzet- 
t e n met den anderen pion, en wel in 
7 zetten. En inderdaad, hij vervult 
die bezwarende voorwaarden door aldus 
te spelen: 1. Pd5— c7!, Kb&; 2. Pb5— 
d6, Ka7 ; 3. Pd6— c8 !, Kb8 ; 4. Kc6 - 
d7, anders zou Pc8 genomen kunnen worden en 
Kb8 ingesloten staan, Kb7; 5. a5— a6 !, Kb8 ; 
6. a6 — a7 !, Kb7 (want indien Zwart a7 mocht 
willen nemen, dan zou hy op nieuw schaakstaan 
met Pc8); 7. c5— c6 f. ^ooi gespeeld! De lezer 
overtuige zich goed , dat alle vluchtvelden des zwar- 
ten konings met schaak bezet zijn. — Soms 
evenwel moet Wit zich tevreden stellen met de 
algeheele berooving van den zwarten koning ; 
hier bijv. moet hij het spel beslissen als volgt: 1. 
b6— b7!, Ka7; 2. Pa5— c6!, Pd8+c6; s! Kd5-|- 
c6 ; op 2. . . Ka7+b7 volgt 3. Pc6-f d8 ! en op 
1. . . Pd8-|-b7 kan Wit voortgaan met 2. Paö — c6. 
Nu is Pb7, daar Ka8 zich niet kan bewegen, ge- 
vangen en daarmee het spel gewonnen. 

In de volgende stelling wint de roch tegen 

het paard door insluiting van 
den zwarten koning. Zwart moest 
spelen (codex v. 1257) en gaf schaak 
met Pa5, waarop volgt: 1. Kb5 , 
^)7*; 2. Rg8, Pd6 ! ; 3. Kc6, Pc4; 
4. Rd8 , Pa5 ! ; 5. Kb5, Pb7 ; 6. 
Rd7, Kb8; 7. Kb6, Ka8; 8. Rd7+ 
g7, Ka8 pat, en daardoor verloren. 
Het nut van den tempodwang 
blgkt duidelijk uit de stelling onder a). Wit kan in 3 zetten tot mat 




a 




1251-1283. 
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a) 






f g h 



dwingen, hetzij met 1) Rh8!, Pe8; 
2) Rg8 , KcB ; 3) EeSo f , hetzg met 
1) RaS!, Pc8; 2) Rb8, Ke8; 3) 
Rc8o f, maar dat is éen zet te 
veel en daarom niet mooi gespeeld. 
Want door den voorbereidingszet 1) 
Rh? — g7 volgt het mat reeds dade- 
lijk, omdat op Pf7 of Ke8 2) Rg8t, 
op Pe8 of Kc8 2) Ra8 f kan vol- 
gen. Of naar het andere diagram : 
Pe8-f6, P— ; 2 Pe7— c6!, Kc8; 
3. Pf6— d5 , P— ; 4. Rc7 f- 

En in b) : 1. Pg4*, Kh4; 2. Pg4— 
f2, Kh5; 3. Pf4!, Kh4; 4. Rg4t of 3... Kh5 ; 4. 
Pg4 1, Kh7 ; 5. Pf6 ! , Kh6 ; 6. Rg6 f. 

Of in c), waar Wit tot een stout offer besluit. Hij 
ziet dat Pf5 — d6 mat zou kunnen zetten, indien PcS het 
laatstgenoemde veld niet beheerschte. Welaan , dat zwarte 
paard worde verwijderd ten koste van wat ook: 1. Re7!, 

Pc6+e7 ; 2. Pf5— 
d6 1 > want Pe7 ver- 
spert nu het eenigst 
vluchtveld. 

Even krachtig 
kan Wit de vol- 
gende matbedrei- 
ging afslaan met 1. Pg5 1, Rg5° ; 2. 
Rf6!, Kf6°; 3. Rd6 f. Dit fraaie ara- 
bische spel is reeds vele eeuwen oud. 
Zoo ook de twee spelen, p. 43, die 
de groote drijfkracht van het paard 
op het schaakbord voorstellen. In het 
eerste drijft Wit, zonder den roch te 
bewegen, den Kc8 met Pc5 in hoog- 
stens 13 zetten naar h8 (1. Pa6; 2. 
Pb8, Kc8; 3. Pd7; 4. Pb6 ; 5. PcS, 
Kd8 ; 6. Pe7 ; 7. Pc6 ; 8. Pd8 , Ke8 ; 
9. Pf7; 10. Pd6; 11. Pe8, Kf8; 12. 
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Pg7; 13. Pe6 , Kh8j. In het t seede dwingt het paard tot de voorbereiding 

van een mat met den alfil h7: 1. 



Pe3, Kd3; 2. Pc4, Kd4; 3. Pe5, 
Kd5; 4. Pc6, Kd6; 5. Pe7, Kd7; 
6. Pf5, Kd8; 7. Re5, Kd7; 8. Ph6, 
Kd6; 9. Pf7I, Kd7; 10. Aföf. 
Moeilyker is de vooruitber eken ing 



6 
5 




e 



g 



der sprongen om met den fers mat te zei ten, bijv. in de derde stelling: 

1 . Fd7 (de gedwongen zetten van Zwart behoe- 
ven we niet optegeven); 2. Pb5; 3. Pd4; 4. 
Pc2; 5. Pb4; 6. Kc7; 7. Fc6; 8. Fb7!; 9. 
Pcöf. Terwijl Ka7 mat staat , willen we weer 
een oogenblik rust nemen, ten einde den af- 
gelegden weg te overzien. Ik onderstel dat de 
lezer tot dusver niet-alleen den tekst gelezen, 
maar ook Ó.1 do opgegeven toelichtingen op het 
bord aandachtig gespeeld heeft! Want 
anders zou hem de paedagogische, genetische, 
opklimmende methode weinig baten. Was het 
hem ernstig om een vasten grondslag te doen, 
heeft hij zich de loonende moeite getroost, 
niets voor bij tegaan zoolang hij het niet volmaakt begrepen heeft, 

en — heeft hij het spel noch niet liefgekregen , er 
noch geen schoonheden in ontdekt , dan geef ik hem 
hier den weigemeenden raad, niet voorttegaan, want 
hij zou zijn tijd maar verbeuzelen. 

Maar heeft hij daarentegen reeds een schemering 
van het beloofde land ontdekt, dan met frisschen 




8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 




moed voorwaarts! 



Vooraf een noodzakelijke opmerking. Het zou 
den schijn kunnen hebben, alsof elke schaakpartij 
met winst aan den eenen en dus verlies aan den 
anderen kant moest eindigen. Dit is echter het 
geval niet. De mooglijkheid bestaat dat een spel onbeslist blgft, d. i. 
remis wordt. Dit is namelijk het geval, wanneer de krachten zoo 
volmaakt gelgkstaan, dat niemant kan winnen, of ook wanneer óen 
der spelers door voortdurend schaak oen anderen afloop verhindert. 
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En nu is de lezer voldoende voorbereid, om zijn scbaakblik met bet 
doorspelen van de volgende opgaven verder te oefenen en zicb het ge- 
leerde vast in 't geheugen te prenten. Hij verzuime niet de stellingen 
werkelijk optezetten (voor de ferzen kan men damschijven nemen), de 
oplossingen doortespelen , de gedwongen zetten der tegenpartij te doen, 
en ga niet verder, eer hij het voorafgegane zich volkomen heeft eigen 
gemaakt. 



1- Bonus socius n^ 20. 



2. Bod. 80C. 69. 




Mat in twee zetten. 
(1. Fe6— f7, Kf5; 2. RfSf). 




Mat in drie zetten. 
(1. Af5, Ke8; 2. Rf6; 8. RfSf of: 
1... Kc8; 2. Rb5; 8. RbSf). 



3. Bon soc. 28. 



4. Bon. soc. 56- 




Mat in twee zetten. 
(1. Rf4!, KeS»; 2. PdSf of; 
1... Kc3o; 2. Pa4t). 




Mat in drie zetten, 
(l. Ad8, Ke6; 2. Kc5 , Ke5j 3. Re7t 
l... Kc6; 2. KeB, Kc5; 8. Rc7t). 



5 Bod ioi: 89 




Mat ia Tier letien Mat in «ier tettCD op Ü. 

(I Befll 3 PdSl KbS 3 B>ö 4 (I TH £. RfaS ; 3. Rb? ; 4. Rd7t). 

Bief of 2 XcS S RbS 4 RbSf ■>( 
2 KdS 3 Re7 4 ReBf) 



Wiiwt door berooTing ïd 6 zetteu. 

(I. Rft', KfS"; a. KfB, Bfl I ; 3. Ff5 , 
Ksl; * e7f. Bg?": 6. i:i;6 en Hg7 ie go- 
nngei). 




MbI iu hoogatBD 
{l. Ra2 I . Ra7; 2. Kb6*, AdS'i 6. Fb7 1 ; 
1. IU7° ; 6. R«8+). 
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10. 




Mat op a8 iu 5 zetten, 
(l. Rc8!; 2. Rc7!; 3. Ra71; 4. Pc6!: 5. RbSf). 




Maf in 5 zetten met pion e5 
(I. Pac7!; 2. d7! ; 3. Pd6 ! ; 4. edö*» ; 
5. d7t). 



11. 



12. Bon. 80C. 137. 




Pionnenmat in vijf zetten. 
(1, Pb6!; 2. abfi»!; 3. Ra6!; 4. b7!; 5 b6t). 




Alülenmat in vijf zetten, 
(l. Rc6!; 2. Ab5!; 3. a7 ; 4 Phfi ! ; 
5 AgSf). 



13. Bon. ««. 110. 




Piouiicnmx in les iMtu. ^^M van Diltriin in ze, zetten 

(l.Pd4<l2. RdTI-.S. Rd&!;t.Pe6!; &. h31; (I. RhSI; 2. Alö'. . Bhï; 3. RhS" I 

6. B»+). *. Rli8!; 5 g7l; 8 PhBt), 




Hat ia 7 lettcn met pian e6 <die Mat in acht zeilen. 

Fw» wordt). <1. Pg7!; i. Pf7Ii 3. PeS|; i. PdS!; 

(I. Ra8l;2.Bli8!;3. e71;t.d71; 8. b8FI; 5. Pc7l; B. PI)7I-. 7. FbSI; 8. Aclf). 
6. Rh7l; 7. Ft7t). 
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17. AlfoDfo 22. 



18. Bod. 80C. 162. 




Mat in tien zetten. 
(1 Pf6!; 2. Af5I; 8. Rc8!; 4. RfS»; 5. Rm»!; 
6. e4!; 7. Bd6!; 8. IU18I; 9. FbSl; 10. AeSf). 




Mat in 10 zetten met^pion dS, zonder 

pion d7 te slaan. 
(l.Pe61; 2.Fe5; 3.Ff5; 4.Re3; S.Fe?!; 
6. Ke6; 7—10. dS— 7t). 



19. Mst. ie Wolfenbnttel 171. 



20. Bon. soc. 179. 




Mat in juist elf zetten op d5. 
(1—4: Pf4— h6— f4-d8— e5; 6. Ae3; 
6. Rh7!; 7. Rh6; 8. Rh81; 9. Kf5; 10. Rh7; 
U. Ra7t). 




Mat in 18 zetten op a8: Ah6 is onbe- 
wegel^k en Aa6 onschendbaar. 
(Oplossing p. 49 : 6. . . Ac4). 
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N^ 14 is het beroemde mat van Dil&r&m , zoo genoemd naar een ro- 
mantische inkleeding. Een perziesch vorst had reeds zgn geheele vermo- 
gen verloren en ten laatste z|jn geliefdste vrouw, zijne Dil&r&m, op het 
spel gezet. De party stond na langen str|jd in de opgegeven stelling, 
Zwart dreigt zoo dadelgk het vreeslijk mat toe te brengen. Dilftr&m, 
die door een gazen beschnt het spel had bespied, roept in vertwijfeling 
haren gemaal toe: 

O Sjfth, offer de roechs, behoud toch Dil&r&m; 
Alfil vooruit en pion, mat dan gezet met het paard. 

Het 17** spel is eveneens door een oudengelschen dichter tot onder- 
werp eener liefdehistorie gemaakt. Twee normandische baronnen schaken ; 
de een verwedt zgn hoofd , de ander zgne dochter ; de eerste staat weldra 
reddeloos (Zwart kan met Ba2! gedwongen matgeven); daar stort de jonk- 
vronw, die van het gevaar heurs minnaars onderricht wordt , in de zaal ! 
Zg peinst lang op een middel tot behoud. Eindelijk , zich weer verwijde- 
rend, zegt zg: » Dwaas is hij, die zijn hoofd in het schaakspel verwedt, 
wanneer hij niet in staat is , te doorzien wat na den negenden zet kan 
gebeuren." De ridder was gered. 

De middeneeuwsche schaakspelers , die veel om geld hebben gewed , 

hielden er van , hun spel door voorwaarden, die eigenlijk met den 

schaakgeest in strijd waren , te bemoeilijken. Zoo zien we in n' 20 een wit 

21. Bod. Soc. 97. stuk dat zich niet bewegen mag en 

een gelijksoortig zwart stuk dat niet ge- 
slagen kan worden {affidcdm est of ook 
habet fiduciam). In isto partito sunt multae 
conditionea (in deze partij zijn veel voor- 
waarden, waaronder dan voorkomen: 
mat de pedone , de pedone cum cruce , de pe- 
done siffnato, de alfino^ de retina, êcac de 
uno et mat de alioy in loco uèijit crux, in 
angtdo, rockus non movetur, nunquam mo- 
vetur nid capiendo, non possunt capi, si 
claudant eum, i. e. den koning vóór den 
Mat in 5 of zelfmat in 4 zetten. matzet insluiten , perdent) , zoo begint 
(l.Pf6!2.c4l 3.e*lé.lld6!5.Fb7-c6t^ij^^^.lg ^^^ ^^^^ oplossing. De onze 

1. Pf6! 2.Ra5!3eU 4. Rf 51, Afóf) , .,, , , ^ i t» «» o T3i.urrf 

Imdt als volgt: 1. Ra7! 2. Rhb7! 
3. Kf6; 4. Ke5 , Ac4 ; 5. Kd6 , Ae2 ; 6. Rb5 , Ab4 ; 7. Rc7 , Ae2 ; 8. Rb5-c5 , 

4 
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Ke8; 9. Rd7, A— , 10. Re5!, Ac6; 11. Bh7; 12.Bh8!; 13. Be7; 14, Rd7; 
15. Bc7; 16. Kc6; 17. Kb6, Ka8; 18. BcSf. Men ziet, hoe Wit de 
twee gestelde zwarigheden of matverhinderingen meesterigk teboven geko- 
men is. Dit streven bracht ook al vroeg op het denkbeeld van zelf mat, 
waarbg Wit er niet naar streefde om Zwart mattezetten , maar omge- 
keerd: Wit wilde door middel van tempod wang matgezet worden. Het 
21'** spel is een eenwenheagend voorbeeld der vereeniging van de beide 
doeleinden in éen en dezelfde partg , terwgl 22 en 23 uitsluitend aan de 
stadie van het zelfmat gew^d zgn. 

In het eerste voorbeeld wordt de zwarte koning eerst , door middel van 



22. B<in. Soc. Md 



23. 



sp i5ii *y v/''-^ 





Zelfmat ia vijftien zetten. 



Zelfmat in 44 zetten. 



de schoone drgQacht die we reeds kennen, gedwongen naar beneden te 
gaan: 1. Pc6; 2. Pa5; 3. Pc4; 4. Pa3; 5. Pc2; 6. Pal; Kbl. Nu moet 
hij langs den benedenrand gedreven worden met 7. Rc8— b8!, 8. Ra2, 
9. Rc8; 10. Rd8; 11. Rd3; 12. Pb3; 13. Pe4; 14. Pf3!; Kfl pat, waarop 
15. Rg2 volgt, en — Zwart is verplicht om met h3-|-g2 den Khl mat- 
tezetten (oportebit nigroê eum capere de pedone, et mattant regem alöum velini 
nolinf). In het andere spel geschiedt: 1. Fd6, d7-|-e6; 2. Pe5; 3. Ff4; 
4. Fg3; g4+h3; 5. Rb8I; 6. Ph2; 7. Rb7; 8. Kc7; Ka6; 9. Kc6; 10. 
Rb6; 11. Rb5; 12. Kc5, Ka4; 13. Kc4; 14. Rb4; 15. Rb3 ; 16. Kb4; 
17. Ra3!, Kb2; 18. Ra4, Kc2*; 19. Ra2 ! ; Kbl*; 20. Kb3; 21. Pd3l, 
Kbl; 22. Pe5, Kcl; 23. Pc4, Kbl; 24. Pa3!; 25. Kc3 ; 26. Kd3,Kel»; 
27. Ke3, Kfl*; 28. Kf3; 29. Rf2; 30. Re2; 31. Kf2; 32. Kfl; 33. 
Rc2!; 34, Kgl; 35. Pb5; 36. Pd4; 37. Pb3; 38. Ra2; 39. Khl, Kdl; 
40, Rb2; 41. Rd2; 42. Pd4; 43. Pf3!; 44. Rg2, h3-|-g2t. 
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We weten nu , hoe met daizendvoudige afwisseling een schaakpartg kan 
eindigen, maar noch niet hoc zg begonnen, geopend werd. Onder- 
stellen we dat het volle spel is opgezet en twee partners de part^ aldus 
aanvangen: 



«u. 



1. 
2. 
3. 
4. 



e2- 
d2 

r2- 

f3 



-eS 
-d3 
f3 
ft 



Om ruimte voor 
maken. Om dezelfde 



5. c2 
«. c3- 



c3 

■c4 
-f3 
c3 
-g3 
10. b2— b3 



7. Pgl 

8. Pbl 

9. g2- 



Om de roclis in 



Zw%rt. 

e7— e6 
d7— (16 
f7— fS 
fB— f5 

de paarden te 
reden geschiedt : 

c7— c6 
c6— c5 
Pb8— c6 
Pg8— f6 
g7-g6 
b7— b6 

't spel te bren- 



gen. 



11. Rhl 

12. Ral- 

13. Rbl- 

14. Rb2- 



-gl 
-bl 

-b2 

■f2 



Rh8 
RaS- 
RbS- 
Rb7- 



-g8 
-b8 

■b7 

•f7 



Vit. 

15. Fdl— c2 



Zwmrt. 

FdS— c7 



en de eigenlijke strgd kan na deze 
voorbereiding beginnen. Of anders 
ook: 



1. e2— e3 

2. h2— h3 

3. g2— g3 

4. f2— f3 

5. f3— f4 

6. Pgl— f3 

7. Rhl— h2 

8. b2— b3 

9. Rh2— f2 

10. c2— c3 

11. d2— d3 

12. Pgl— d2 

13. Ral— bl 

14. Rbl— b2 

15. Rb2— c2 



e7— e6 

h7— h6 

g7-g6 

f7— f6 

g6— g5 

Pg8— e7 

a7— a6 

b7— b6 

b6— bö 

c7— c6 

Rh8— g8 

Rg8-g7 

Ra8— a7 

Ra7— b7 

Fd8— c7 



Dergelgke voorzetten keerden zoo dikwgls terng, dat de Arabieren, — 
ten einde eentoonigheid te vermjjden en spoediger slaags te raken , — al 
zeer spoedig gewoon werden, om ze met wederzgdsch goedvinden maar 
dadelgk na het opzetten van het spel te doen. Zoo ontstonden vaste , door 
groote meesters ontworpen slagorden {taU^al) , waarvan ons oudste arabi- 
sche schaakwerk uit vroeger bronnen de volgende heeft overgeleverd. 



4* 



52 



t. Aladll 



n. Ladsjlftdsj. 





Slagorde in 14 zetten. 



Slagorde in 14 zetten. 



III. Ladsjl&dsj. 



IV. Soefi Omar uit Bagdad. 




Slagorde iu 12 [13] zetten. 




Slagorde in 16 zetten. 



De reeds (p. 14) genoemde Nllakantha schrijft (17**« eeuw?) een Indische 
opstelling voor, die we in het diagram p. 53 weergeven l). Men ziet dat de 
^rechtuit over de gantsche lijn gaande'* elefant de plaats en de 
waarde van den roch inneemt, in de plaats van den alfil staat daaren- 
tegen een kameel (hier door een vlag vertegenwoordigd) , wat op m o n- 
goolschen invloed wijst. De damhalende pion wordt alleen op de hoek* 



1) Omtrend een andere indische sl&govAe vergelijke men êie GescAicAte des ScAachspiels, 
I p. 127, een perzische staat p. 205 n® 1 , de spelopeoing van Siam en Birma p. 
84 — 85, in Tibet II p. 185, twee turk sche slagorden lp. 129, een modern-arabiesch 
yoorspel, II p. 471. 
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velden terstond een fers (mantrin), maar van de andere rand vel den 

moet hij eerst (in drie zetten) naar zijn 
eigen veld terugkeeren, voordat hij 
fers kan worden {maniravid). De pat- 
staande party heeft bg hem het recht , 
een stuk der tegenpartij te slaan en zich 
daardoor lucht te verschaffen , wat even- 
eens aan een perziesch-mongoolsch bas- 
terdspel herinnert en bniten do gren- 
zen van het regelmatige schaakspel valt. 
De beroofde koning verliest maar 
half, en wie 64maal achter elkander 
schaukbiedt wint (beperking van de 
regel dat altijddurend schaak = remis is). 

Deze opstellingen zijn uiterst belangrijk voor de geschiedenis van ons 
spel. Zy toonen niet-alleen aan , hoe voor bgna duizend jaren geschaakt 
werd, en zgn dus reeds wegens hun onderdom eerbiedwaardig, maar z^ 
bevatten voor het geoefend schaakoog bovendien noch een opmerkelijke 
bizonderheid. Stelling I hadden we (p. 51) in ons tweede spel zelf bereikt, 
maar — eerst in 15 zetten. Stelling III kostte ons ook 15 zetten, en 
toch zegt de arabische tekst uitdrukkelijk: »Ladsjl&dsj verkiest deze op- 
stelling van het leger, en beweert , dat zij de beste is omdat de stukken 
ia twaalf slagen (zetten) uit hunne huizen (velden) gaan/' Nu kan men 
zich niet gemakkelijk drie zetten verteld hebben , hoogstens éen , waaruit 
volgt dat men bij de opstelling van de slagorden (de Semieten spelen 
noch altijd zéér snel) het opschuiven van de pionnen tot de grens van 
eigen terrein (het halve bord) allengs als éen zet beschouwde. Later echter, 
nk de voltooide spelöpening, mochten ze volgends de regel altijd maar 
éen veld vooruit. 

In dit kleine beginsel lag een krachtige levenskiem, die eerst fraaie 
bloesems te voorschijn bracht, en eindelijk 'in Europa een heerlgke vrucht 
afwierp. De voor éen zet gerekende dubbele schrede des voetgan- 
gers, bij de opening van het spel, werd algemeene regel (Cessoles, 
Nicolaï) in dien zin, dat men é,l zijne pionnen bij hun eersten zet naar 
verkiezing op het derde of vierde (zesde of vijfde) veld mocht verplaatsen l). 



1) Uit een volledig afschrift van den Alfonsocodex , dat Pascual de Gajangos in 1857 
Toor Sir Frederie Maddeu liet vervaardigen, en dat thands voor m\j ligt, laat ik ten 
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Doch hun slagregel tegenover elkander hield daardoor niet op. Maakte 
een pion eerst zoo laat in de pai-tij van de vrijheid tot den tweepas ge- 
bruik , dat hij daardoor een reeds in het spel gedrongen pion des vgands 
voorbijging , dan kon deze hem den volgenden zet (later niet meer !) 
op de gewone wijze slaan. Stond er al zoo een zwarte pion op b4 en 
ging de pion a2 naar aé, dan had Zwart het recht (en als hij hoege- 
naamd geen anderen zet meer had was hij natuurlijk verplicht) daarop 
te andwoorden met b4 neemt a3, d. i. hij sloeg den pion a4 op a3. In 
deze tradicie (die men later vrij belachelgk en-paasant-sldAu genoemd heeft , — 
alsof twee partners ooit t e g e 1 ij k mochten spelen , — waar een berg van 

dienste der wetenschap de oudste europecsche speelregels volgen. £r blijkt uit, dat 
sommigen den pion bij den eersten zet twee velden schoven, maar Koning Alfonso dit 
afkeurt en dat de sprong van den fers bij den eersten zet reeds als regel gold. De 
hoofdzaken zijn begrepen in het volgend uittreksel uit het Capitolo dell andamiento 
de los trebHot del Acadrer : el Rey de los trebeios no a de andar mas de a «im cata 
en so derecho t b en soêquino. ,. £11 Alfferza anda a una cata en totqtiino: cesto es por 
agaandar al Rey, non se partir del, .. Pero bien puede la pritnera vez êaltar h tereera 
casa ó en dereeho , ó en sotquino , e aunque esto otro trebeio en medio . . . (Het volgend 
Capilulo de gual munera de ven tornar con lot juego» del Acedrex bepaalt om trend dien 
sprong nader: Mas ell Alfferza non puede tornar la primera vez, siste detputiere yendo 
h tercera cata. liet Cap. de Uit auantaiat de lot frebeiotj dat van den koning zegt 
que puede tornar a todos , e ningnno non puede tomar a el , merkt terecht op : el 
Alfferza et nteior que lot Alfilet, por que a mat casas en que puede andar e tomar que 
ellos. De koning toch gaat en fodas lat easat del Tablero en 64 veces, de fers naar 
32 velden , maar el Alffil puede andar e tomar a teit eatat del Tablero con la tuya , 
e no è mat. El Roque a mayor avantaia que todot lot otrot trebeiot por que puede ir 
en una vez dell un cabo del Tablero fastal otro en su derecho a qual parte quisire, si 
no estudiere en la carrera algun trebeio de los suyos quel embargue.) 

Los Alffilet taltan h tret eatat en potpunta, a 8emeian9a de los Elefantes, que traien 
entonces los Reyes. . . Los Cabalht taltan a tret eatat contando lot dot en derecho de H 
è tomando la tercera en totquino a qual parte quiere. (£ esto es a femeian9a de los 
buenos Cabdielios, que acabdiellan las azes, rolviendo los caballos , e a fe siniestro pora 
aguardar los suyos, e vencer los enimigos). Los Boquet inegan en derecho qto pueden yt 
ante si, o h, gaga, o a diettro, ó a tiniettro. Los Peonet non van mat de è una easa 
en SU derecho assi como la peonada de la hueste . . . (mas tomaran en totquino , yendo 
adulante a una casa). 

Fero bien a y alyunot que vtan è iogar de los peones ^ tercera casa la primera vez, 
e esto es fasta que tomen, ca despu^s no lo pueden facer. (FA peon puede ser feeko 
alfferza en seis vezet que anda las casas una h una, e tornarse a su casa , pues que 
fuere alfferzado en tantas vezes , como la otra alfferza , andando todas las casas del 
tablero, que puede andar.) 
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sehaakonzin en de italiaansche spelvorar ming van het zoogenaamde ptuaar 
InÜagUa der pionnen nit ontstaan is !) bleef het oude schaakrecht ten op- 
zichte der pionnen zeer juist bewaard 
Wat leeft 9 groeit. Men spele slechts de twee volgende oude partijen, 

24. Bon. Soc. 74. 25. Bon. Soc US. 
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A]fi]mat in vier zetten. 



Zelfinat iu acht zetten. 



om zich vertrouwd te maken met den geest van ontwikkeling, die in den (schuin 
of recht) in alle derde velden spriugenden fers sluimerde (vgl. slagorde IV). 

In n' 24 geschiedt: 1. Kb7— b2, a2— al wordt Fers; 2. Rb2-a2 geeft 
schaak, Fers al springt naar a3 en dekt; 3. Acó+aS, Ka8— a7; 4. 
Aa3--c5 tweemaal schaak en mat. Bij n' 25 begint Zwart en dwingt als 
volgt tot zelfmat: 1. Fg8— e6 (»de fers is nieuw en mag springen/* 
zegt de latgnsche tekst uitdrukkelijk); 2. Ff 5; 3. Fe4; 4. Fd3 ; 5. Fc4; 

26. 6. Fb5 ; 7. Fc6 ; 8. Fb7, a6+b7 f- Vooral 

merkwaardig is nevensstaande spaansche 
partij vóór 1283 , waarvan de oplossing 
zóo luidt: 1. Fg8-g6, Kh8-g8 (ge- 
dwongen); 2. Fd8-e7, Kh8; 3. Ff8— h6 , 
Kg8; 4. Fe8— e6, Kh8; 5. Fe7— f6, 
Kg8; 6. Fe6-e7!, Kf8 of h8; 7. Fh6— 

g7t 1). 

1) Ik herhaal dat uien zich bij dergelijke vraagstukken van damschijven (in dit ge- 
Tal ook van pionnen) kan bedienen. Uit deze soort van schaakproblemaas, ^ er komen 
diagrammen met 14 ferzcn voor, — is in de I5de eeuw in Spanje het oude damspel, 
gespeeld op het schaakbord met 2 X (^ X ^ =) ^^ steenen {damas)^ ontstaan. Ons 
tegenwoordig damspel met 2 X ^^ schijven kwam eerst in 't begin der voorgaande eeuw 
iu Frankrgk in gebruik. Men ziet, dat de damsteenen als oude ferzen schuiven en als 




Mat in zeven zetten. 
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Behalve roch en koning konden nu alle stukken naar een derde 
veld springen. Maar mocht dan de koning achterblgven ? Dat ging 
niet, dat was een beperkende uitzondering, en zoo ontstond ook voor 
hem het recht, bij zgn eersten zet, — mids hij op dat oogenblik 
niet schaak stond of er in eenigerlei opzicht met schaak door in botsing 
kwam, — hetz^' als alfil, als paard, als pion, of als fers, derhalve 
naar elk mooglijk beschikbaar derde veld (van el naar gl , g2 , g3 , f3 , 
e3, <\3, c3 , c2 of cl) te springen (niet te slaan of schaakte- 
bieden!). Het ligt in den aard der zaak, dat men in de midden- 
eeuwen geen volledige schaakpartijen noteerde. Vooreerst was de toen 
gebruikelijke beschrijvende methode uiterst omslachtig (> de elefant 
van den vezier gaat naar het derde huis van den roch des veziers" 1), 
ten tweede stelde men terstond de slagorde op, en ten derde bepaalde 
men zich doorgaands tot bekende eindspelen {ittego forzado , in onderschei- 
ding van het »overzeesche", dus italiaansche , itiego de DonceUai). De éenige 
p a r t ij , naar oude europeesche regels gespeeld , die ooit (Deutsche Schack- 
zeituuff, 1874 p. 44) gedrukt werd, laat ik hier volgen. 



nieawe ferzen (of alfilen) slaaD. Ook de schaakstnkken heetten e. 1300 in 't algemeen 
dam, dama, en nn noch een dam: pion £fa»S4?; een aangeraakt stuk moest gespeeld worden : 
dame touche , dame joué. 

In den ouden pikardischen schaakcodex leert de aatenr nitdrakkelijk , dat men den be- 
roofden koning (Ji rots tout teuls) die geen enkel stuk meer heeft {ne ma point dame , 
de fers of koningin daarentegen heet onmiddclijk daarna royne: quant uns paouneti se 
fait roine) mat mag zetten. In den ridderroman der Heemskinderen slaat hertog Richard 
iemant dood met een ivoren schaakstuk {dame diuoire). Vgl. Het Schaakspel i* 
Nederland, p. 2. 

Damspel is dus in 't algemeen eenvormig steen enspel, in onderscheiding van het schaak- 
als veelvormig f igur enspel. Dezelfde juiste tegenstelling ligt in het sjinecsche Wei-Khi 
en Siang-Khi. Met onze moderne dame {domina , donna , vrouw, heerin) hebben beide 
spelen niets te doen , evenmin als het romaansche woord mactare = dooden , met het mid- 
deneenwsch mattare = matzetten , of perzicsch roech met roe, roeea = rots, burcht, of 
schaak (in ons spel) met oudgermaansch schach — rooi (men denke aan 't schaken van een 
vrouw). 

1) Op dit kinderlijke , voor onzen tijd kinderachtige standpunt van schaaknoteeriiig , van 
dezelfde naïveteit alsof men niet met cijfers maar op de vingers telt, staan zelfs nu noch 
Spanjaarden, Italianen, Franschen en Eugelschen ! In Duitschland, Oostenrijk, . usland, 
Deenemarken, Zweden en Holland is de normale wetenschappelijke (of algebraïsche) 
methode tegenwoordig uitsluitend in gebruik. De noteering met enkel c^fers , van 1 — 64, 
is een barbaarschheid, de zoogenaamde arithmetische (al — al =: 11, 12, 18—18; 
bl— bS = 21, 22, 23, etc.) niets dan schoolvosseugeknntsel. 
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Gespeeld Ie Berlijn den 12'*" 
juni 1873. 

Bobert Franz. v. d. Linde. 



1. e2— e4 

2. c2— e3 

3. f2— f3 

4. e44-d5 

5. Pbl— a3 

6. Acl— e3 

7. g2— g3 

8. Afl— d3 

9 Kei— g2 

10. Ae3— cl 

11. g3— g4 

12. h2— h4 



e7— e5 
Pg8— fB 
d7— d5 

pre+d5 

Af8— h6 

Eh8-f8 
Ke8— g8 

f7— f5 

f5— f4 

PbS— d7 

Fd8-fB 

g7-g5 



Andeis ontstaat door g4 — gS een 
toogenaamde bril (vork), waardoor 
altijd éen der twee oASüeren verloren 

gaat. 



13. h4+g5 

14. Pgl— h3 

15. Ph3— f2 

16 Rhl-j-he (?) 



Ff8+g5 
Fg5— h4 
Fh4— g3 
Fg3-J-f2 



Wit heeft een fout begaan : alfil 
en fers zijn minder waard dan het 
paard. 

17. Kg2+f2 Kg8— g7 

18. g4— g5 Pd7— f6 

Men ziet , waarom de pion het 
paard niet kan nemen I 



19. Pa3— c4 

20. Rh6-hl 

21. Fdl-b3 

22. Acl— a3 

23. Pc4— a5 

24. f3-|-e4 

25. c3— c4 

26. Fb3-|-c4 

27. Ral— cl 

28. Fc4— b3 

29. Fb3— c2 

30. Fc2— dl 
31 Ad3— f5 

32. Kf2— f3 

33. Kf3+f4 

Zwart kondigt nu mat in rijf 
zetten aan : 



Pf6-g8 

RIB— e8 

a7— a6 

b7— b5 

eö — e4 

Re84-e4 

b54-c4 

Pd5— b6 

Ac8— e6 

Ra8-c8 

Ae<! — c4 

Rc8— d8 

.Rd8+d2! 

Re2— e3 1 



dö. . . 

34. Kf4— g4 

35. Kg4— h5 

36. g5-f-f6 1 

37. Kh5— g5 



Pb6— d5 ! 
Rd2— d4 ! 

Pg8— f6 ! 
Pd5+fB 
Rd4— g4t 



Geheel middeneeuwsch kon Zwart 
zeggen : Mat in niet meer en niet 
m i nd e r (jk?c plures nee pauciores , 
nee plus nee minus , ne mos ne menos) 
dan zes zetten (met 37... Ii7 — 
h6I; 38. Rhl+h6, Rd4— g4t). 



Dit schaakspel heeft in Europa, vooral in het tgdperk van 1200 tot 
1500 gebloeid. Het was een troost in de eenzame kloostercel en op de 
noch eenzamer burcht. Minnezangers hebben er tal van beelden, de 
adel menige verciering van zijn wapens , de levende volkstaal onsterfelijke 
uitdrukkingen aan ontleend. Het was schoon ; maar het was niet schoon 
genoeg om aan hooger dan middeneeuwsche verstandsontwikkeling op 
den duur te voldoen. 



IV. 



HET NIEUWE (EUROPEESCHE) SCHAAKSPEL. 
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Omstreeks het laatste vierde der 15^ eeuw, stellig tusscben 1450 en 

4500, onderging het schaakspel een 
groote verbetering. Er was toen alom 
een nieawe t^d aangebroken : de typo- 
grafie , dit voertaig der nieuwe bescha- 
ving, was c. 1450 uitgevonden door 
Johan Gutenberg te Maints ; allerwege 
waren de gemoederen in religieuze gis- 
ting , de voorbode der reformacie ; het 
laatste bolwerk van den Islam in Spanje, 
Granada, viel; Amerika werd ontdekt 
en de groote zeeweg naar Indië ont- 
sloten. Vooral Spanje en Portugal gingen krachtig vooruit , en waarschyn- 
lijk verliet het schaakspel dó.ar voorgoed het arabische standpunt. De 
nieuwe tijd drukte namelijk z^'n stempel onmiskenbaar ook op het spel 
des geestes. Het oude schaakspel, hoe schoon ook, leed aan twee on- 
miskenbare gebreken : langsaamheid van ontwikkeling en wee r- 
keerige onkwetsbaarheid van zes stukken, van de twee ferzen 
en de vier alfils! Deze twee gebreken hief het nieuwe spel op. In een me- 
nigte oude vraagstukken staan twee alfils van dezelfde kleur (een 
onwettigheid!) achter elkander, en bestreken daardoor feitelijk, bgv. op 
c5 en d6 of op f5 en e6 de diagonalen a3 tot f8 of h3 tot c8. Zoo 
werken in het volgend diagram (n* 9 uit Bontis socius) de alfils tot op 
f7 en g8. Het voorstel bevat een der ontelbare middeneeuwsche wed- 
spelen, d. w. z een opzettelyk onoplosbaar gemaakt vraagstuk, dat 
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aanleidiüg gaf tot weddingschappün om geld. Wit moet juist in twee 

zetten (in niet meer of minder) mat- 
geven, en dit is, merkt de schryver 
op , alleen moogl|jk als de zwarte pion 
op b2 staat (1. Bh24-b2, en dan in 
den volgenden zet mat) , maar nu kan 
Zwart tegen eiken stillen zet van Wit 
het mat in den tweeden zet verijdelen. 
Zulk een stand der met een pion ge- 
dekte alfils noemt Alfonso alJUada, Een 
vlgtig schaakspeler kon door het be- 
peinzen van dergelgke stellingen allicht 
op het denkbeeld komen, met éen alfil de gantsche Ujn te bezetten! 
En daarmede ware dan het eerste stuk dat het nieuwe schaakspel, het 
p- of stormschaak {aUa rabbioaa, zooals het in een italiaansch hand- 
schrift omstreeks 1500 genoemd wordt), kenmerkt, en dat we daarom den 
looper noemen, ontdekt. Het spreekt vanzelf, dat dit nieuwe stuk nu niet 
meer zooals het oude , — want het 'zou dan een verwoestende kracht uit- 
oefenen , — over een bezette ruit heen mocht springen. Zóo heb ik mij de 
wording van den looper in mijn hoofdwerk voorgesteld , en zoo kan het ook 
inderdaad geweest zgn. Doch de zaak is misschien noch veel eenvoudiger. 
In middeneeuwsche basterdspeel soorten was namelijk bedoeld stuk fei- 
telijk reeds lang aanwezig, met name in de groote schaakspelen 
in Spanje, Duitschland, Azië. De krokodil van het Grand Acedrex bij 
Alfonso (eerst in juli 187S ontsloten!) is dezelfde als de looper 
van het nieuwe schaakspel. De spaansche definicie, dat de Cocairiz schuin 
over het gantsche bord kon gaan, maar dat de op een witte ruit 
staande altijd op wit, de op een zwart veld staande altijd op zwart 
moest blijven (anda en sosquino por iodo el tableroy e si fuere entablada en 
casa prieta, andaré. en prieta e non puede entrar en caaa blanca: E la que 
86 etUMa en casa blanca non puede entrar en prieta), is volkomen op 
den gang van onzen looper toepasselgk. Hij is verder de koerier in 
het duitsche Curierspiel uit het begin der 14*« eeuw, en de Yoorlooper, 
éclaireur (talmh) in het lievelingsspel des mongolenkeizers Tim o er (vgl. 
hoofdstuk VII). Een liefhebber van 't groote schaakspel, — en dat 
viel in de middeneeuwen blijkbaar in den smaak , — behoefde dus eenvoudig 
de gelukkige ingeving te krijgen (zulke lichtstralen zijn inspiracies) om 
httt hem bekende stuk ook op het gewone spel toetepassen! 
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Maar naast deu looper kon een stuk als de f er s geen oogenblik langer 
stand honden. Ook hij moest nu de Ifjnen, wier richting reeds zoo 
dikwijls door zijne sprongen was aangewezen (zie p. 55, n** 26), nu 
in haar volle lengte beheerschen. Hij moest nu niet alleen van dl naar 
d8, bl, b3, d3, f3, en fl, maar ook tot al of hl, a4 of h6 kunnen 
gaan. Zoo ontpopte, na eeuwenlange voorbereiding, de aziatische dwerg 
zich opeens als een europeesche reus! Hg werd op het schaakbord de 
steen {dama) bg uitnemendheid , en daarom in het nieuwe spel niet slechts 
dama, dame (bij Damiano damma), maar dat spel zelf, in tegenstelling met bet 
oude {viejo) , naar hem juego de la dama genoemd. Overeenkomstig die oor- 
spronkelijke beteekenis, en ter verm^ding van allerlei misverstand, noe- 
men we (in navolging van de Hollanders der 17*»eeuw, vgl. de „Toe- 
lichting" op H. V § 5) het nieuwe stuk voortaan weer dam *). 

Zoodra men den looper had, behoefde men den gang van dit stak 
slechts met dien van den r o c h te verbinden , en — de d a m was gereed. 
Zulk een vereeniging van eigenschappen was in het middeneeuwsche 
schaakspel niets vreemds. Zoo mocht men bijv. in ons diagram p. 51 
de witte pionnen naar welgevallen als voetgangers of koninginnen 

beschouwen (albi pedones , qui stant ante 
regem, sint pedones vel reginae^ sicnt 
albis placet). Een veel sprekender voor- 
beeld van dergelijke speelkeus bevat het 
zesde probleem (vgl. Cotton-Ms. n* 5) 
van den codex p. 18 n* 17. Wit speelt 
met zestien pionnen tegen den zwarten 
Koning, die evenwel het recht heeft te 
werken hetzg als Koning, Koningin, 
Alfil, Paard of Eoch, waardoor het 
spel toch een zekeren graad van opmerk- 
saamheid vereischte 2). 




1) Queen = vroaw , reine = koningiu , bUhop = bisschop, fov = nar, en ons raadt' 
heer, zija gezamendlijk middeneeuwsche benamingen. Ze vertegenwoordigen in de schaak- 
taal stukken die in ons spel niet meer bestaan. Het duitsche dame is veel te dubbelzinnig 
en voor ons oorlogsspel teneeneumale ongepast. De Uufery löber , daarentegen drukt vol- 
komen juist het onderscheid uit van oud {langsaam) en nieuw {snel) en is bovendien 
historiesch. Fers en alfil kenmerken uitsluitend het oude of arabisehe , dam en looper 
het itieuwc of europeesche schaakspel. 

2) De tekst luidt gemodernizeerd als volgt : This is the covenant (agreement) of the 
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Mat in twee zetten. 



Men kan den Bam van het nieuwe spel zóo beschrijven, dat hg naar 
29. Bon. soc. verkiezing hetzjj als r och of als loo- 

per gaat , een denkbeeld dat ook den 
onden schaakspelers somts voor den 
geest moet gestaan hebben , want het 
spel in het diagram heeft tot voor- 
waarde dat de roch óok als alfil speelt: 
AlH habenê primum tractum^ et voluut 
mattare nigroi ad i] tractum, etroceus 
vdkt roccum et alfinum et utrituque traetum facit. Primo trahe roccum in A 
(= e6), tune rex niger non poterit se movere pro alfino et rocco: nigri tra- 
Imt reginam, et albi trakunt roccum et alfinum in B (= g8) et est mat. De 

oplossing luidt dus: 1. Roch- Alfil e7— e6, waardoor 
hg het veld c8 afsngdt, Fh7 loopt; 2, R & Ae6— 
gSf. In beginsel was dit reeds volmaakt de 
nieuwe dam , — vereeniging van roch en modernen 
looper, — wat door deze stelling bewezen wordt: 
Wit speelt Pb4— a6, Kc3 moet naar c4, en Wit 
zet met Dbl— d3 mat; de dam snijdt als roch 
het terrein a3— d3 en d3 — d8 , als looper de dia- 
gonaallgn d3 — a6 af. 
Om bg benadering met eenige juistheid te bepalen waar en wanneer 
het nieuwe spel ontstaan is , moeten we de feiten nagaan. 

Wg hebben ten eerste reeds gezien , dat een bologneezer burger in Ita- 
lië noch in 1454 deu ouden tekst van Nicholas, en Porter omstreeks dien- 
zelfden tijd een uittreksel uit de engelsche schaakcodices bewerkte. Even- 
eens nam Francesco Columna in i467 in de Hypnerotomachia (Yenecië 
1499) het oude spel tot grondslag van een gekostumeerd tornier (5teAaaA?- 
ipd m Nederland p. 86). Al die auteurs kunnen bij hun tijd ten ach- 
teren zgn gebleven , maar zonder stellig bewijs mag deze onderstelling 
niet worden toegelaten. 




game, that one player shall have 16 pawns and will mate the red king. On the other 
side the adversary has the power of being Reyne , Rook , Knight , Aufyn , or Paum , as is 
needfhl , & every piece he finds in his gnard , he will take it if he can ; and may move 
u he pleases, but in all natural manner, as pertains to each of the pieces. Bat of one 
thing yen mast be warned at first , that if he takes a single pawn , the game is utterly 
destroyed. Bat he who knows, how to avoid this, and play wisely, may easily mate his 
adversarv. 
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Het oudste gedrnkte schaakwerk dat het nieuwe spel beschrgft, ver- 
scheen , — zonder stad, uitgever of jaartal te vermelden, — in de spaan- 
sche taal onder den titel: » Korte aanwgzing en zeer noodzakelijke inlei- 
ding om het schaakspel te leeren, met 150 eindspelen. Opgedragen aan 
den doorluchtigsten, hoogverheven Don Johan den Derde, prins van Spanje, 
door Lncena, — den zoon van den zeer geleerden doctor en weleer- 
waarden protonotaris Don Johan Bemirez de Lncena , den gezant en raads- 
heer onzer koninklgke gebieders, — stadeerende aan de hoogeschool der 
zeer voorname stad S al a man ca." Daar het schaakwerk met een (ero- 
tische) verhandeling over de liefde {de amoreê) begint, de spaansche kroon- 
prins reeds in zgn 208te jaar, kort na zijn huwelijk, den 4den oktober 
i497 stierf, verbiedt ons niets aantenemen, dat Lucenaas werk in het 
jaar 1497 te Salamanca verschenen is. De auteur , zelf blikbaar een zwak 
schaker, bericht dat hg beoogde „de beste openingen opteteekenen , die 
hg in Rome en geheel Italië, Frankrijk en Spanje had zien spe- 
len of zelf ontworpen." Het getal dier varianten, Lucena noemt ze re- 
gels, bedraagt slechts elf. In de spelregels zegt hij: » wanneer men 
weet hoe elk stuk zich beweegt, zal men het verschil ontdekken tiis- 
schen het spel zooals wij dat t hands spelen, hetgeen men dam schaak 
{de la Dama) noemt, en het oude {viefo), met den fers {alferezza\ dat voor- 
heen gebruikelgk was." Op dit » voorheen" mag evenwel niet te sterk 
gedrukt worden! Vooreerst geeft Lucena de oude spelregels zoowel als 
de nieuwe op, vervolgends spreekt hij van dat oude spel steeds in den 
tegen woordigen tijd, ten derde is in zijn > rozenkrans" van 150 eindspe- 
len de helft oud! Oud en nieuw bestonden derhalve naast elkander. 
Een andere bron, niet veel ouder dan Lucena, is een anonyme perga- 
menten codex (thands in de groote boekerg te Göttingen), voor een on- 
genoemden vorst in het latijn geschreven (omstreeks 1490 — 95). Hier 
komen 12 spelopeningen en 30 (ook aan Lucena bekende, uitsluitend 
nieuwe) eindspelen voor. De taal wijst naar Zuidfrankrijk heen en toont 
spaanschen invloed 1). De dam staat in de diagrammen (verkort da.), 
maar de latgnsche tekst moest wel het gebruikelijke regina behonden. 
(Ook in Senstdi, p. 18 n' 22, heet de oorsponkelgke fers retina, maar de 
geavanceerde pion dame f). 



1) De loopcr heet in den tekst alphinus , maar ook stulèut = nnr, het fransche /w, 
en wordt in de eerste partij ettuHi verbogen , wat een spaansch taaieigen is ; men verge- 
l^ke espiriio, etpeetüculo y etc. 
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Toen de portagees Damiano in 4512 zijn schaakboek te Rome nitgaf 
DüiD hij noch maar éen ond probleem (alla antiga) onder de 72 (reeds 
bekende!) nommers op, maar noch in hetzelfde jaar stelde de Italiaan 
Guarino zijn kollekcie van 75 nitslnitend oude spelen samen. Ook 
in Italië dus oud en nieuw spel naast elkander! Naar Duitschland 
kvam het nieuwe spel uit Italië. De Schaekzabel van 1536 spreekt over 
>een andere manier om te schaken, die men noemt Current (d. i. koe- 
rier- of loopschaak) of het waalsche (d. i. het italiaansche) schaakspel. 
Dit schaakspel is bijna eenerlei met het rechte (d. i. gewone , orthodoxe) 
sehaakspél.'* Dit oude of » rechte*' spel bleef in Duitschland stellig noch 
tot na 1600 naast het » waalsche" in gebruik, maar kwgnde inmiddels 
oyeral elders in Enropa als verouderd wech 1). 

We zouden echter de moeite van al dit onderzoeken wel kunnen sparen , 
indien we — naar de wgze van het doode behoud — do uitkomsten der 
wetenschap niet toepassen op het leven. Fers en elefant zijn met de 
henrorming uit het schaakspel verdwenen, en het komt er derhalve 
op aan voor hun plaatsvervangers een nieuw zinnebeeld in de schaak- 
diagrammen inte voeren. Ten opzichte van den dam heerscht eenstem- 
migheid: hetzg men hem (verouderd) koningin of (modern) dama , 
dam noeme, een kroon is een voldoend symbool voor dezen veldheer in 
het schaakleger. Maar ten opzichte van den looper heerscht er verwarring. 
De spaansche en russische (verouderde) »elef anten," de italiaansche » vaan- 
drig/' en de deftige hollandsche > raadsheer'* (de middeneeuwsche oude 
of raad) dragen -— de fransche zotskap! De duitsche, skandinaafsche 
en hongaarsche » looper" daarentegen — den engelschen bisschoppelgken 



1) Lopez zegt 1661 b]. 19 verso: „y assi al principio dela invencion destc jnego la ri^yira 
(bl. 17 verso staat dat dit stnk dama genoemd wordt) no andana sino cata h easa (dat 
is dus de onde koningin). Y qaanto para hazer gnerra en est e jnego era la mas rnyn 
pie9a del tablero. La qiial vsan^a oy dia se dize gnardar los moros (wat ik met v. d. 
Lasa voor een drukfout in pi. van murot hond) dando a entender, que a la mnger de 
hoDor no Ie es decente el andar macho vagando", d. i. : En wat het oorlogen in dit spel 
betreft, was de koningin het slechtste stnk op het bord Dit gebruik (om alleen stap- 
voets , rnit voor rnit , sp. hnis aan huis te gaan) heet tegenwoordig : de mnren (mtnren , 
mooren of mnhammedanen zou hier geen zin geven) bewaken, waardoor te verstaan wordt 
gegeven, dat het voor een eerbare vrouw niet past, overal te flanceren. Bijgevolg had 
men in 1561 in Spanje noch een op het onde spel steunende populaire uitdrukking, maar 
Terstond Lopez 2elf het niet goed meer, want niet de koningin, maar de al f il was (wat 
koning Alfonso , zie p. 53 v. o. , nauwkeurig wist) het zwakste stuk op het bord. 
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myter. De volgende diagrammen zouden er althands voor Spanje ea 
Italië racioneel uitzien: 





De schaakfiguren der fransche diagrammen heeft wansmaak geroimen tijd 
in het hollandsche tgdschrift voor het schaakspel, Sissa, opgedischt! 
Wie heeft ooit van een raadsheer gehoord, die voor hansworst speelde? 
We nemen, om aan die raadsheeren-schellenkappen-olifanten-adelaars- 
heidukken-bisschoppen-verwaning te ontkomen , het voorstel van den heer 
Doedes aan, en zetten den loop er (adjudant, koerier, heraut) in den 
geest van ons verstandelijk oorlogsspel een helm op. 

Aan het onzinnige verplaatsbare » kasteel," aandien reizenden » toren," 
die zonder noodzaak den on veranderden roch uit het nieuwe schaakspel 
verdrongen heeft , dient ook een einde te komen. Hier behoeven we gelukkig 
niets nieuws te verzinnen, maar kunnen eenvoudig het eeuwenheugend 
oorspronkelijk stuk behouden. 

De toren berust op een misverstand. Hieronymus Vida gaf in 1525, 
in slaafsche navolging der spraakwendingen van Virgilius, een » klassiek" 
heldendicht over het nieuwe schaakspel in 't licht. Hij liet de schaak- 
stukken optreden als Koning , Amazone , Boogschutter , Bidder en — daar 
hem de rocco of roch onverstaanbaar was — Elefant (elep&antm turrUus). 
Dat zijn » boogschutter" (êCLgUiifer) reeds op de plaats van den oorspron- 
kelgken elefant stond en de roch derhalve niets met een elefant te 
maken kon hebben , wist Vida niet. Het gedicht werd alom bekend , men 
begon naar z^n beeldspraak den roch als elefant met een toren (voor 
soldaten) op den rug aftebeelden ; uit deze afbeeldingen is gemakshalve 
de elefant verdwenen, en zoo is de dwaze toren op het schaakbord be- 
land. Daar men hem in 't spel toch overzetten" moet, staat hij niet zóo 
vastgemetseld, dat we hem er niet weer kunnen afgooien. 

Hoeveel rijker aan kombinacies werd nu het schaakspel ! Want hoeveel 

machtiger waren de beide nieuwe figuren dan 
de ouden! Men zie welken dwang de dam 
^ tegen den eertijds geweldigen roch kan uitoe- 
fenen. Uit de zetten 1) Pe5+f7!, Kh8— g8 
(want op Rf8-j-f7volgt2.Dd5+d8l, Rf7— f8; 
3. Dd8+f8t); 2) Pf7— h6l!, Kg8— h8; 3) 
Dd5--g8!, Kf8-|-g8, volgt het beroemde » ver- 




stikte" mat 4) Ph6 — f7 f. Het zal den lezer, die al het geleerde ook ia 
het nieuwe spel gebruiken kan, niet beroimen, aan de hand des ooater- 
achen veziers en op den elefant met veiligen ti'ed in du kennis van het 
nienwe epel te zgn doorgedrongen. Hg heefl een vasten grond gelegd, 
hg begrgpt; wat men met het geheugen weet verdw^nt weer, wat men 
met het oordeel weet is eigendom van 't verstand. Thands oefene hg zich 
op het bord in het gebruik van dam en looper door middel van de 
volgende voorstellen uit den éérsten tgd van bet nienwe schaakspel. 

1. 2. 



$^ ^s^^N 
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■ 


ifMmS^Wi 




Mr 


i_^^_JitL_ 


i 


J 


m^^ 
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'4^'i^m 


■ 


«1 



Mat in <lne utleii. 


Schuk en mat met de looper 


(1. Lel—hit, KhS; 2. Pfll;3. Pf S f 


(1. Rfel; £.Lc7; S. U7; *. LM; « 


1. . . Kga + h4; a. PfSliS. Pf4+) 


8. Lg6t) 


■A. PalEcio. 


4. 



_JB_PIS 




BLJLjii 




zwTy^ 




■ Jjfjjl 




_W^B;ÊS 




BMlB^i 


wisQ 


^vt 





ZeKinat iu acht zt^ttcn. 
(1.L>9; 2. LbS; 3. Lat; i.hil\:&.ci. 
I. el; 7. e6, cl Dami 8. c7l, Dc7t) 



Mat in twee zetteu. 
(I. Ke3. K— ; 2. Db5 of hB t) 
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5. 



6. 




Mat in twee zetten. 
(l. I)c2!. Kd5; 2. Dc6t of l. . . Ke9; 
2. Dg2t) 




Mat met pion h5 ia 3 zetten. 
(1. Dal— a8!;2. DaS— f8; 3, h5H-g6t) 



7. Laceua 71 



8. 




Mat ia drie zetten, 
(l Dh4l; 2. Kdl, Kfl; 3. Delf) 




Mat op d6 in zes zetten, 
(i. I)h3; 2. DhS!; 3. Dc8; 4. KfB; 5. Dg4; 
e nd7t) 
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9. 



10. 




Mat met p.bS in 10 zetten. 
(1. Re4; 2. Ra4; 3. Ra6; 4. Dc7!; 5. Db6; 
6. a7; 7. Kb6; 8. Ka6; 9. b6; 10. b7t). 




Mat met pion b2 in 1 1 zetten, zouder pion 
b7 te slaan. (1. Dc7!; 2. Pc6; H. b7!; 4. b6 ! ; 
6. Rd5; 6. b5!, 7. Df4; 8 U\; 9. Kc4; 
10. Del; 11. bSf). 



11. Polerio. 



12. Polerio. 




Mat in hoogstens 14 zetten met pion g2 
zonder een zwarten pion te slaan. 




Pionnenmat in 23 zetten ; Wit moet 
vooraf al zijn stukken verliezen. (NB. In 
de oplossing bladz. 69 lees: ^0... Dd40; 
21. . . De5o). 
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13. Polerio. 



14. Salvio 1634. 




Zelfmat in 6 zetten. 
(1. Kb8, Lg7; 2. Dg8, Lf8 of h6; 8. Dh8! , 
Lg7; 4. Kb2, LhSoj 5. Kal, Lg7; 6. RH!, 
Kf7»t. Of 8. . . LhS; 8. Kb2, Lg7; 4. Dh8, 
Lh8«>; 6. Kal, Lg7; 6. = opl. p. 69). 




Zelfmat met den eersten zet van p.e7 
in 25 zetten. 



15. 



16. Salvio 1684. 




Schaak en mat met aUe pionnen 
in 28 zetten. 
(Oplossing blz. 70 lees : 4. . . Ko8 ; 
17. f7 1). 




Schaak en mat met de p. aS en li2 
in 50 zetten. 

(NB. Oplossing p. 70: 10... Kb7; 81... 
fe5»; 83, feS» ; 88. g8DI; 42... edO<>j 
43 . . Kb7»; 44. ed6o). 
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17. Philidor 1748. 



18. Dct Riu 1750. 





Wit niut iu hoogsteus 12 zetten. 



Mat ÏD hoogstens 20 zettuu. 



Het elfde voorstel is het oudste der later zoo dikwjjls nagebootste 
tspitsroedenspellen:" 1. Re4, fe4; 2. Lb2, eS; 3. Le6, fe6; 4. Kf7, e5; 
5. Df5, e4; 6. Rhl, h4; 7. Dh5, h3; 8. g4, h2; 9. Df5, h5; 10. g5, 
h4; 11. Lal, hS; 12. Lb2, li6; 13. g6, h5; 14. g7 f. (Vgl. Aleiandre , 
pp. 329, 385, 338 — 340.) De verdere oplossingen volgen in de ver- 
korte notacie, dio men zich met geringe moeite even gemakkelijk 
eigen kan maken als de meer uitvoerige. Wanneer er bgv. staat Dh8 ! 
dan beteekent dit dat een Dam schaak geeft op het veld hS, waaruit geen 
verwarring kan ontstaan , want — tenzg het tegendeel wordt opgegeven — 
erisaltgd maareen stuk aanwezig, dat de aangewezen ruit kan bereiken. 



1. 
2. 
3. 

4. 



Dh8! 

DeS: 

RfÜ. 

Rf8! 

Dh8! 

Pc6! 

De5! 
8. Dd3d6 ! 
». Dde6! 

10. Pd 7 ! 

11. De7 ! 

12. Le6 ! 

13. Dh8 ! 



5. 
6. 

7. 



Ke7 

Kfó 
Kg8 
Kf8° 
Ke7 
Lc6» 
Kfó 
Kg8 
Kfó 
Ld7° 
Kg8 
Le6° 
Kh8° 



14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 



Dfó ! Lg8 

Rg5 h6g5° 

a8 Dam g4 



Dd5 
Dg5 
h6 
Ld4! 
DeS! 
Dg7l 
h6+g7f 



g2 

gl Dam 
Dd4°! 
Dg5°! 
Dg7°! 



1. 
2. 



Kb3 

Dg8 



Lg7 
Lh8 



3. 


Dg7! 


Lg7°! 


4. 


Kb2 


Lh8 


5. 


Kal 


Lg7° 


6. 


Rf7! 
14. 


Kf7°f 


1. 


Ii2h4 


K 


2. 


Ii4li5 


r> 


3. 


g2g4 


9 


4. 


g4g5 


» 


5. 


f2f4 


» 


6. 


f4f5 


» 


7. 


e2e4 


» 


8. 


e4e5 


» 
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9. 


Kf2 


K 


21. 


Pc5 


Kb8 


30. 


DcSÏ K— 


10. 


Kg3 


> 


22. 


Pb7 


Kc8 


31. 


Dc3e5 f6e5°: 


11. 


Kg4 




23. 


d7! 


Kb8 


32. 


Dc5 ! K— 


12. 


Rh4 


* 


24, 


Pd5 


Ka8 


33. 


f4e5°! » 


13. 


Ui 




25. 


Pc5 


KbS 


34. 


g5 » 


14. 


g6 




26. 


c7! 


Ka8 


35. 


g6 


15. 


Kg5 




27. 


b7! 


Ka7 


36. 


g7 


16. 


Dc8I 




28. 


b6t 




37. 


a5 > 


17. 


Dd7 









- 


38. 


gSDam > 


18. 
19. 
20. 
21. 


e6 

Rgl 

Rgg4 

Pc3 




1. 
2. 
3. 

4. 

5. 

6. 

7 


ie. 

Lb4 
La5 

c4 
c5 
c6 

c7 
c2c4 


K 


39. 
40. 
41. 
42. 


Dg4 , 
Ddl > 

DcS! > 
Dd6 e7d6»! 


22. 


Pe4 






43. 


Db7! Kb7°! 


23. 


Dc7 


» 




44. 


e5d6'* ! Ka7 


24. 
25. 


Dc8! Kg7 
Pf6 d7-ff6f 


ft 


45. 
46. 


a6 Ka8 
Kb6 KbS 


1. 
2. 
3. 


IS. 

Pd5 
Pc7 
Pc5 


Kb8 
Kc8 
KdS 


V ■ 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 


V/ Jv V^ Jt «r 

c8 Dam ! » 
Dc7! > 
Dg3 Ka8 
c5 Ka7 
c6 Ka8 


47. Lc6 Kc8 

48. e? KbS 

49. a7 ! Kc8 

50. d7 (van h2 ko- 
mende) f. 


4. 


Pd7 


Ke8 


13. 


c7 


Ka7 
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Dc5! K 
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Rc8! RdS 
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KdS 
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Rc7 Rd2 
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Pf7! 


Ke8 


17. 


Ld2 
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Rb7 Rdl 


9. 


Pf5 


Kfö 


18. 


Dc8! 


» 


4. 


Rg7 Rfl a) 


10. 


Pg7 


Kg8 


19. 


Lf4 


gf4^ 


5. 


Lg3 Kfö c) 


11. 


h7! 


Kf8 


20. 


Dc5! 


K 


6. 


Rg4 KeS 


12. 


Pf5 


Ke8 


21. 


gf4° 


j> 


7. 


Rc4 Rdl d) 


13. 


Pe7 


Kfö 


22. 


h4 


» 


8. 


Lh4 Kf8 


14. 


g7ï 


Ke8 


23. 


h5 


» 


9. 


Lf6 Rel ! 


15. 


Pe5 


Kd8 


24. 


h6 


» 
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Le5 KgS 
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Pd7 


Ke8 


25. 


h7 


i 
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Rh4 en wint den 


17. 


f7 


Kd8 
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a4 


» 


roch of zei maU Of- 
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Pd5 


Kc8 


27. 
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Pc7 


Kd8 
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5. 


Rh7 Rgl I 
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Kc8 


29. Dh3c3 
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6. 


Rc7 Rg6 Ib) 
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7. 


Lf8 Kg8 


2. 


Pb6 


Ka6 


7. 


Kb6 


Ka4 


8. 


Rc8 ! Kh7 


3. 


Lb8 


Ka5 


8. 


Lc3 


Kb8 


9. 


Rh8t 


4. 


Pd5 


Ka6a) 


9. 


Ld2 


Ka4 


6. 


b)Kg8 


5. 


Pb4l 


Ka5 


10. 


Kc5 


Kb3 
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Rc8! Kh7 


6. 


Kc5 
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Ka3 
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Rh8 ! Kg6 
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Pd4 


Ka3 
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14. 


Lel! 


Ka2 
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Kb4 


Kbl 
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Ld6 Re3! 
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Pb2! 


Ka3 
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La3 


Ka2 


7. 


Le5 Rf3 
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Kc3 
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17. 


Pe2 
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Re7 ! Kd8 
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Ka3 
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Kb3 


Kbl 
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Lf4 Ka7 
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Pe8 
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Er was nu noch maar éen schrede noodig, om de ontwikkeling van 
het nieuwe spel te voltooien. We weten dat de Koning in het oude 
schaakspel , indien geen » schaak" hem dat belette , eenmaal in de pai*ti) , 
namelgk in zijn eersten zet, naar verkiezing in een derde veld kon 
springen. Dit recht behield hij. Door middel van dien sprong werd het 
steeds mogelijk, spoedig een der beide ingesloten rochs in werking te 
brengen. Plaatste men namelijk een roch naast den koning, dan kon 
deze door middel van den sprong in 't derde veld, d. i. naar den 
anderen kant van den roch, dit stuk vrijmaken en tevens zichzelven in 
grooter veiligheid brengen. We zien zulke kouingssprongen in het göt- 
tinger handschrift, bg Lucena en Lopez. De laatstgenoemde schaak- 
antcnr vermeldt in 1561 tevens het gebruik der Italianen, om in éen en 
denzelfden zet den roch naast den koning te plaatsen (d. i. Rhl — f 1 , 
Bal— dl, Rh8 — ^f8 of Ra8— d8) en vervolgends met den koning over den 
roch te springen (Kei — gl of cl , Ke8 — g8 of c8). Deze tweeëenige zet , 
naar het voorspelend stuk de rochade genoemd , kwam weldra in Europa 



' 
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algemeen in gebruik en was in de 17^* eeuw overal aangenoinen 1). We 
beelden hem af met het teeken K^^\, 

Wat de lezer aangaande de litteratuur van het nieuwe spel noodig 
heeft te weten, vindt hi| in de Kerkvaders der Schaakgemeente (behalve 
ondergeschikte schrijvers vooral: Lat. Mst. circa 1490—95, Lucena 
1497, Damiano 1512, Lopez 1561, Polerio c. 1580, Gianuzio 1597, 
Salvio 1604 en 1634, Carrera 1617, Greco 1625, Ongenoemde te 
Lausanne c. 1670—1700, Bertin 1735, Stamma 1745, Philidor 1749, 
en 1777, de Ongenoemde van Modena: Del Rio 1750, zijn kommen-' 
tator Lolli 1763, Cozio 1766, de Auteur van Modena Ponziani 
1769 en 1782, Traite d'Amateurs 1775, Stein 1789, van Zuylen 
1792, Allgaier 1795 2) bijeen. 



1) Het laatste spoor van den geïzoleerden sprong des konings naar een derde veld, der* 
halve ook als paard, vertoont zich in ^ti Natürl, Zavberbueh , ^vX in 1798 (!) te Neurenberg 
gedrukt werd (Ges. I. p. 854). 

2) Uit de gouden eeuw vanhetspaansch-italiaansGhe (nieuwe) schaakspel (1540 — 1640), 
uitvoerig in mijn werk over Polerio behandeld, wil ik hier de beroemdste schakers alfa* 
betiesch opsommen. Spanjaarden: D. Carlos d'Avalos (zie Kerkvaders n» 445, 564), 
Busnardo {Kerkv. 842, 510, 514), Alf. Ceron uit Granada {K. 260), Ruy Lopez. 
Mendrano, Olonso Ortega, Pedro Pedrosa, Pedro Ramirez , Santa Maria (X. 312, 
385, 396, 397, 429, 489), Tomasa Schivel, Scovara {K. 259). Italianen: Salvatore 
Albino il Beneventano , i*Jmetrano, Arimini uit Palermo, Giovanni Domenico d'Ar- 
minio {K. 128, 262, 264, 344, 479), Gio. FU. di Augusta uit Militello , Giac. la 
Barbiera uit Palermo, Benavides (JT. 18, 508), Gonst. Boccaccio uit Termine, An- 
tonio Boi uit Sciacca , Paolo Boi il Syraetuano (begunstigd door Filips II. f 1598), 
de vorsten Boncompagni, dr. Pietra Paolo Bottoni uitMessina, Ottavio Brancaccio 
uit Napels, Branci uit Palermo, Vito Bnssemi uit Sciacca, Francesco Cardona uit 
Chiusa , Geronimo Carduzzi, Don (in Italië de gewone priestertitel !) Pietro Carrera 
(1571 — 1647), dr. D. Geronimo Cascio (K. 261, 448), D. Gio. di Gastro, Tiberio 
Caualiera te Rome, Genturini, dr. Girolamo Geriaci uit Andria, Garlo Cioffo in 
Pozzuolo, Francesco Citraro te Palermo, dr. Oratio Conté, D. Ferranto di Cordona, 
Giacomo Gorsetto uit Netto, D. Pietra Paolo Costanzo uit Napels, Gio. Alfonso Da- 
niele, Pietro Faylla, Fabrizio di Fazio te Gapua, Battista Flaoiglia il Fornaro uit 
Lentini, Lupa da Galatone, Ferrante Galeoto, Gio. Ant. Gallo uit Palermo, D. Mat- 
teo li Genchi uit Termine, Scipione Genouino te Napels, D. Fabrizio prins van Ge- 
sualdo (die te Napels een „schaakademie" hield 1) , Horazio Gianuzio uit Mantea, Alf- 
Girasa, 1). Girolamo uit San Gio. Marignano (monnik in het klooster San Vitale di 
Ravenna), D. Mario de Gratia, Gioachino Greco nit Kalabrië (c. 1600 — 1680), D. Gio. 
Gregorio uit Catanzaro , D. Blasco Isfar van Palermo (baron di Siculiani), Gio. Dom. 
de Leonardis, Gio. Leonardi (uit Cutri in Kalabrië) il Puttino (c. 1540 — 1586, JT. 121, 
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Voor onze eeuw verdienen uit den overvloed van schaakboeken bizon- 
dere aanbeveling: v. d. Lasa, Berliner SchacA-Erinner unff en {Leipzig IS^9) *, 
Suhle & Nenman, Die neue^te Theorie nnd Praxis des ScAtichspiels (Bar' 
liJQ 1865), V. d. La sa, Handbuch des Sckackspiels von P. B. v. Bilguer 
(Leipzig 1874). De engelsche en fransche leerboeken hebben weinig te 
beteekenen , en het zoogenaamde » wetenschappelijke spel'* van Max Lange 

129, 181, 263. 270, 275, 276. 809, 8^1. 822, 834. 368, 500, 607. 584. 591, 628), 

Gio. Battüta en Antonio Lppnrello uit Caltagirone , D. Ant. Mancino, D. Mariauo 

Maraoo te Sortino, Ferrant« Marcellino ait Mantea , Agostino Marisgallo uit Catan- 

zaro, Michele di Mauro il Calabrete (uit Grotteria, Salvioos leermeester), Ant. Maz- 

zara uit Scicli (genoemd Birritta), Christ. Mazzucco van Genua, markies van Montc- 

forte , dr. Pompeo Morra, Mucciaceio (in Spanje), dr. Tindaro Muratore te Mireo , 

' Mazio uit Alessandro (JT. 448), D. Nicodemo, D. Horatio Pater no uit Catania 

' (baron van Biacari , f 1614), D. Pietro Petronio van Foligni, prins Pietrapertia in 

Militello , dr. Ant. Pirrone , Silvio Platamone uit Syraknze, Ginlio Cesare Polerio 

ait Lancia (c. 1540 — 1610) in Kalabrië, Cesare da Ponti , Scipione Portio . D. Hanni- 

bal Riganato te Messina , Gio. Rodriqnez (in Spanje), Hannibal Romeo uit Ferrara 

I (JT. 862), Nicola la Rosa uit Mazzoro, Tomaso Caputo gen. Rosces van Napels, 

! Clariano Rosso te Militello (Carreraas meester, f 1604), dr. Pietro di Ruggieri in 

Salerno, il Saduleto (JT. 18, 508), Gio. Dom. Salmato nit Messina, dr. Alessandro 

en Carlo Salvio te Napels, Bartolemeo Santa Croce in Rome, Michelino Scavelli, 

Ricnpido Scodes , dr. Leone Sorrcntino uit Pozzuolo , prins Stigliano in Napels, G. 

Dom. Tarsia , Giac. di Termine uit Alcamo , Luciano Timpanello uit Tavoriuina (wiens 

vrouw, dochter en zoons, vooral D. Tgnaiio, monnik op den Monte Cassino , allen goed 

in 't schaakspel ervaren waren) , en Train o te Napels. 

Spanje, Kalabrië en Sicilië toen en thands! 

Dit den aanvang der vorige eeuw zijn noch de volgende italiaansche meesters beroemd : 
D. Scipione del Grotto van Salerno (f 1723). Hij was van het kaart- en dobbel- tot 
het schaakspel bekeerd , analyzeerde elke partij op 14 gereedstaande borden , en sloeg o. a. 
in 1718 te Napels den engelschen admiraal Byng (denzelfden, die in 1704 Gibraltar in- 
nam en in 1718 de spaansche vloot bij Messina vernielde). Een van Grottoos beste leer- 
lingen was Carmine Pagano , die nit liefde tot het schaakspel zyn apotheek verwaarloosde , 
maar daarentegen in het onderwijs van het schaken een voldoend middel van bestaan vond. 
Hij stierf omstreeks 1738. Met beiden wedijverden Ludovico Lupinacci (f 1732) en 
D. Luigi Cigliarano nit Cosenza. Een uitstekend leerling van den Casertaner was de 
markies Biscardi , terwijl Stefano Battiloro, de „doove van Piedimonte", onovertroffen 
was in zijn spel met de pionnen ; hij dreef ze vooruit , verdedigde en verbond ze zoodanig , 
dat zijn spel ongenaakbaar stond. (Een dergelijke specialiteit in onze eeuw was de hongaar 
Szén, wat echter met Philidors berucht soüsme: de pionnen zijn de ziel van het 
schaakspel, vgl. 1 Korint. XII: 15 — 17, niets hoegenaamd te maken heeft I) Battiloro stierf 
op boegen leeflijd in 1754. 
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is niets dun een op de onkuDde berekend koetecwoalsch spelen met 1 
termen der wetenschap. De schgngeleerdheid eindelgk van Jaeniscj 
Is loater ongaar dilettantisme. 

Eer we nn zelf tot een theoretiesch-praktischeu kursns overgaan , orde^ 
nen we de speelregels, en bevelen den lezer dringend aan, ze zid^ 
eerst grondig eigeutemaken. 



V. 



HISTORIESCH SCHAAKRECHT. 



INLEIDING. 

1. Het schaakrecht is de wetenschappelijke vaststelling van de 
speelwetten , als rezultaat eener meer dan duizendjarige beoefening en 
daaruit ontstane inwendige ontwikkeling van het regelmatige (normale) 
schaakspel. Even als ieder ander recht , moet ook het schaakrecht vooral 
het historiesch gewordene , het algemeen erkende , den geest en het wezen 
van zgn onderwerp in rekening brengen, en het voorhandene verstaan, 
beschrijven en leiden. Het onderscheidt zich alleen daardoor van andere 
(politieke, burgerlgke, kerkelijke, en dgl.) rechten, dat het uitsluitend 
op vrj willige toestemming berust. 

2. Het normale schaakspel is een bordspel, dat, inzoover geen 
afwijkingen worden afgesproken, naar de volgende wetten en voor- 
schriften door twee partijen tegen elkander gespeeld wordt. 

Het spel dezer (uit twee of meer personen bestaande) partyen (art. 40) 
vormt de schaakpartij. 

3. De wetten hebben betrekking op het wezen des schaakspels, 
haar overtreding heft het normale schaakspel-zelf op; de voorschrif- 
ten (verordeningen, regels) zijn bepalingen om trend het praktische spel , 
wier overtreding alleen de hoogstwenschelijke eenheid der speelge- 
b ruik en omverwerpt. De wetten en voorschriften vormen samen het 
schaakrecht i). 

1) Oui de gelijksoortige stof bijeentehonden zijn in de artikelen de voorschriften alleen 
daardoor van de wetten onderscheiden, dat haar nommers tnsschen twee [ ] geplaatst zijn. 
£en volstrekte onderscheiding tusschen wet en verordening (voorschrift, regel) is overi- 
gens op dit gebied niet goed mogelijk , maar bovendien ook onnoodig. 
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EERSTE TITEL. 
Van het schaakbord. 

Alt. 1. Het schaakbord is een in vierenzestig gelijke kwadraten 
of velden (ruiten) verdeeld vierkant. 

[Art. 2]. Deze vierenzestig velden worden afwisselend helder (wit) en 
donker (zwart) gekleurd. 

[Art. 3]. Het geschakeerde bord wordt zóo geplaatst , dat elke spelende 
partij een wit hoek veld aan de rechterhand heeft. 

[Art. 4]. De velden van het schaakbord worden, van den kant der 
witte stukken en van de linker- naar de rechterhand gerekend, zijwaarts 
naar de letters a, b, c, d, e, f, g, h, opwaarts naar de cijfers l, 
2 f 3, 4| 5, 6| 7| 8y en bijgevolg van al tot h8 genoemd (vgl. p. 29). 

TWEEDE TITEL. 
Van de schaakstukken. 

Art. 5. Elke partij speelt met de volgende zestien stukken (figuren): 
een koning, éen dam, twee loopers, twee paarden, twee rochs (wa- 
gens), tesamen acht officieren, en acht pionnen (voetgangers, sol- 
daten). 

Art. 6. De zestien stukken eener partij worden van de zestien stukken 
der tegenpartij door een heldere (witte) en donkere (zwarte of roode) kleur 
onderscheiden. 

Art. 7. De witte koning wordt geplaatst op het veld el, zgn dam 
op dl, z^'n loopers komen op cl en fl, zgn paarden op bl en gl, zijn 
rochs op al en hl, zijn pionnen op a2, b2, c2, d2, e2, f2, g2, h2. 
De zwai-te koning komt op e8, zijn dam op d8, en zoo vervolgends de 
andere zwarte stukken tegenover de witte. 

Art. 8. De koning kan zich éen veld ver naar é,lle richtingen 
bewegen (bijv. van e2 naar el, dl, d2, d3, e3, f3, f2, fl). 

Art. 9. Éénmaal in elke partij kan de koning een roch naast zich 
plaatsen (op f 1 , dl , f 8 , d8) en zelf naar den anderen kant van dit stuk 
(derhalve naar gl, cl, g8, c8) springen. Deze dubbele zet heet de 
rochade ; zij wordt als éen zet beschouwd en heeft daarom ook al de 
gevolgen van een gewonen zet (art. 26). 

Art. 10. Dekoningssprong (rochade) is ongeoorloofd: Ij wanneer 
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niet 411e velden tasschen roch en koning vr|j (ledig) z^n; 2) wanneer 
koning of roch zich eens van hun standplaats verwijderd hebben; 3) wan- 
neer éen der velden voor den sprong des konings (el , fl , gl of el » dl , 
cl = e8, f8, gS of eS, dB, cS) door een stuk der tegenpartij is aan- 
gevalleu. De koning mag derhalve niet uit, voorbg of in een schaak 
rocheeren. 

Art. 11. De dam beweegt zich naar verkiezing hetzg als looper (art. 
12) of als roch (art. 14). 

Art. 12. De loopers gaan in schuine (diagonale) richting over alle 
velden van de kleur hunner standplaats (cl en fS zwart, f 1 en c8 wit; 
bgv. cl— h6-f8-a3-cl). 

Art. 13. De paarden springen, onverschillig of de tusschenliggende 
velden al dan niet bezet zgn, naar de grensvelden van élk derde veld 
in de rechte lijn, d. i. naar elk derde veld van een andere kleur dan 
hnn oogenblikkelijke standplaats (bijv. van c3 naar bl, a2, a4, b6, d5, 
64, e2, dl). 

Art. 14. De roch gaat naar 411e kanten (horizontaal en vertikaal, 
dus evenw^dig, parallel, met de randen van het bord) in de rechte 
lijn (bgv. hl-h8~e8-el— al). 

Art. 15. De pionnen gaan altgd éen veld in rechte Ign vooruit 
(bgv. van a2 naar a3, a4, a5, a6, a7, a8), maar sl4an in schuiiie 
richting (bijv. van g4 op f5 of h5). 

Art. 16. Als een pion zijn eerste standplaats verlaat m4g hij twee 
velden vooruitgaan, bgv. a2— a4, b2— b4, e7— eö. 

Maar indien hg daardoor een pion der tegenpartg voorbggaat, 
k4n deze hem bij den eerstvolgenden zet op het gepasseerde veld 
nemen. (Staat er bijv. een zwarte pion op b4, dan kan op den zet 
a2— a4 het andwoord b4 neemt a4 op a3 volgen). Zie art. 34. 

Art. 17. Wanneer een pion een randveld (a8 tot li8 of al tot hl) 
bereikt (damhaalt), wordt hg door dien zet, naar de keus des spelers, 
onmiddelijk in een dam, looper, paard of roch veranderd en 
werkt in zijn nieuwe eigenschap oogenblikkelijk mee. 

Bg deze rangverhooging is het — mids men niet twee loopers 
van éen kleur verkrijge — onverschillig , welke officieren al dan, niet in 
de damhalende partg noch aanwezig zijn : men kan door middel van pion- 
nenavancement twee of meer dammen, drie of meer paarden en 
rochs in zijn spel opnemen. Maar als pion, d. i. als onbewegelgk 
stuk, mag deze niet op een eindveld blgven staan. 
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DERDE TITEL. 
Van de schaakpartij (lol. alinea 2). 

[Art. 18]. Vóór het begin eener partg overtuigen de spelers zich van 
de juiste ligging van het bord (art. 3) en van de juiste opstelling 
der stukken (art. 1) ; want elke partij , waarbij deze bepalingen niet 
opgevolgd worden, is nietig (art. 39). 

[Art. 19]. Bij de eerste partij bepaalt het lot , wie der spelers den voorzet 
heeft (d. i. het spel mag beginnen). De verplaatsing van een stuk 
van zijn standplaats naar een ander veld vormt een zet (artt. 9 , 24). 

[Art. 20]. Alle volgende spelen worden door partgen om beurten 
begonnen, onverschillig of het voorafgegane spel al dan niet beslist 
werd. Nietig verklaarde partijen (artt. 18, 39) hebben op deze 
afwisseling géén invloed. 

[Art. 21]. De partg die begint speelt met de witte stukken. 

[Art. 22]. De spelers mogen géén ander stuk aanraken dan wat z^' 
van plan waren te verzetten, en dus (omgekeerd) géén é>nder stuk ver- 
zetten dan zg hebben aangeraakt. Weuscht men een stuk om een andere 
reden aanteraken dan moet men dit uitdrukkelijk te kennen geven. 

Art. 23. De spelende partgen doen beurtelings altijd (dus ook bg den 
aanvang van het spel) maar éen zet tegelijk. 

Art. 24. Alle officieren (art. 5) bewegen zich in hun wettige richting 
(artt. 8 — 16) zoover die op het bord vrij (open) is (zie uitzondering art. 
13), en mogen elk vijandig stuk, dat zij op die wijze kunnen bereiken, 
slaan; in dat geval wordt het bereikte (geslagen) stuk der tegenpartg 
van het bord genomen en het slaande stuk in zgn plaats gezet. 

[Art. 25] De speler moet zijn zet, nadat hg hem met het verstand deed, 
rechtstreeks op het bord ten uitvoer brengen, maar niet eerst met de 
vingers of met eeu stuk in de hand berekenen; hij mag evenmin 
met zijn stuk andere velden aanraken , dan die , welke tot den beoogden 
zet behooren. 

[Art. 26]. Bij de rochade wordt éérst de roch naast den koning ge- 
zet en dan doet de koning den sprong naar de andere zgde van den roch; 

Wanneer dus een speler zgn noch niet bewogen roch onmiddelijk 
naast zgn koning plaatst, mag de tegenpartij niet spelen, vóór uit den 
koningSBprong gebleken is, dat de rochade en niet een zet met den 
roch-alleen bedoeld wordt. Bedoelde sprong moet dan echter onmidde- 
lijk op de verplaatsing van den roch volgen. 
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Art. 27. Een zet is niet geldig in de volgende gevallen: 1) als het 
aangeraakte stak zich niet overeenkomstig de speel wetten bewegen 
kan; 2) als een gespeeld stuk zich niet zóo bewegen mag (bijv. de 
looper als paard of het pasird als looper); 3) als een stuk der tegen- 
partg, dat niet geslagen kan worden, wordt aangeraakt. 

In deze diie gevallen verliest men zgn zet (een tempo) en is de 
tegenparty aan de beurt. 

Art. 28. Het ongeldig verklaren en het daardoor veroorzaakte verlies 
Tan een zet heeft niet plaats, indien daaruit een voordeel voor de ge- 
strafte party mocht ontstaan. Het recht om dit te beoordeelen heeft 
alleen haar tegenpartg, die naar verkiezing óf het tempoverlies óf 
een anderen, regelmatigen zet eischen kan. 

Art. 29. Het doel van het spel is het matzetten van den koning 
der tegenparty. Zoodra men hem kan slaan, dat is, zoodra hg aan 
een direkten aanval bloot staat en zich niet meer daaraan kan onttrek- 
ken, is h^ mat en daardoor de partg afgeloopen (art. 38). 

[Art. 30]. Het aanvallen op den koning heet 8chaakbieden,de aan- 
gevallen koning staat schaak. Het schaakbieden en matsfetten 
moeten uitdrukkelijk te kennen gegeven worden. 

[Art. 31.] Een verkeerd (onmogelgk) schaakbieden leidt tot tempo- 
verlies (art. 27). 

[Art. 32.] Wie zgn eigen (noch niet patstaanden) koning (art. 33) 
aan schaak blootstelt, verliest (art. 27) een zet. 

Art. 33. Wanneer een speler geen anderen zet meer heeft , dan met 
zgn niet schaakstaanden koning, maar deze daardoor schaak zou komen 
te staan, dan staat die koning pat en de partg blijft onbeslist (remis). 

Art. 34. Wanneer de pats taan de partij in staat is een ge pas- 
seerden pion te slaan, (art. 16, alinea 2) dan is zij tot dezen zet 
verplicht. 

Art. 35. Een schaakbieden, dat met dezelfde stukken eenige keeren 
herhaald wordt, zonder tot mat te leiden, maakt de partij (door 
voortdurend schaak) onbeslist. Het recht om dit te verklaren be- 
nist bg de aangevallen partg , zoodra dezelfde rechtstreeksche aanval 
of dezelfde reeks van rechtstreeksche aanvallen op haren koning drie- 
maal achter elkander heeft plaats gehad. 

Art. 36. Wanneer in het eind spel de beide partijen zóo gelijkstaan 
^t geen der strijders bjj machte is te overwinnen, dan wordt het spel 
als onbeslist afgebroken. 
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Van nature onbeslist (d. i. onmogelijk te winnen) zgu de 
eindspeleQ met 

1) twee beroofde (alleen overgebleven) koningen; 

2) koning en pion op eenrandveld, tegen een koning, die het 
dam veld (hoekveld) van den pion kan bereiken; 

3) koning en pion op een der middellij nen, tegen den koning, 
wanneer deze niet zonder schaak naar het dam veld gedreven kan 
worden, of wanneer deze op oneven rgen (1, 3, 5, 7) de oppozicie 
bereikt; 

4) koning en éen looper tegen den koning; 

5) koning, looper en pion tegen den koning, wanneer zich het 
geval van alinea 2 voordoet en de looper van een andere kleur is dau 
de hoekruit waar de beroofde koning staat; 

6) koning en paard tegen den koning; 

7) koning, paard en pion op a8, d5, a7 (resp. hS , e5, h7, of voor 
zwart op al, d4, a2 of hl, e4, h2) tegen KcS (fS, cl, of fl). 

Onbeslist tegenover kor rekt spel der zwakste partij blijven de eind- 
spelen-van 

8) paard- en rochpion tegen een noch onbewogen rochpion; 

9) twee paarden tegen den koning; 

10) looper met een of meer pionnen tegen een looper van 
andere kleur; 

11) twee loopers tegen éen paard; 

12) roch tegen looper, gewoonlijk zelfs met een of twee pionneu; 

13) roch tegen een paard, dat niet van zijn koning verwijderd kan 
worden (anders wordt het gemakkelijk door den roch afgesneden); 

14) roch en looper tegen roch, behoudens enkele door de schaak- 
theorie opgegeven uitzonderingen (vgl. p. 69 no 17) ; 

15) dam tegen twee naast elkander voor hun koning staande loopers; 

16) dam tegen twee paarden, die in de nabgheid van hun koning 
naast of achter elkander staan; 

17) dam tegen door hun koning beschermde looper en paard; 
Art. 37. Indien in een eindspel het mat theoretiesch mogelijk 

is, heeft de verliezende speler, die belet wordt de partg door op- 
geven te eindigen, het recht, dit mat op straffe van het 
verlies der partij, binnen een bepaald getal zetten te eiseben 
of anders het spel als onbeslist aftebreken. 

Het getal dezer zetten bedraagt » in de eindspelen met 
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1) dam tegen koning, 

2) een of twee rochs tegen koning; 
q in de eindspelen van 

3) dam tegen koning en roch; 

4) looper en paard tegen koning; 

5) twee loopers en éen paard of twee paarden enéen looper 
tegen koning en roch; 

6) looper, paard en pion tegen koning en roch; 

7) roch met looper óf paard tegen koning en roch; 

8) roch en pion tegen koning en looper. 
tf in de eindspelen met 

9) twee paarden en éen pion tegen koning; 

10) roch en looper tegen koning en roch (in hepaulde stellingen). 
Art. 38. De partg die den koning der tegenpartg matzet (art. 29) 

heeft het spel gewonnen. 

Art. 39. Een part^, waarin gedurende of na den afloop van het spel 
een wetsovertreding aan het licht komt is nietig (art. 18). 

Partij het beraadslaging. 
Art. 40. Op partijen, waarbij meer spelers met elkander over hun 
zetten raadplegen (konsultaclepartyen) , zijn de voorschriften van het 
schaakrecht eveneens van toepassing; art. 22 in dien verstande, dat de 
eens door den leider gesproken (of schriftelijk meegedeelde) zet niet 
herroepen mag worden. 

Partij door briefwisseling. 

Art. 41. In partijen door middel van brieven of telegrammen (korres- 
pondenciepart\]en) gespeeld, is de vroegst afgezonden (niet altijd 
de vroegst ontvangen zet) geldig. 

Bg de toezending van meer dan éen zet tegelijk, staat de geldig verkla- 
ring van den tweeden , derden of eiken verderen zet uitsluitend aan de keus 
van den ontvanger, terwijl de afzender van zijn kant er niet éen 
meer kan terugnemen (vgl. Hoofdstuk VI, partg 189 en 195). 

Tornierpaïltijen. 
Art. 42. Voor schaaktomieren (nacionale of internacionale wed- 
strijden) geldt het volledige schaakrecht, met de volgende beperkingen: 

1) Ieder speler mag voor een ;r-aantal zetten over y tyd beschikken; 

2) alle deelnemers aan den wedstrgd spelen ieder met elkander een 
reeks van x partyen {ytatch)\ 
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3) elke match (niet elke partij) geldt als eenheid; 

4) onbesliste partij reeksen (remizen) gelden voor beide spelers 
als half gewonnen; 

5) -een partij reeks, die wegens afwezigheid of vertrek van éen der 
beide spelers, niet afgespeeld kan worden, geldt voor den overblyvende 
als remis (zie al. 4). 

Recht van uitgaaf. 

Art. 43. Behoudends een tegengestelde overeenkomst , heeft ieder speler 
een onbeperkt letterkundig eigendomsrecht op de met hem ge- 
speelde partijen. 

Scha akprobleemen . 

Art. 44. Op Schaakprobleemen of kunstspelen is het schaakrecht 
van toepassing, behalve dat in een (goed) probleem niet mag worden 
gerocheord. 

De eerste zet der opLossing is volstrekt de eerste zet van het 
spel, zoodat alle aan voorafgegane (denkbeeldige) zetten ontleende onre- 
gelmatigheden een kunstspel buiten het normale schaakspel plaatsen. 

Evenmin mag een samensteller van kunstspelen den spelers voor- 
waarden opleggen die het schaakrecht niet kent (een aangewezen stuk 
uiet te bewegen, te slaan, en derg.), want dat is basterdspel. 

TOELICHTING. 

De schaakzetten worden als bekend ondersteld in een arithmetiesch 
werk eener arabische filozofenorde , uit de tweede helft der tiende 
eeuw. Professor Gildemeister schreef mij daarover den 1. oktober 1875: 

Die zu der Stelle aus den Schriften der lauteren Brüder gehörige 
Figur {Geichichte I p. 203) ISsst sich nach Anleitung der analogen mit neun 
Eeldern unschwer construiren. Ihre Grundzüge sind die der Figur (p. 83). 

Die Besetzung der leeren Pelder mit den Zahlen 13 — 36 , 46 — 69 kann 
vorbehalten bleiben ; ohne Zweifel ist die vollstandige Pigur in Handschrif- 
ten telesmatischer Bücher zu finden. Das Gegebene zeigt zun^chst nach 
allen Bichtungen die Additionszahl 369, von der die neun Felder des 
innern Quadrats nothwendig ein Drittel , also 123 ergeben mussen Der 
verstSndliche letzte Theil des arabischen Textes entspricht ganz : » Zu 
den EigenthÜmlichkeiten der Figur gehort, dass s&mmtliche Eckfelder 
gerade Zahlen , sS.mmtliche mittlere [uatürlich im Umfange , denn für die 
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nenn innern Felder ist es unmöglich , da danu ja viel mehr nngerade als 
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gerade Zahlen vorhanden sein müssten] nngerade enthalten. [Dies trift 
sowohl in Beziehnng anf das Ganze , wie anf die neuntel zn]. Der Gang 
dabei ist der Gang des Pferdes [von 37 anf 38], dann der Gang des 
Fnssg&ngers [von 39 auf 40] , dann der Farz&n zweimal [von 40 auf 41 
anf 42], dann des Fussg&ngers einmal von 42 anf 43], dann d^r des 
Pferdes noch einmal [vou 43 anf 44] dann der Gang des Pferdes znm 
oberen Mittelfeld [45]." 

De oudste volledige speelregels voor het schaken staan in het hel- 
dendicht van Firdau^^i (940 — 1020), namelijk het vermaarde Konings- 
boek {Sh/iAn/rma) y dat hjj, op verlangen van den soeltan Mahmoed I. van 

6* 
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Ghasna, gedurende de jaren 999 — 1011 voltooide. Hg beschrijft den loop 
der schaakstukken ais volgt: 

I. Strijdvaardig stond de Koning te midden van 't leger; 
2 éenerzijds (had hij) de Farzdna als trouwe genoot, 

3. dan van weerskanten twee Ële fanten, 

4. door wie de troon (des konings) overschaduwd werd. 

5. Ter zijde (der elefanten) staan twee Paarden met ruiters, 

6. die den strijd zoeken ten dage van den slag. 

7. Als voorvechters de beide Roechs (str ij d wagens) ter^ij van de slaglinie, 

8. met dé holle hand aan de lippen (de wagenkamp vechters namelyk) 
vanwege het hartebloed (des vgands, dat ze willen opslorpen). 

9. De Voetganger liep naar voren en achteren, 

10. Want hg was het, die in den slag ijlde ter hulpe: 

II. als hij doordrong tot het einde van 't slagveld, 

12. dan kwam hg , als Vezier, aa^de hand des konings te zitten. 

13. Eveneens (liep) de manhafte Vezier éen veld;. verder 

14. ging hij niet wech in den strijd van zijn koning. 

15. Drie velden doorliep de geweldige Elefant, 

16. het gantsche slagveld overzag hij drie mijlen ver. 

17. Ook de loop van het Paard strekte zich uit over 3 velden, 

18. maar bij dien loop bleef een veld onaangeroerd. 

19. Naar alle (vier) zijden ging de wraakgierige Boech 

20. en doorliep geheel de kampplaats. 

21. Elk (stuk) bewoog zich in zijn eigen gebied, 

22. in zijnen loop deed het geen stap meer of minder. 

23. Wanneer éen hunner den Koning zag in den strijd , 

24. dan liep hij luidt: > voort, o Koning!" 

25. De Koning verliet zgn eigen veld 

26. zoodra hem de ruimte te eng werd. 

27. Daarop versperden zij den Koning den weg 

28. Eoech, Paard, Pers, Elefant en Leger. 

29. Toen zag de Koning uit naar alle vier kanten 

30. en vond zijn leger neergeveld, met gefronst gelaat. 
31 Door water en grachten was hem de weg afgesneden, 

32. ter rechter- en ter linkerhand, van voren en achter, te midden 
van 't (vijandelijke) leger. 

33. Door gedrang en versperring werd de Koning mat Shdh mat, 

34. Zoo trof hem , wat hem door 't wentlende firmament bestemd was. 
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Deze (eerst door vergelijking inet de andere bronnen geheel verstaan- 
bare) speelregels voor het oude schaakspel, die eeuwen lang van kracht 
bleven, werden later in hoofdzaak ook in de volgende bronnen beschre* 
ven. (De teksten staan telkens ter aangehaalde plaatse ; I en II , zonder 
meer, duiden myn Geschiedwerk aan) Ai'abiesch: Codex add. 7515, 
zie boven p. 12 n' 1 1). Latijn: Alex. Neckam (f 1217, I, pp. 147, 
281); Gallensis (Parijs circa 1260? I, 149-50 1); Koning Alfonso X 
tusschen 1251 en 1283 1); Cessoles (c. 1250-75, I, 281— 84); Pseudo- 
Ovidius (c. 1250—1300, H, 151; fransch II, 154-55, Schachz. 
1869 p. 74); in de lat. schaakgedichten Egregium ludum (Schmid 
1847, pp. 78, 80), BeUi cupii (Sec. 13, Hyde I, 179), Qui cupü (sec. 
13, Massmann 1839, pp. 127 — 31), Si quis (v. d. Linde, Schaakspel in 
Nederland p. 24 i).. Pikardiesch door Nicholas (voor 1300, I, 
286); spaansch door M. Azan (vóór 1350, I, 177); hebreeuwsch door 
den Pseudo-Ibn Es ra (c. sec. 14, I, 195, duitsch ald. 164, deensch 
Nord. Skakt. 1873, pp. 321—30), Bonsenior (sec. 15?1, 168, Hyde 
1694, I«, 11— 17), Anonymus (sec. 15,1, 199), Massaltob (1513-49, 
I, 198); duitsch door Köbel (c. 1520, I, 309); Sanskriet door Ra- 
ghunandana (1500, I, Beil. pp. 10—13), Nllakantha (16—1700, I, 
123). Vereenigd met het nieuwe schaakspel de la dama bij Lucena 
(1497, I, 331), Egenolf (1536, I, 323), terwijl de nieuwe regels der 
overgangsperiode (sprong des Konings zonder Bochade) voorkomen: 
Damiano 1512 (I, 338); Vida 1525 (II, 201) ; Lopez 1561; uitslui- 
tend de nieuwe regels staan: Cartel 1577 (II, 209); Greco 1625 (II, 
207); JehudadiModena (1625) (I, 171); hebr. Anonymus (I, 200) 
en vervolgends. 

Artt. 1—3 staan feitelgk reeds bjj Alfonso ^). Het kleuren der 
velden is europeesch, en moet al spoedig na de arabische invoering 
van het schaakspel ontstaan zijn. Althands reeds Gallensis vergelijkt 
deze werld met het schaakbord, waarop het eene veld wit, het andere 
zwart is, overeenkomstig den tweeërlei staat van zonde en genade , enz. 
(Mundus iste totus est quasi Scaccarium , cuius unus punctm est alöus , et 
alius niffer, propter duplicem eins statum vitae & mortis, gratiae & culpae). 
Het witte hoekveld rechts is een gebruik zoo oud als de scha- 



1) Verschijnt in mijne Sehaehur kunden. 

2) Op bl. 10^ van hei Cottonmanuscript staan 14 latijnsche verzen over den loop 
der stokken, die afgedrukt worden in de Sehaehur kunden. 
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keering van het bord. Men yergelgke de houtsnede der Schachur kunden ^ 
waar twee Sintjansridders zitten te schaken. Zij spelen het 32ste (ara- 
bische) probleem in den fraaien Alfonso-codex. 

Art. 4. Hét eerste ontwerp van notacie is van Nicholas, en dateert 
dus reeds uit het einde der 13de eeuw. Hg geeft (van a8 tot hS) de 
letters A — H op , dus zooals wij , maar dan in plaats van cijfers (te be- 
ginnen met a7 — ^h7, van boven naar beneden gerekend) de letters i, 
k, 1, m, n, o, p, q, zonder evenwel deze vrg racioneele methode in 
het verder beloop van zijn werk toetepassen. De toepassing komt echter 
voor in manuscript n'. 18 p. 18. De beste notacie is derhalve de ver- 
beterde oudste! 

Art. 5. De theorie van een verwisseling van roch en alfil in het 
oorspronkelijke spel, waaraan mgn Gesckickte noch leed, is de laatste 
historische ketterg die opteruimen valt. Zij heeft nooit anders plaats 
gehad, dan in het betrekkelijk nieuwe Indische basterdspel met dobbel- 
steenen. De eleÜBUit heeft altijd op de c- en f- raiten gestaan, de 
. wagen op de vier hoeken (a en h). De taalkundig onverklaarbare ver- 
bastering van ratka in roeck bij de Perzen doet een (bedorven) noordweste- 
lijk indiesch dialekt vermoeden. Ik voeg hier, vertaald, de namen bijeen, 
welke de stukken bij de schakende volken dragen. 

OUD SCHAAKSPEL (c. 600—1500): 

^ M 15 ^ t & 

1 2 8 4 5 6 

I '). koning, raad {minisier), elefant » paard ^ wagen ^ voeUoldaat *). 

Il ■), fertt alfil, roeht pion *). 

III •). koningin •), oude *), ridder •), vende •). 

NIEUW SCHAAKSPEL (sedert c. 1450): 

^ % ^ ^ t k 

12 3 4 5 6 

koning^ dam «•), looper »»). paard »*), roeh »•), pion. 



1) = de ware beteekenis van het stuk. 

2) Zoo in Indië, Perzië, Arabic, Sjina, Japan, e. v. ; n« 3 werd bij sommige 
volleen verwisseld met een kameel, n® 5 met een tehip. 

'6) - de algemeene middeneeawtehe scbaaktermen. 
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4) In meer of minder verlwsterde vormen nog veelvuldig in gebruik , n®. 2 zelfs in 
Kusland, u<* 3 in Spuujc, u** 5 iu £ngulaud. 

5) = de middeneeuwsche nnnebeeldeii. 

6) De middeneeuwsche syiuboliek kon 'met den oosterschen Jerê niets beginnen. Zij 
schreef bijvoorbeeld {Getia Romanomm 1481): j^dese eonine is onse lieue heer Ihesus 
Christus die een eonine is alre coninghen. . . Dese coninck leyt sjrn eoninghinne mit 
hem, dat is. . . onse beylighe vrouwe sint Maria." Als schaokterm echter is de uitdruk- 
kiug „kouingin" totaal verwerpelijk. 

7) Evenmin verstond men alfil ^ waarvan de oorspronkelijke beteekenis in vergetelheid 
geraakte. De benaming oude (woordenspel uit altfily aufin^ enz.) komt in 't oude duit- 
sche rijk (niet Nederland) en Zweden voor. In de symbolische en allegorizeerende 
schaakmoraal van Cessoles (1250 — 1800, holl. vertaling 1408) staat: «Des conincs roet 
(zijn) mannen out van jaren. . . Een yeghelyck heere voorsie hem wel, dat hy alsulcken 
roet kiese, die hem also rade, . . . soo is daer seer wel g heraden.** Geeta Bom.: «Aen 
die ander side (des eonincs ende der eoninghinne) waren sin raeisludey sittende met een 
open boeck. . . die alphgn dat is die ouwe , die loopt of springt opt derde velt" Vandaar 
ook in den Schaehtabel van 1606, Attherr oder Rath , bij Selenus 1616 Rathmanner, in 
den Schawplaiz van 1641 : Bathsherren, (in een vergroot schaakspel te Konstans, van 
1337, stond een ratgeherï) en in 't Hollandsch (en daardoor ook op Java) raadsheeren, 
Toor het werkelijke schaak of oorlogsspel even oneigenaardig als koningin. Deze raads- 
heeren moeten dus niet met den oorspronkel\jken raad of mantrin {Jen) verward 
worden! De tweetandige al f il werd (en bleef; door een dergelijke speling der fantazie 
in Frankrijk een fou^ nar, in Engeland (in navolging ook in Portugal en op 
Ysland) een bieschop, en door woordspeling in Italië dolfijn en vaandrig, 

8) De krijgsman bij uitnemendheid was in de middeneeuwen de milee (rijder, ruiter, ridder). 
Schaakkondig is de naam wel geen tegenstr^digheid , maar 't is toch goed dat 't indische 
paardCzóo weer bij van Effen 1734) bij ons den verouderden ridder weer heeft verdrongen. 

9) Oadhoogdnitsche ySrji^fo, romaansch ƒ{« ^^ , in/ante; men denke aan infanterie , voet- 
volk (Hendrik Takama in 1659; voetknegten). Gesta romanomm: dcae pedoenen , voet- 
ganghert beteykenen den ghemeynen volc." Vandaar noch ons populaire vent. Dit «ghe- 
meyne volc" op 't schaakbord vertegenwoordigde b^ Cessoles alle ambachten en bedrij- 
ven {Sehaaktpel in Nederland p. 81), de voetganger op h2 (en ll7) den aekermany land- 
bouwer of boer, welke naam in Duitschland (en Skandinavië) voor de venden of 
fionnen algemeen werd en later ook bij ons voorkwam (Schachzdbel 1606: Fussgdnger, so 
sie Baicren nennen; Selenus 1616: Soldaten, von uuerfahrenen Bauren genen net). En 
werkel^k, de naam deugt niet. 

10) Barna, dame = steen of stuk (bij uitnemendheid, per excellentiam) , ook in dam- 
spel. Takama spreekt van de „1 parken, die eoldaaten of voetgangers door mosten om 
gedamd te worden." Holl. Philidor 1786: „Opzigtelijk het damhalen moet men aanmer- 
ken, dat zulks geschiedt. . . wanneer men met één der pionnen tot aan den rand der 
tegenpartij gekomen is, voor welken damhaler men vrijheid heeft," etc. Ons hollandsch 
woord dam is dus uitstekend geschikt voor de nieuwe dama; koningin is onzin en bij 
dame is het onmogel^k, niet aan mevrouw Vanderhnmmes te denken. Ook is wijsgeeri^ 
het voordeel, dat het woord dam mannelijk is, niet gering. 



88 

Daidelijker, waarde lezer, kan ik u de zaak niet maken! Ik twijfel 
niet , of gij kunt nu met éen oogopslag onderscheiden , wat in de bena- 
mingen van het schaakspel oorspronkelijk, wat verouderd mid- 
deneeuwsch, wat verstandig modern, wat kenmerkend oud en 
wat kenmerkend nieuw spel is. 't Heeft jaren onderzoeks en menigen 
misgreep gekost, eer ik het u zoo eenvoudigjes kon vertellen. 

Art. 9. Daar de menigte werken door en voor den Salomo van het 
Westen ,- Koning Alfouso X., meest rechtstreeks uit het Arabiesch 
vertaald werden , — Alfonso hield er een hof staat van geleerden op na, 
en lette daarbij evenmin op Mozaïsme, Kristendom of Islam, als later 
in Indiö keizer Akbar, — en vele problemen in zijn schaakwerk met 
de arabische van 1257 eenzelvig zyn, kunnen we zonder aarzeling de 
speelregels in den spaanschen codex voor zuiver arabiesch 
houden. Hieruit volgt, dat het recht van den fers, om (recht of 
schuinsch) in een derde veld te springen als hij zijn eersten zet 
deed oorsp ronkelijk arabiesch is. Vanden sprong des Konings 
is bg Alfonso noch geen sprake , maar de bijna gelijktijdige Lombardische 
speelregels van Nicholas, die evenzeer arabische stof bewerkte, geeft 
dien sprong reeds op. Eveneens is hij in Azië bekend l). 

11) Looper staat reeds in hoUandsche boeken (bijv. in den schaakroman Anattatia 
en elders), en is in gebrnik bij de Dnitschers, Deenen, Zweden, Hongaren e. a. 
Ik hoop dat men met het uienwe embleem (voorgesteld door den heer N. D. Doedes, 
Schetsen y 1875 p. 197, — de t. d. p. ook voorgeslagen naam lansier is echter te 
nieuwer wetsch 'en zou noodeloos izolement baren — ) tevreden zal zijn. Ook de Italia- 
nen hebben dit jaar besloten de fransche zotskap en de engelsche bisschopspikmnts uit 
hun diagrammen te verwijderen. Het nieuwe schaaktijdschrift Huova Rivitia degli SeaeeM 
te Livorno (verschenen sedert 1. sept. 1875) wilde noch de aquila uit het tijdschrift 
PuUino , noch den /ou , noch den bishop langer voor den alfiere gebruiken , mnar heeft 
(op raad van Centurini te Genua) daarvoor laten snijden een helm met gesloten vizier 
(la testa d'un milite romano eolV elmo), wat echter weer te veel aan den engelschen 
knight herinnert. Merkwaardige overeenstemming evenwel van hoofdgedachte ! 

12) Het duitsche, deensche, tegenwoordig helaas ook zweedsche en noordame- 
rikaansche springer^ is meer geschikt om apen, katten of tijgers aanted uiden , dan het 
brieschend strijdros van den heiligen Ganges. 

13) Roch , noch voor weinig jaren in duitsche leerboeken te vinden, voortlevend in 
rochade en in de schaaktermen van onderscheidene schakende volken , is. ontegenzeggelijk 

een wen schel ijk herstel van den oorspronkelijken kunstterm in ons spel , terwijl het 
kasteel zijn oorsprong aan een poëtiesch misverstand verschuldigd is 
I) Men vergelijke orotrend den koningssprong in de Kerkvaders de nommers: 8 (zet 9 
eii 10), 6 (z. 7—9), 13 (z. 9), 61 (z. 3. U en 16), 72 (z. 3, 10 en 12), 189 en 14Ó (3 en 9), 
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Art. 16. De klum van dit gebruik is eveneens reeds arabiesch. Alfonso 
verbiedt den dubbelpas, maar erkent dat het gebruik reeds betitond, 
zooals de achtergebleven Lopez in 1561, zgn vertaler Selenus in 161G, en 
Garrera in 1617 de rochade verbieden, die elders reeds in gebruik was. 

Dat Alfonso de wettigheid van deze 
uitbreiding der speelregels uoch niet 
erkende, ben ik in staat te bewijzen. 
In nevenstaand probleem moet Wit in 
14 zetten of in minder (o en menos) mat 
maken. De oplossing hangt van fijne tem- 
poberekening af. Als zwart 1). . . h7 — 
h5 speelt verliest Wit. Hij zou dit ech- 
ter kunnen voorkomen met 1) Af 3 — h5, 
want dan moet zwarth7—ll6 spelen. 
Deze zet zou dus uitdrukkelijk Toor- 
geschreven z^n , indien de zet b7— 
h5 toen reeds algemeen als wettig 
erkend werd. Maar niets daarvan; de oplossing zegt alleen dat Af 3 
naar verkiezing een zet doet (El 1^ iuego iocaró. el Rey blanco 
de iu Jlfil que esta en la terza casa del Alfil b quiner , dus onverschillig 
naar hl, dl, h5 of d5), dat Zwart daarop met den pion h7 speelt 
(e iogard el Rey prieto de 9u peon, que esta en la segunda casa del 
Boque prieto), dan volgt: 2) A — ^f3, li6— -hö (e iogar& el peon prieto 
en la 4' c£»a del Roque prieto, de zetten 1. h7 — li6, 2. h6 — ^h5 spraken 
derhalve vanzelfsl); 3) Ae4, a5; 4) Ac2, a6; 5) Fc8 , KaS; 6) Ae4, 
Ka7» (anders geeft Pb7t); 7) Fd7; 8) Kb6; 9) Ac6; 10) Aa8;ll) Af8; 
12) Ad6; 13) Fc8; 14) Fb7t. 




Mat in 14 zetten of minder. 



UI (v. 0.), 181 , 200 (z. 8 en 9), 269 v. o., 808, 810 , 320 aanm. , 826, 499 (z. 10), 
506 (z. 10—12) , 5S6 aanm., 589 , 559 (z. 8 en 11) , 568 , 578 , 581 , 591 , 688 aanm. , 
6S8 (z. 17) , 871 slot. Daar de koningssprong zonder rochade ia afgeschaft , is het na 
onregelmatig met den koning-alleen naar den vlengel te springen , waar men wellicht 
deo roeh heeft ▼oorgegeven, want men kan niet rocheeren zonder roch. Vgl. de vol- 
gende partij, die Philidor (zonder Ral) den '25. jnni 1795 in Londen tegen Atwood 
(«onder pion c7) speelde: 1. e4, e5 ; 2. f4, d6; 8. Pf3 , Lg4 ; 4. Lc4 , Pc6 ; 5. c3 , 
P»; 6. d8, ef4; 7. Lf4, Db6 ; 8. Lf? I , Ke7 ; 9. Lb8, Pa5 ; 10. Pd2, Re8 ; 11. De2, 
Kd8; 12. h8, Lf3; 18. Df3 , Le7; 14. Ky^*^bl , enz. Philidor verloor het spel Br 
is overigens in het schaakrecfat geen acht geslagen op de voorgaofpartij, daar deze tot 
de basterdspeelsoorteu behoort. 
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Nicholas zegt uitdrukkeiyk dat er toenmaals verschillende, van elfc 
ander afwijkende speelregels in gebruik waren, maar dat hij lombaï 
die SC h {selonc lassise lombardé) speelt. Volgends dat gebruik mocht é 
pion naar verkiezing met éen of twee schreden beginnen (selonc ceal 
assise li paounet salent ou tiert point Ie premier trait ke il traient ou w 
sam plus). Zgn land- en tijdgenoot Cessoles leert hetzelfde. 

De pion kan zich echter niet door zijn voorrecht aan het schaak vai 
andere pionnen onttrekken , zoodat zij elkander noch altijd, hetzjj éen o 
twee ruiten vooruitgebracht , volgends oud recht slaan, d. i. als best on< 
de dubbelzet niet. De gebrekkige uitdrukking en^passant (d. i. in 't 
voorbijgaan!) slaan heeft hier veel gekijf en misverstand veroorzaakt 
Men slaat niet in , maar na 't voorbijgaan , want men speelt niet t e g e 1 § k 
maar beurtelings. 

Art. 17. Naar oorspronkelijk recht, zuiver historiesch, kan de ge« 
avanceerde pion alleen damhalen. Het artikel geldt echter tegenwoordig 
algemeen, en het zou zich bezwaarl^k weer laten afschaffen. In zulke 
gevallen schijnt de stelregel verkieselijk om d4t gebruik te volgen , dat — 
zonder geest of geschiedenis van ons spel te schenden — er de meeste 
verscheidenheid aan bijzet. Uit dit oogpunt verdient het voorschrift, 
even als de andere artikelen aangaande de pionnen , tegenover het itali- 
aansche gebruik goedkeuring. De italiaansche rochade daarentegen ver- 
nietigt grondbeginselen van het schaakspel en is dus geen verr^kiug 
maar verwoesting. Art. 17 alinea 2 is noodzakelijk geworden wegens 
een elders (in Engeland en Amerika) veldwinnend misbruik. 

Art. 18 is een poging om aan de ongergmdheden van den » vierden" 
of » zesden'* zet, die een foutieve opstelling geldig zouden maken, te 
ontkomen. 

Nietigverklaring op grond van een verkeerde plaatsing van het bord 
(dat is met de witte hoekruit linksch) terwijl de stelling van het 
bord toch geen wezenlijken invloed op het spel heeft , schijnt voorzeker 
of overdreven streng, of een koncessie aan zwakhoofden. Maar: 1) zal 
de fout bij eenigszins geoefende schakers , reeds door de » tweede natuur" 
der gewoonte, zelden of nooit voorkomen, en 2) zie ik niet, hoe men 
de ligging van het bord, — zooals tegenwoordig toch algemeen aange- 
nomen is, — in éen adem verplichtend maken én voor onver- 
schillig zou kunnen verklaren. Tijdsbepaling geldt natuurlijk alleen 
voor buitengewone gevallen. 

Art. 20. Vroeger had — een hoogst onredel^ke winst — de over- 
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|finnaar in de eene partij ook den voorzet in de volgende. In den 
tedstrijd tusschen de Labourdonnais en Saint- Amant wisselde de voorzet 
1^ remis niet af, alsof een onbeslist gebleven spel géén wezendlijk 
|pel is! 

[Alt 22. Van Lucena af schrijven alle anteurs uitdrukkelijk de 
brplichting voor, dat men met geen ander dan een aangeraakt stuk 
^ spelen (Pièce iouchee, pvèce jtmée! Geruhrty geführtl). Terecht! Men 
pbaakt met zijn verstand en niet met de handen. Wie werkel^k wil 
^en schaken, wijke onder geen voorwendsel hoegenaamd van deze 
fBÜzame voorwaarde af. Overigens schaft het artikel het verouderde 
'Mikvhe af; een schaukreglement is niet bestemd om de menschen te 
Beren praten , en Hollandsch spreken is óok geoorloofd , zelfs in Den Haag. 

Art. 24 (slot) bij Janisch (1854 p. 16): >la prise, c'est k dire d'en- 
6Ter la pièce adverse de Téchiquir, et de placer la vötre è* la case 
lu'elle occupait." *t Staat netjes, weet u! 

Art. 26 al. 2 komt aan een bezwaar van Staunton te gemoet. 

Artt. 2? en 28 schaffen den straf zet met den Koning en het 
geldig verklaren van valsche zetten af, want dit was in stryd 
net het wezen van het schaakspel. Als iemant met een looper een paar- 
iensprong of met het paard een diagonalen zet doet , als hij zijn eigen stuk 
wechslaat, dan ontstaat een onmogelijke party en van schaken kan 
geen spraak meer zijn. Tempoverlies daarentegen komt ontelbare malen 
Trgwillig voor, zoodat dit niet het wezen van het spel maar wel 
iemants meesterschap betreft. Dat men op slinksche wyze zich van 
eennadeelig tempo zou kunnen ontdoen, belet art. 28. » Passen'* 
loag men alleen in domino. 

Art.33. Dat pat in het oude schaakspel verloor is ons gebleken. 
Evenzoo de beroofde koning. In Spanje verloor men tijdens Lucena 
(U97) en Lopez (1561) slechts half. Uit de talrijke voorwaardelijke 
problemen met patstelling en onschendbare stukken ontstond langsa- 
merhand hier en daar zelfs de waan, dat de patstaande koning won 
(Engeland) en men den beroofden koning [roi dépouülé) niet mat 
mocht zetten (vooral in Duitschland; waar men in het laatst der voor- 
gaande eeuw in allen ernst het vraagstuk behandelde: »hoeveel 
stukken men de tegenpartij in het eindspel moest laten behouden?"). 
Afschaffing van het pat als remisspel, zou het schaken van menige 
%e kombinacie berooven. 

Art, 36 gaat over in de schaaktheorie, maar — superflua non nocent , 
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en de opsomming beschermt allicht sommige slachtoffers der onkui 
Dat twee koningen , zonder meer, niets kunnen uitrichten , is te doide] 
om er een woord over te verliezen. Even duidelijk is , dat een koning 
een boek van het bord voor een koning met éen pion ongenaakbaar bl 
Ook het geval ouder 3) vcreischt weinig scherpzinnigheid. In I h< 

Wit, vóór zgn pion, de oppozicie (tegenovei 
ling) op de even rijen 6 en 8 , in II kan hg 
gemakkelijk bereiken en winnen: 1. Kh6% Kh^ 
2. g6, Kg8; 3. g7, Kf7; 4. Kh7 en de pion hj 
dam. Mocht Zwart echter in II beginnen 
neemt hg met 1. KgS — g7* terstond de oppozi< 
7 — 5 in en Wit kan hem niet meer z ondel 
schaakbieden terugdreven, d. i. hij kan 
partij niet winnen. Deze wet geldt natnurlgl 
ook voor de volle liniën van het bord. In III 
slist de voorzet: Wit kan daarmee winnen (1. Kf2, Kf7; 2. Kf3, 

3 Ke4, Ke6; 4. e2— e3, nu moet Zwart de oppozici 
laten varen, Kd6; 5. Kf5, Ke7; 6. Ke5, Kf 7 ; 7. KdÖj 
Kf6; 8. e4-e5, Kf7; 9. e4— e5, Ke8; 10. Ke6, ei 
= I) en Zwart remis maken (1... Ke7, oppozic 
van 7 tegen 1; 2. Kf 2 , Kf6; 3. Kf3 , Kf 5 ; Zwï 
houdt de oppozicie vast, en Wit is derhalve verplu 
tot schaakbieden; 4. o2— e4!, Ke5 ; 5. Ke3 , Ke6 ; 6. 
Kf4 , Kf6 ; 7. e5 ! , Ke6 ; 8. Ke4 , Ke7 ; 9. Kf 5 , Kf 7 ; 
10. e6 ! , Ke7 ; 11. Ke5 , Ke8 ; 12. Kf6 , Kf8 ; 13. e7!; 
14. Ke6, pat). In 8) — 17) komt het alleen op goed 
tegenspel aan om de partij eveneens onbeslist te houden. 
Hetzij Wit bijv. in IV h5 — h6 of g5 — g6 speelt , Zwart 
stelt zich met Kg8 of h7 — h6* in veiligheid. In V zou 
Kg8 zich wel op h8 aan het schaak van Pf 6 kun- 
nen onttrekken, maar door deze grove fout het 
Wit mooglijk maken met 2. Pe5— f7t te win- 
nen. Hij speelt daarom 1... Kf8, waarop 2. 
Pe5— f7 niets anders kan uitwerken dan pat 
d. i. remis. 

Het onder 14) vermelde geval kan alleen 
in groote werken met de noodige uitvoerig- 
heid behandeld worden (zie Handöuch 1874 pp. 
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186 1); beknoptheid leidt hier noodzakelijk tot oppervlakkigheid. 
Ouder 15) wordt de verouderde meening weersproken, 
dat iu het bedoelde geval de twee paarden het sterkst 
zgn als zg zich weerkeerig dekken. Zijn de onder 
15) — 17) opgesomde zwai-te stukken over het bord ver- 
spreid , dan zal het den dam niet moeilgk vallen , door een 
gelijktgdigen aanval op den koning en een ander 
stuk, éen der loopers of paarden te veroveren en zoo- 
doende het spel te winnen. 
Art. 37 wijst alleen op een leemte in het heerschende schaakrecht. 
lert Lopez heeft men zich vergenoegd met de bepaling, dat de verlie- 
ide partij het recht had , in dergelijke eindspelon een mat in hoogstens 
zetten (van weerskanten) te verlangen. Maar dit voorschrift, hoewel 
het levende spel zelden toegepast en dus niet van groot belang, is véél 
algemeen ! Het is noodig , de eindspelen naar den graad hunner moei- 
jkheid in bepaalde kategori6n te verdeelen , maar ik waag mg niet aan 
opgaaf van stellige cijfers. Zooveel is duidelijk, dat men een mat 
^ met dam of roch, — goede schakers geven natmirlijk 
zulk een eindspel reeds lang te voren op! — waarbij 
men den beroofden koning overal aan den rand van het 
bord mat kan zetten (met twee rochs naar willekeur 
op alle velden van 't bord , in VI met den derden zet : 
1. Ra4-b4l, Ka5; 2. Rbl , Ka6 ; 3. Ra4 f of 1 . . . 
Ea6; 2. Bc5, Ka7; 3. Ba5 f)* ^^^^ ^^^ ^^ zware 
eindspelen onder 9) en 10) kan vergelijken. Een zekeren 
graad van fijnheid bereiken eerstgenoemde eindspelen 
eerst dan, wanneer de tegenwoordigheid van andere 
stukken verziende tempoberekening mooglijk en nood- 
zakelijk maakt. 




I) Zonder het gewicht van eeu grondig onderzoek der eindspelen in *t minst te wil- 
den verkleinen , wensch ik , — tot troos t van den verschrikten lezer, — de opmerking 
"iet achterwege te honden, dat een menigte ingewikkelde en hoogst moeilijke eindspelen 
speelpraktijk maar zuiver theoretische studie zijn 1 
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vn. 



VIII. 





Wit begint en wint. 



Zwart begint , Wit wint. 



IX. 



X. 





Wit maakt remis. 



Zwart begint en wint in 7 zetten. 



De oplossing van VII luidt: 1. Kf4, f2-fl Dam!; 2. Kg3, en Zwart 
kan bet mat noch maar éen zet vertragen. VIII, van Polerio; !.•• 
h5; 2. a4, h4; 3. a5, b3 ; 4. a6, h2; 5. a7, hl Dam; 6. a8 Dam!, 
Kgl; 7. Dal!, Kg2; 8. Dg7!, Kh2; 9. Dh6!; 10. Dg5!,Kh3; 11. Dh5l, 
Kg2; 12. Dg4!, Kh2; 13. Kf2 en wint. IX: 1. Eh2!, Kg4; 2. Rg2!, 
Kh4; 3. Rh2!, Kg3; 4. Rh3!, Kg3+h3; Wit staat pat. X, van Pole- 
rio: 1... Ra8; 2. Ka8<>, Kc7; 3 g4, h5-f-g4; 4. h5, g3; 5. h6, g2; 
6. h7, gl Dam; 7. h8 Dam, Dg2 f. 
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XI. Bon. Boc. 181. 




Mat in hoogstens 19 zetten. 







xn. 






m^. 




^/|r/% 




4i 



^ mM. 






/ 



VM. 



WW^ y- yy 

% mm^m^ 



^ 






Mat in ? zetten 



xm. 



XIV. 





Mat in 64 zetten. 



Mat iu 64 zetten. 



Het denkbeeld, waarop het mat van twee paarden tegen koning en 
pion steunt, — de gelegenheid om den zwarten koning straffeloos pat 
te zetten omdat hij inmiddels met den pion kan spelen , — kenden de 
niiddeneenwen reeds (vgl. XI: 1. Pc7; 2. Pe6, Kh7; 3. Kg5, Kh8; 4. Kh6 
5. Kg6; 6. Kf7; 7. Pg7 , Kh6; 8. Kf 6 ; 9. Pf 5 ; 10. Ke7 ; 11. KeS 
12.Kf8; 13. Kf 7, KhS ; 14. Ph6 ; 15. PgS ; 16. Ad3; 17. Af 51 ; 18. Pe7 
19.Pg6f). Pgn is in XII de eerste zet (Pd4— f5*), omdat hij Lh6 verovert 
«ft bet bedoelde eindspel mooglijk maakt; de rest heet — geduld. Kan 
men redelijkerwijs eischen, dat Wit in XIII en XIV, — en dat noch 
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wel voor de vuist voor *t bord! — in de tradicioneele 50 zetten 
maakt ?! JS^nisch breidde de regel tot 60 zetten uit , wat voor 
menigte eindspelen véél te veel, voor de opgegeven voorbeelden 
tegen noch niet genoeg is. Hier bestaat derhalve werkelijk een leei 
die voorziening vereischt, maar er is volstrekt geen haast bg 

Art. 44. Vgl. het opstel »Over problematiek*' in de Schaakwerld 1 
p. 261. 

Solon gaf niet de volstrekt beste wetten, maar, zooals hij zeide, 
beste die de Atheners wilden aannemen. Dit zal ook altijd voor 
schaakspel het verstandigste standpunt blijven; het volstrekt goede b 
vaak Utopia. De voorgestelde verbeteringen zijn niet revolueionair, 
maar reformatoriesch , en wel in zeer konzervatieven zin ; geen uit ei 
brein geweven stelseltjes, maar historische feiten; geen luim, 
studie. Vroegere pogingen van dien aard bleken onvruchtbaar, voo 
omdat men op het gebied der geschiedenis van ons spel te veel in h 
duister moest rondtasten. (De theorie van het verlies van zetten to* 
straf eencr onregelmatigheid verklaarde v. d. Lasa, die mijn schaakrecfe 
in handschrift las, voor beter dan het ingewikkelde stelsel, dat t^eo- 
woordig op vergissingen wordt toegepast.) Een »kongres" is tot her- 
ziening van het schaakrecht , het opstellen van een wetboek ongeschikt en 
onbevoegd. Op zijn hoogst zou iemant als Kolisch, die gezach heeft tei 
opzichte der inrichting van schaak tornie ren , met een afgewerkt wetbodi 
kunnen optreden, en bepalen: »naar deze regelen zal de wedstrgl 
plaiits hebben." Als de nederlandsche schaakgenootschappen willen voor- 
gaan en bovenstaand schaakrecht tot grondslag aannemen, dan zou het 
een eerste schrede gedaan zgn om tot een algemeen geldend wetboek 
voor de gantsche schaakwerld te geraken. Mocht zich in Nederland, dat 
het laatst met een eigen schaaklitteratuur optreedt , een historiesch-kritische 
school op schaakgebied vormen, en ook hier »de laatsten de eersten" 
blijken te wezen! Zulk een school behoeft niet groot te zgn. In Italië 
waren het alleen de drie beroemde Modeneezen Del Bio, Lollieo 
Ponziani, in Engeland alleen Sarratt en zijn vermaarde leerling L e wis, 
in Duitschland alleen Bledow, Bilguer en von der Lasa, die door 
de keunis van de schaaklitteratuur hebben uitgeblonken en daardoor den 
vooruitgang bezield. De volledige toepassing van de nieuwe beginse- 
len der wetenschap, op het gantsche gebied van het schaakspel, te 
midden van een afmattende ontworsteling aan allerlei overgeleverde 
dwalingen en vooroordeelen , is door mgn duitsche werken (zulke boeken 
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kn men onmogelijk in een taal met beperkt gebied schr^Ven) inge- 
voerd, en heeft het geheele gebonw der scbaakgeschiedenis zoover vol- 
dd , dat er aan het onderzoek van bizondere punten en kleine onder- 
delen rustig kan worden voortgewerkt. Maar vooraf is het noodig, dat 
[sich wetenschappelijk gevormde mannen in ons midden de reeds ver- 
Tegen uitkomsten van het onderzoek eigenmaken. 



SCHAAK! 

Schaak der dwaling! Geen genade, 
Bied haar schaak en telkens schaak. 

Stel den onzin , t' einde rade , 
Waar hij vlnchte, aan de kaak. 



I Dezen listig *t hoofd gehoden 

f En met slag op slag verplet, 

!> Over stervenden en dooden 

k Worde 't laatste mat gezet. 

Schaak en matl De man der kroonen 
Is tot stervens ziek en mat, 

Over hatten , over troonen , 
Rolt des noodlots tuimelrad ! 

.Arnhem y 10 Oktober 1875 »). 



1) Vertaliug door mr. C. Vosmaer; zie het oorspronkelijk Dnitsch iu de opdracht van 
het Schaakspel in Nederland. 



VI. 



THEORETIESCH-PRAKTISCHE SCHAAKLESSEN. 



Thands willen we ons in de speelpraktijk , in de leiding van p a r t ij e n 
oefenen. Het meesterschap in dit voornaamste gedeelte der schaakkonst 
is niet te verkrggen zonder voortdureüde oefening aan het bord, en 
wel met goede schakers. Maar deze praktijk blijft bg het tegenwoor- 
dig standpunt der schaaktheorie onvruchtbaar, wanneer men zich 
niet eerst met de voornaamste uitkomsten dier theorie vertronwd ge- 
maakt heeft. Niemant is in staat alleen door eigen nadenken en oefeniDg 
al die juiste zetten bij de opening der partij te ontdekken, die de 
theorie hem aan de hand doet. Want haar uitspraak is de langsaam 
gerijpte vrucht van eeuwenheugende oefening, die de leerling dus een- 
voudig zonder verder tijdverlies kan overnemen De opening van het 
spel is tevens zijn grondslag, waarin zoo vaak reeds een ongunstige 
uitslag schuilt. Bij de voortzetting of het midden der partij zwijgt 
de theorie , want de verscheidenheid van het spel , zooals dat zich uit de 
spelopeningen ontwikkelt, is oneindig. Men vorm e zich derhalve in 't al- 
gemeen van de schaaktheorie geen valsche voorstellingen, en eische van 
haar niet het onmogelgke. Het doel is niet, werktuigelgk eenige regels 
en formules in het geheugen te prenten, maar het schaakoog te oefenen, 
het eigen inzicht wakkertemaken en met oordeel te leeren schaken. 
Ook hier komt het aan op den Icvendmakenden geest, niet op de doo- 
dende letter. Naarmate het zelfstandig oordeel zich ontwikkelt, wordt men 
in staat gesteld, de lessen der theorie in telkens gewgzigden vorm, al 
naaf de eischen van het oogenblik, toetepassen. Welken graad men 
daarin bereiken kan, hangt dan verder uitsluitend af van aangeboren 
talent en genie, — eigenschappen, die buiten het bereik van boeken 
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BI leermeesters vallen. Doch waar ze in 't verborgen sluimeren, zullen 
mderwijs en oefening ze zeker wekken. 

Vooraf noch eenige algemeene opmerkingen, vooral tot wechneming 
fan sommige noch hier en daar bestaande vooroordeelen. 

Bord en stukken neme men zoo g^oot mogelijk, want zoodoende 
tar^gt men een mimen blik, een flink overzicht voor zijne plannen en 
(Ter de stellingen. Kleine borden en stukken leiden ongemerkt tot 
omimelig spel en stellen wel een warklomp, maar geen kombinacies 
roor. Men make zich overigens noch van éen soort , noch van éen kleur 
ran stukken afhankelijk, want daardoor verkort men zijn eigen vrge 
beweging in de schaakwerld en verwekt bovendien een groenen , ploer- 
tigen indruk. 

Men spele van meetaf streng naar de regelen van het schaak- 
recht, zonder zich door eenige bedenking van welken aard ook te laten 
weerhouden. €^en betasten van stukken, die men niet voornemens 
is te spelen; géén getreuzel met het stuk dat men wil verzetten in 
de hand; géén uittellen van velden of zetten met de vingers op 
het bord , maar onzichtbaar met het verstand; géén tydverbeuzelend 
rondstaren bg stellingen waar niet meer dan éen zet mogelijk is; 
géén angstvallig opzien om figuren (zelfs een dam) te slaan, zoodra 
men er maar het geringste voordeel in ziet. Ten opzichte van het 
afruilen van stukken kan in het algemeen als onderlinge waardever- 
houding worden aangenomen, dat — de pion als 1 beschouwd — paard 
en looper ieder ongeveer als 3^ , een roch als 5J , de dam als iO geldt. 
Naar deze schaal kan men in het afgetrokkene de afruiling beoordeelen , 
zonder evenwel te vergeten, dat in een gegeven geval een pion meer 
dan een paard, een looper meer dan een roch, een roch meer dan twee 
paarden waard kan zgn. Hoe vrijer een stuk staat, hoe sterker het 
is, hoe meer terrein het beheerscht. Vrge beweging en snelle ontwik- 
keling is dus een hoofddoel der spelontwikkeling. Omgekeerd echter is 
in vele gevallen een sterke gesloten stelling even onmisbaar om het 
hoofddoel der partij te bereiken. Op de stelling, de pozicie komt het 
vóór alle dingen aan; winst en verlies van de stukken zgn daaraan 
ondergeschikt, want niet hun bezit, maar de winst of het verlies van 
de partij geeft den uitslag. We willen dit met drie voorbeelden, die 
de lezer onder vergelijking met de bijgevoegde opmerkingen naspele, 
«yphelderen. 6 3 5 2 5 6 A 

7* 
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1. 

Wit. Zwart 

1. e2— e4 e7— e5 

Gewoonlijk openen beide par- 
tijen bun spel met den konings- 
pion, vooreerst omdat deze al 
dadelijk bet midden van bet bord 
(centrum) inneemt, en ten tweede, 
omdat dan reeds bij den eersten zet 
aan dam en looper een uitweg ge- 
baand wordt. 

2. Pgl— f3 

Wit grijpt den ongedekten 
zwarten koningspion e5 terstond met 
zijn paard f3 aan, naar welken zet 
de partij het koningspaardspel 
genoemd wordt. Zwart zou nu den 
pion e 6 op de volgende wijzen kun- 
nen dekken: 

1* met Lf8 — d6 , wat echter den 
damvleugel verlamt. 

2** met den dam d8 op e7, maar 
dan wordt de pas geopende lyn van 
den looper op f8 ineens weer ge- 
sloten. 

3' met den dam op f6, maar 
het is verkeerd , met dien hoofdsteen 
ondergeschikte steenen te bescher- 
men of te vroeg met hem in *t spel 
te gaan. Men zie bijv. hoe hy door 
de volgende kombinacie in den val 
gelokt zou kunnen worden: 3.Lc4, 
Dg6 (tegen de pionnen op e4 en 
g2); 4. d3, Dg2°; 5. Kgl, Dh3 
(gedwongen); 6. Lf7"!, Kd8 (ge* 
dwongen, want op Kf?" zou volgen: 
7, Pf3 — ^g5 schaak aan koning en 



dam); 7. Rgl — ^g3 en de dam ki 
nergends meer heen zonder geslagi 
te worden. 

4' met den pion f7 — f8, ma 
dan kan Wit den pion toch sla 
met 3. Pf3 neemt e5. Hy offer 
derhalve z\jn paard, dat Zwart nu 
met den pion f6 kan nemen, op, 
teneinde na 3. . . f6-|-e5 een ge- 
weldigen aanval te krijgen: 4. 
Dh5l, g6 ; 5. De5*!, en 6. Deö-f h8, 
of anders: 4... Ke7; 5. De5"!, 
Kf7; 6. Lc4!, Kg6; 7. Df5Ï, Kb6; 
8. d3!, g5; 9. h4, en Wit moet 
de partij winnen. Op 3. Pe5', De7; 
4. Dh5l, g6; 5. Pg6% zou De5'! 
en Dg6' volgen. 

5° met Pb8 — c6, wat als beste 
verdediging geldt. In ons geval 
echter verkiest Zwart te andwoorden 
met 

2 . . d7— d6 

Deze verdediging , waardoor even- 
eens de uitgang van Lf 8 belemmerd 
wordt, is aanbevolen door Lopez. 

3. Lfl— o4 

De koningslooper wordt ge- 
woonlijk tegen het zwakke, alleen 
door den koning gedekte punt f7 
gericht. Op c4 , voor Zwart dus op 
c5 , waar h\j overigens niets belem- 
mert , staat h\j doorgaands zeer goed. 

3. . . Lc8— g4 

Zwart zet hier het witte Pf3 vast , 
want dit kan zich nu niet bewegen 
zonder den Ddl aan den zwarten 
Lg4 prystegeven. 
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4. Pbl— c3 h7— h6 

I 

Het vroegtijdig opschuiven der 
hoekpionnen , zooals Zwart hier doet, 
ten einde het vastzetten van ' de 
paarden door de loopers of anders 
het vooruitdringen van stukken te 
beletten, is een der meest gelief- 
koosde zetten van eerstbeginnende 
scbakers, maar in 't algemeen , als 
tijdverlies, niet aantcraden. 

5. PrS+eö 

Wit maakt terstond van den onbe- 
duidenden zet zyner tegenparty ge- 
bruik om een pion te winnen , want 
als Zwart het Pe5 met den pion d6 
slaat, dan neemt Wit met den dam 
dl— g4 den looper daarvoor terug. 
Zwart ontdekt echter een grooter 
voordeel , of liever een onweerstaan- 
baar lokaas :hij kan den witten hoofd- 
steen slaan ! 

5. . . Lg4+dl 

Dit was juist wat Wit in 't schild 
voerde : hij geeft zijn dam tegen de 
winst der partij, want hij kan nu 
een mat in twee zetten aan- 
kondigen. 

6. Lc4-l-r7! Ke8— e7 

Zwart heeft geen andere keus : de 
Lf7 is door Pe5 gedekt en kan dus 
niet genomen worden zonder den 
koning opnieuw schaaktezetten, en 
ook het veld d7 staat in het schaak 
van Pe5. 

7. Pc3— döf 

Wit heeft alzoo z^n dam, maar 



Zwart heeft z\jn koning, d. i. de 
party verloren. Men vergelijke ook 
noch de volgende opofferingen van 
Wit in een party van Max Lange. 

2. 

1. e2 — e4 e7— e5 

2. Pgl— f3 d7— d5 

Ook deze zet is voor Zwart niet 
goed. 

3. Pf3-|-e5 
4 Lfl— c4 

5. Pe5+17 

6. Ddl— Ii5 

7. Kei— e2 

8. Pf7— d6ll 

9. Dh5-f7l 

10. Pbl— c3 

11. Pc3+e4! 

12. cl2— d4! 

13. Df7— f3! 

14. Df3— dÖf 

In de volgende part\j(vanPetroff, 
1844) willen we de fouten van Zwart 
trachten te vermijden. 

3. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. f2 f4 e5— f4 

Wit plaatst een tweeden pion on- 
gedekt in het bereik van den zwar- 
ten. Hy beoogt met dit offer, met 
dezen valstrik , snelle pozicieontwik- 
keling. Men noemt zulk een vroeg- 
tijdig pionnenoffer met een stratege- 
tiesch doel: gambiet; vandaar de 
kunsttermen: gambietpion, gambiet- 
partij , aangenomen gambiet, afgeüa- 
gen of geweigerd gambiet. 



d5-}-e4 
Dd8— g5 
Dg5+g2 
Dg2-f hl I 
Dhl+cl 
Ke8— d7 
Kd7-|-d6 
Dcl+al 
Kd6— e5 
Ke5-^4 
Ke4-i-d4 
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3. Lfl— c4 

Deze zet vormt , in onderscheiding 
van het paardgambiet (2. Pgl— f3), 
het loopergamUet, 

3- • . Dd8--h4! 

Zwart wil dadelijk van de gele- 
genheid gebruik maken om Wit de 
rochadete ontnemen , maar brengt 
tevens zgn dam te vroeg in 't spel. 
Daarom is deze gewone (eertijds 
„klassieke"!) verdediging tegen 
het loopergambiet evenmin als Bry- 
ans zet 3. . . b7— b5 aantebevelen. 

4. Kei— fl 

Als Wit de rochade tot eiken prijs 
wil redden en 4. g2— g3 speelde, 
zou hjy tengevolge van f4-f g3 een 
zeer slecht spel krygen. 

4. . . g7— g5 

Zwart tracht nu den veroverden 
pion in zyn macht te houden; als 
hem dit mocht gelukken, zou hij 
het spel ten slotte winnen. 

5. Pbl— c3 Lfö-g7 

Wit brengt zijn paard, dat met 
voordeel naar d5 kan gaan, in het 
spel en Zwart grijpt het dadelyk aan. 

6. d2— d4 d7— d6 
Wit belet dat plan , en neemt met 

zyne pionnen het centrum in ; Zwart 
opent zyn Lc8 den weg. 

7. Pgl-f3 Dh4-h5 
Wit verdrijft Dh4, en deze zet 

voorloopig Pf3 vast, daar het afrui- 
len van de dammen gewoonlijk in 



het voordeel is van den speler, die 
iets op zijn tegenparty vooruit heeft. 

8. h2— h4 h7— h6 

Wit tracht de zwarte pionnen 
vaneentescheiden ; Zwart wil ze in- 
tegendeel gesloten houden. 

9. e4— e5 d6-[-e5 

Wit opent voor zijn dam de lijn 
dl— d8. 

10. Pc3— d5 Ke8— d8 

Wit grijpt het punt c7 en daarmee 
in het vervolg Ea8 aan ; Zwart moet 
dus het aangevallen punt met den 
koning dekken, want op Pa6 zou 
eenvoudig volgen: 11. La6, ba6; 
12. Pd5-{-c7I koning en roch. 

11. d4-f-e5 Lc8— d? 

Wit dreigt door het wechtrekken 
van Pd 5 schaaktegeven met Ddl. 
Zulk een gedemaskeerd schaak 
is altijd gevaarlijk , omdat de schaak- 
biedende party bij die gelegenheid 
feitelijk met twee stukken te- 
gelijk kan spelen en daardoor dik- 
wijls op zijn minst een stuk wint. 
In ons geval zou Wit met 12. 
Pd5— b6 (schaak met Ddl) tegelijk 
KdS en RhS aanvallen en dus den 
laatste winnen ; en met 12. Pd5 — f6 
(met Ddl I) verloor Zwart zelfs den 
Dh5. Dit moest derhalve doormid- 
del van Ld 7 verhoed worden. 

12. Kfl— gl Dh5-g6 

Wit kon door h4-|-g5 den Dh5 
met Ehl aanvallen indien de laatste 
gedekt was. Deze dekking brengt 



t 

Mj alzoo eerst tot stand; maar 
Zwart, het doel van den zet. door- 
grondende, verplaatst bijtijds zijn 
dam. 

n. h44-g5 h6-fg5 

14. Rhl-i-li8 Lg7-fli8 

Wit heeft een zeer fijnen aanval 
voorbereid, die met het volgende 
mooie offer begint. 
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15. Pf3+g5 Dg6^-g5 

16. Lcl+W Dg5— g6 

Wit heeft een minderen officier voor 
twee pionnen gegeven, wat uit een 
zuiver theoretiesch oogpunt een ver- 
lies is : voor looper of paard moet 
men (als regel) minstens 3 pionnen 
terugkrijgen. 

17. e5— e6 f7+e6 

Wit opent voor Lf4j den aanval 
op c7 ; Zwart kon Ld7 niet van zjjn 
plaats laten gaan. 

18. Pd5+c7 e6--e5 

Pc7, dat Ra8 aanvalt, was nu 
door Rf4 gedekt ; Zwart snydt deze 
dekking af. 



UI. Pc7— e6I Kd8-e8 

20. Ddl— d6 Ld7-f e6 

Wit dreigde met Df8 f. 

21. Lc4+e6 Pb8— c6 

22. Lf4-g5 Lh8— ffi 

De Lg5 was niet gedekt, en toch 
kon Dg6 hem niet nemen , daar Wit 
23. Dd7l en 24. DH f zou spelen. 

23. Ral— 11 Ra8-d8 

De Lf6 kan den Lg5 niet nemen 
wegens 24. Rf8 f. 

24. Dd6— c7 Pc6— e7 

25. Lg5+f(3 Pg8+f6 
2H. Dc7-|-e5 Rd8— d2 

Wit grijpt Pf6 tweemaal aan, 
maar Zwart dreigt met mat op g2« 
Daarom volgt: 

27. De5— b8! Rd2— d8 

28. Db8— f4 Pe7— d5 

29. Df4-e5 Dg6— e4 

30. Le6— f7!I Ke8— d7 

Zwart kan den Lf7 niet nemen 
zonder door 31. De5-|-e4 zjjn dam 
te verliezen en met Kf8 zouden 
beide paarden verloren gaan. 

31. De5+e4 Pf6-fe4 

32. Lf7-i-e5 

Wit heeft het in den 15^»" zet 
tegen twee pionnen opgeofferde stuk 
teruggewonnen, is daardoor deze 
pionnen voor, en behoort dus het spel 
te winnen. 



104 

Zoo uitvoerig kunnen en behoeven wij niet met de toelichting van alle 
partijen voorttegaan , waaruit niets anders dan herhaling of schaaklitanei 
ontstaan zou. Alleen de volgende partij willen we in 't breede toelichten. 
Maar een overzicht der beste spelopeningen is onmisbaar. Daarbij is 
vooral kennis der hoofdvarianten noodig. Eerst later moet men zich uit 
het Handhuch van Bilguer (v. d. Lasa) de bij varianten der openingen, 
(aangeduid door de letter B.), die anders maar verwarring in het hoofd 
van den leerling zouden aanrichten, eigenmaken. 

»Maar als de tegenspeler de theoretische zetten eener opening nu niet 
doet?*' Dan zijn al uw zetten goed: zie uit eigen oogen en sla hem! 
Voords , wij kwellen den lezer niet met de verkeerde benamingen , waarmee 
men in de dagen der onwetendheid de openingen heeft gedoopt. De na- 
men met de hier opgege venen in strijd , zgn verouderd en deugen niet. 

Edoch , met welke der vierhonderd openingen , die reeds in den eersten 
zet en tegenzet mooglijk zijn (elke pion en elk paard toch kunnen twee 
zetten doen = 20 X 20 = 400), zullen we, na de stukken te hebben 
opgezet, beginnen? Nu, met Pbl— a3 (a6) of Pgl—h3 (h5) , waardoor 
het dier al aanstonds van zijn halve kracht beroofd zou worden , zeker 
niet. Evenmin met de slechte zetten: a2 — a4 of b2— b4, g2 — g4 of 
h2-^h4. Met Pbl — c3 of Pgl — f 3 kan men wel beginnen, maar vopr 
de aardigheid, en juist daarom is er ook geen theorie voor noodig. 
De voorzet h2— h3 is wel geen dadelijke fout, maar zwakjes, planloos, 
en dus afteraden. Ziet ge, zoo vermindert het schrikaan jagend cgfer 
reeds aanmerkel^k. Na deze uitmonstering beginnen we met het begin, 
d. i. we schuiven den rochpion aan de linkerhand éen ruit vooruit; 
eenvoudiger kan het wel niet. Zooveel mooglyk ontleenen we daarbg onze 
namen aan de zaak-zelve, een stelsel dat zgn rechtvaardiging in zich- 
zelf vindt. De grootgedrukte zetten bepalen het karakter der l)edoelde 
opening. Overal volgen we den loop van werkelijk gespeelde partgen 
en geven tevens in parenthesi op, w&ar de opening in de Kerkvaders der 
SeAaakffemeente (JT. n x) voorkomt, opdat de beschaafde liefhebber een 
historischen leiddraad bezitte. 



4. 

Van 'tKruys, Anderssen. 



1. a2— a3 e7 — e5 



aS-Opening {K, n« 649). 

Men noemt alle spelen , waar niet 
dadelijk van weerskanten de konings- 
pionnen twee velden v^oruitgebracht 
worden, gesloten. Niet „onre- 
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jelmatig", zooals de leeken zeggen 
Ee vallen bij voorkeur in den smaak 
Tsu groote meesters , die alleen door 
tempowinst en langsame poziciever- 
betering van elkander kunnen winnen. 
Deze soort van partijen is moeil^k 
te analyzeeren ; men moet door studie 
m heur geest trachten doortedringen. 
De beste voortzetting van ons spel 
is: 1 a3, f5 (want voor Zwart is 
het raadzaam zijn spel ook gesloten 
te houden) ; 2. d4 , e6 ; 3. c4 , Pf6 ; 
4. Pc3, Le7; 5. e3, enz., vgl. 
Schaakwerld pp. 76 — 80 Het and- 
woord dat A. hier geeft, maakt dat 
Wit de c5-Opening (vgl. de party van 
dien naam), in de voorhand kan spelen. 

2. c2— c4 Lf8— c5 i) 

1) Zooals reeds werd opgemerkt 
staan de loopers doorgaands goed 
op het vierde veld van hun kol- 
lega ; maar dit geldt niet voor den 
gesloten speeltype, waar ze beter 
naar het derde middenveld (d3, 
e3, d6, e6) gebracht worden. 

3. Pbl~c3 a7— a5 ») 

1) A. wil b2 — b4 beletten. Men 
ziet dat nu op dien zet zou volgen : 
a5-}-b4, zonder dat Wit, wegens 
fiaS fal, terug kon nemen. 

4. e2— e3 O Pb8— c6 

1) Nu is de werking van den 
looper op het veld f2 voorgoed af- 
gesneden. 

5. Pgl— e2 1) d7— d6 

1) Gewoonlijk zet men z\jne stuk- 



ken, Moals hier nu Lfl, niet dicht, 
doch in deze party is daarvoor tyd 
genoeg. 

6. d4— d4 Lc5— b6 

7. Pc3— a4 Lb6- a7 i) 

1) Dit veld, waar de looper nu 
in twee zetten (tempi) aankomt , had 
hy ook in een zet (tempo) , namelijk 
Lc5 — a7, kunnen bereiken. Men 
noemt dit tempoverlies. Zwart 
liet hem niet op b6 door het- paard 
nemen , omdat hij daardoor een naar 
den raTid van 't bord slaanden 
verdubbelden pion (b7 en b6) 
kreeg , wat gewoonlijk een nadeel is. 

8. d4-d5 i) Pc6— e7 

1) De pionnen moeten nooit voor- 
barig te ver vooruit geschoven wor- 
den, want dan zyn ze op den duur 
niet te verdedigen. Zyn, ze echter 
door andere pionnen ondersteund en 
gaan ze den vyandelyken pionnen 
V o o r b y , zooals hier de d-pion den 
e-pion, dan is deze taktiek goed. 

9. b2— b4 f7— f5 1) 

1) Zwart heeft tijd den f-pion 
eerder te ontwikkelen dan het Pg8, 
wat anders meer tyd kost. Maar den 
f-pion éen veld vooruittebrengen (f3 
of f6), is gewoonlijk een slechte zet. 

10. Pe2— c3 ^) PgS— f6 

De zwarte stelling aan den dam- 
vleugel is, tengevolge der opge- 
merkte kleine nalatigheden , niet vol- 
maakt gezond meer, zoodat Wit er 
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met recbt alle beschikbare krachten 
op afzendt. 



11. Lfl-e2 



K 



') 



cum 



grano 



zoo vroeg 



1) In 't algemeen (natuurlijk , zoo 
als alle voorschriften 
salis") geldt als regel 
raogelyk rocheeren. De koning 
staat achter de vleugelpionnen ge- 
dekter en er wordt een ingesloten 
roch bevrijd. 

12. Pc3— b5 La7— b6 

13. Pb5— c3 1) c7— c6 

1) Wit zou ook eens een tempo 
verspelen. Och ja, een mensch is zoo 
niet , of hij maakt wel eens gekheid. 

14. b4— b5 

15. c4+d5 

16. Le2— c4 



17. K. 

18. Lc4— d3 

19. Ddl~h5 



c6+d5 
b7— b6 

Pe7— g6 
f5— f4 

Pf6— d7 
Dd8— e8 i) 



Men ziet, dat door Ld3-[-g6 het 
verlies van pion h7 dreigde, en als 
het Pg6 wechging, zou met Dh5-[-h7ï 
een doodel^ke aanval beginnen. 

20. Pc3— e4 1) Lb8— c7 

1) De lezer bestudeere met aan- 
dacht de bereikte stelling. 

Er zijn noch maar 2 pionnen van 
*t bord , er hebben geen grove, 
handtastelijke fouten plaatsgehad , 
en toch — Zwart staat slechter dan 
Wit. De officieren op den dam vleugel 
zijn gedeeltelijk ingesloten , de pion- 
nen b6 en d6 in voortdurend gevaar, 



matbedreiging op h7 door Pe4— gl 




Stelliug na den sfO"" zet van Wit. " 

Wit daarentegen kan al zijn ötukkei 
goed bewegen ; belemmerd is er nid 
een. 

21. e3-I-f4,i) e5+f4 

1) Het doel van dezen vooraf- 
gaandeu pionnenruil wordt duideJi/k 
uit den volgenden zet: de diagonaal 
b2 — ^g7 wordt vrygemaakt voor Lel, 
een uitmuntende voortzetting van den 
aanval, want daardoor wordt Pd7 
wechgelokt, zoodat Pg5 niet meer 
met Pf6 kan worden beandwoord. 

22. Lel— b2 Pd7— eö 
26. Pe4— g5 h7— h6 

24. Ld3-}-g6 1) Pe5+g6 

1) Met aangevallen stukken 
moet men, behoudends beter plan- 
nen, slaan: terugtrekken is tempo- 
verlies. 

25. Rfl— el Pg6— e5 

26. Dh5+e8 M Rf8+e8 

1) NoodzakeKjk en gezond, want 
Pg5 staat noch altijd schaak. 
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.27. Lb24-e5 d6+e5 

.28. Pg5~e4 Lc8— d7 

!9. Pa4— c3 aö— a4 ') 

1) A verhindert terecht de aan- 
isluiting der pionnen a en b. 

;30. Ral— bl ReS— c8 

[81. d5— d6* Lc7— d8 

De vrije pion (d. i. een pion 
ie geen andere pionnen meer kan 
tmoeten) d6 is een doorn in 't 
leesch. Op Lc7-|-<16 zou Rel— dl 
et verlies van een officier gevolgd 
sijn. Zwart heeft na de twee loo- 
^pers. Wit de twee paarden 
\ behouden : het eerste is sterker dan 
't laatste, en 2 paarden z\jn weer 
sterker dan 1 looper en 1 paard. 
Maar — maak er geen dogma van, 
leergierige lezer, vooral niet! 

32. Rbl— b4 Kg8— r7 ") 

1) In 't eindspel houdt de l\jde- 
mke rol des konings op: h\j krijgt 
dan zoowat de speel waarde van een 
minderen officier. 

33. f2— fó Kf7— e6 

34. Rel— dl g7— gö 

35. g2— g4 f44-g3 1) 

1) De lezer zal zich wel herin- 
neren y dat de pionnen b\j hun eersten 
zet alleen dan de geavanceerde pion- 
nen der tegenpartij voorby kunnen 
gaan , als deze dit toelaat. Zoo niet, 
dan geldt alleen de oorspronkelijke 
Bet van een ruit en wordt de pion 
dienovereenkomstig, zooals hier, den 
eerstvolgenden zet genomen. 



36. h2+g3 

37. Kgl— f2 

38. Kf2-e3 

39. f3— f4* 

40. g34-f4 

41. Rdl-d5 

42. f4— f5! 

43. Pc3-f a4 i) 



ht)-h5 
Ra8— a7 
Ld7--e8 

e5-f-f4 ! 

Ld8— f6 
Ke6— f7 
Rc8— b8 



1) Daar valt eindelijk de eerste 
pion , als rype vrucht van het goede 
spel van Wit , reeds voorbereid met 
den 32"" zet. „Nies andegs dan 
een pion, en eegst met den 43'*" 
zet?!" Ja mevrouw, dat is schaken. 

Die hocus-pocus-matmakerij in 
een paar zetten en met al de stukken 
op het bord, spookt alleen in de 
hoofden der . . . Maar Zwart heeft 
reeds zyn tweeden doodskandidaat 
gedekt, en Wit maakt een eind aau 
het loopergezelschap. „Exkuus." 

44. Pe4+f6 Kf7-|-f6 

45. Ke3— f4 Ra7— g7 i) 

1) Nu wordt zet 37 van Zwart 
verstaanbaar. 

46. Pa4— c3 Le8— d7 

47. Pc3— e4! Kf6— f7 

48. f5— f6 Rg7— g8 

49. Rd5+h5 i) Rg8— h8 «) 

1) Nommer twee, en met een 
onweerstaanbare pozicie. 

2) Zwart slaat stilzwygend de 
afruiling voor , om op remis te 
spelen, maar Wit dreigt liever da- 
delijk met de verovering van Ld 7 
door middel van Be7l 

50. Rh5-e5 Rb8— d8 



51. Re5— e7! Kf7-f8 

52. a3— a4 ») Rh8~hl 

1) Er is veel gebeurd sedert deze 
voetgaDger zijn woning verliet! 

53. Rb4-b2 Ld7— e8 

54. Rb2— d2 Le8— f7 

55. Kr4+g4 1) LI7— b3 

1) Ik zeg niets meer. 

56. Pe4— g5 Rd8— a8 

57. Pg5-h7! Kr8— g8 i) 

1) Zwart kon wel met Rhl het 
Ph7 slaan, maar daar zou Re7 4-^7 
op volgen. Men noemt zulk een ruil 
van een der kleine officieren (looper 
of paard) tegen den roch: het ver- 
lies (of de winst) der kwaliteit. 

58. Ph7— g5 Ra8-f-a4! 

59. Kg4— f5 Rhl— 11 ï 

60. Kf5— g6 1) Ra4-a8 

1) Juist waar Wit heeü wil. H\j 
heeft nu met zyn koning wat men 
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noemt de oppozicie. In alle o 
poziciestellingen kan een roch m 
zetten ; hier zou bijv. 61. Re 
kunnen volgen. 

61. Re7— g7! Kg8— f8 » 

1) Want op Kh8 volgt 62 Pf 

62. d6— d7 Opgegeven 

Er dreigt nu 63. Ph7t. M 
Rfl— gl dit willen beletten, d 
volgt 63. d7 — d8, wordt da 
geeft dus schaak, moet d 
Ra8-|-d8 geslagen worden, en 
volgt 64. Rd2+d8t. Het lied] 
van verlengen met zetten zooala 
62. . . Rfl+f6l; 63. Kg6+f6, 
of 62. . . Lb3— c2l; 63. Re2-fc2, 
zingen geen ernstige spelers. Het is 
alteen geoorloofd om een aange- 
kondigd mat in een bepaald ge- 
tal zetten , zoo mogelijk, te verijdelen. 
De partij duurde ruim vier uren, 
dus niet overdreven lang. 



bS-Opening {K. n' 3). 

Er is een groep vleugelopeningen 1) b2— b3 of g2— g3, of anders, 
als and woord op 1) e2— e4: b7— b6 en g7— g6, gevolgd door Lel— b2, 
Lfl — g2, Lc8— b7, Lf8 — g7, dio wel zonder dadelijk gevaar gespeeld 
kan worden , maar toch geen aanbeveling verdient (B. p. 330 § 1). Men 
kan er de stukken zóo netjes bij opstellen, bijv. met 

8. Pbl-c3 Pb8— d7 

(of anders Pgl — e2 en Pbl — (12, 
want verscheidenheid is mooi), — 
dat het „zonde en jammer" zou zijn 
door voortspelen de symmetrie te 
verbreken. A propos, wat dunkt u Tan 
het volgend strategeem van Greco? 



1. 


e2— e4 


b7-b6 


2. 


d2 d4 


Lc8 b7 


3. 


Lfl d3 


g7— g6 


4. 


c2— c4 


Lf8 g7 


5. 


Lel — e3 


d7 d6 


6. 


f-i f4 


e7— e6 


7. 


Pfl tP 


Pt;8 c7 



lOd 



5. 



1. e2 — e4 

2. 02 — cl4 

3. Lil— d3 

4. e4+f5 



1)7— b6 
Lc8— b7 

f 7— f 5 
Lb7-fg2 



Zwart , met een veniielenden blik 
op Rhl. Wit (loet inmiddels : 



5. Ddl— h5! 

6. f5-|-g6 

7. g64-h7l 

8. Ld3— g6f 



g7-g6 
Pg8— f6 
Pie+hö 



„Wacht, daar heb ik je," denkt 

In 't algemeen is f7 — f5 het beste audwoord in de (gesloten) spellen 
1) 93 , b3 , c4 , d4 en e3 is. Om een, beetje lettcrwgs te worden spele 
de lezer een soortgelgke opening aan den dam en aan den koniugs- 
Tlougel door. De » geleerden," die geen italiaansch verstaan, noomen 
deze spelen liever eenvoudig fioHchetto (spreek : fi-anketto) di donna en 
fiancAetto di re. 



6. 



Fanlsen, 

1. e2— e4 

2. g2— g3 

3. Lfl— g2 

4. Pbl— c3 

5. Pgl— e2 

6. d2— d3 

7. K^-V 

8. Pe2-j-c3 

9. Pc3-|-e4 

10. Ddl-h5! 

11. Dh5— e5 

12. d3-}-e4 

13. De5— c3 

14. Lel— h6 

15. f&-f4 



Owen. 

b7— b6 

e7— e6 

Lc8— b7 

f7— rs 

Pg8— f6 
Lf8— b4 
Lb4-fc3 

f54-e4 
Pf6-|-e4 

g7-g6 

Pb8— c6 
e6— eö 
Rf8— f7 
Lb7— aö ? 



den roch, wint Zwart de kwa- 
liteit. 



Nu kan Wit een mooien aanval 
ioen, en Lij doet hem waarlyk. 



16. 14+e5 

17. Ral-ffl 



La6+fl 
Dd8-^e7 



Door dit ruilen van een „kleinen 
oicier" (zie p. 108 zet 57) tegen 



18. Rfl+f7 

19. e5— e6* 

20. e6-|-d7 

21. Lg2— h3 

22. Dc3-f-c7 

23. d7— d8D ! 

24. Dc7— g7f 

7. 

Steinitz, 

Ghev. St.Bon, 

Kling. 

1. e2— e4 



De74-r7 
Df7— e7 
Pc6— e5 
g6-g5 
g5— g4 
De7-f-d8 



Deacon, 
Walker, 
Medley. 
g7— g6 



Yan weerskanten beraadslagen 
drie spelers over eiken zet waarbij 
de stukken echter evenmin mogen 
worden aangertCakt als b^ de gewone 
partij. Een mooie konsultaciepartij 
ging eens te Londen verloren, om- 
dat Anderssen b\j 't beraadslagen 
„heel even" een looper aanraakte. 
En zoo behoort het. „Handen thuis !" 
De voorspelers (hier dus Steinitz en 
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Beacon) beslissen, 
de konsultacie gedaan 

2. r2— f4 

3. Pgl— fö 

4. d2— d4 

5. Pbl— c3 

6. e44-d5 

7. d4-f-c5 

8. b2-i-c3 

9. Lel— e3 

10. Lfl— e2 

11. K^-s 

12. Le3— f2* 

13. Ddl-d2 

14. Le2— b5 

15. Lb5-fc6 

16. g2-g4 



welke zet na 

■ 

zal worden. 

e7— e6 
c7— c5 
d7— d5 

Lf8— g7 
e6-fd5 

Lg7-fc3 

Pg8— e7 

Pb8— c6 
Pe7— f5 
Rf8— e8 
Lc8 — e6 
Dd8— c7 
b7-fc6 
Pfö— e7 




Stand der partij na zet 22. 



17. f4— f5 

18. Dd2— h6 

19. g4— gö 

20. Lf2— d4 

21. Dh64-f6 

22. Pf3-f d4 

23. Df6-ff4 

24. Rfl— el 

25. Ral+el 

26. Df4— g3 

27. Kgl— hl* 

28. g5-g6 

29. g6— g7 

30. Dg3— b8! 

31. Rel— gl! 



g6-ff5 
f7— f6 
f5— f4 
Pe^T— f5 
Pf5-\-4i 
Le6— h3 
De 7— (17 
Re8-j-el ! 
Ra8— fö 
Dd7— 67 
De7— d7 
h7 — h5 
RfÖ— f6 
Kg8-j-g7 
Lh3 — g4 



Tegen Rf6 — g6 winnen de Witten 
met 32. DeS!. Kh6«; 33. DhS!, 
Dh7; 34. Eg6l, Kg6 ; 36. Dh7!, 
Kh7; 36. Pc6. 



32. h2— h3 

33. Db8— g3 

34. Khl— h2 

35. Rgl— el 

36. h3-fg4 

37. Dg3— e5 

38. Pd4— f5 



Dd7— e7 
De7— 64 ! 
De4— h7 
Dh7— h6 
h5— h4 
Kg7-g8 
Dh6— IB 



39. De5 — e8 en de Zwarten sta- 
ken den hopeloozen stryd. 



De openingen met de beide looperpionnen c2 en f2 willen we 
eveneens samenvoegen, en door een voorbeeld ophelderen. 

o4-0pening {K. n'' 5—13). 

8i lager de korrespondenciepartg tus- 

SteinitZi Faulsen. ^^^^° Londen en Weenen. 

1. c2~c4 d7— d6 2. d2— d4 g7— g6 

Zwart had ook — iets anders 3. Pbl — c3 Lfê— g7 

kunnen doen (B. p. 332 J 1). Vgl. 4. Pgl -f3 f7— f5 
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5. g2— g3 

6. h2— h4* 

7. h4 — h5 

8. e2 — e4 

9. Lfl— g2 

10. Lel— e3 

11. h54-g6 

12. Rhl-l-h8 

13. e4 — e5 

14. Le3— gö 

15. Ddl— e2 

16. Lg5— h4 

17. (14-I-C5 

18. Pf3— g5 

19. Lh4-f-g5 

20. Pca— e4* 

21. K/^-Ncl 

22. f2— f3 

23. f3-fg4 

24. De2— 12! 
,25. L^2-|-e4 

26. b2— b3 



9. 



Anderssen. 

1. 12— f4 

2. Pgl— f3 

3. e2— e3 

4. Lfl-b5! 

5. Lb5-f-c6! 

6. c2— c4 

7. Pbl— a3 

8. K^^ 

9. b2— b3 

10. Lel— b2 

11. Ddl— c2 

12. Ral— el 
13 Pa3— bl 



Pg8— h6 
Ph6— f7 

e7— e6 
Pb8-d7 

a7— a6 
Pd7— fB 

h7-|-g6 
Pf7-}-h8 
Pf6— g4 
Dd8— d7 
Ph8— f7 

c7— c5 

d6+e5 
Pf7+g5 
Dd7— c7 
Ke8— f8 
Lc8— d7 

f5-|-e4 
Ld 7— e8 
Kf8— g8 
Ra8— c8 
Lg7— tö ? 



27. Dfö— f6* 

28. Df64-e6I 

29. De64-c8 

30. Rdl— d8! 

31. Lg54-d8 

32. Le4-}-b7 

33. Lb7-|-a6 

34. c5— c6 

35. Ld8— aö 

36. La5— el 

37. La6— b5 

38. c4— c5 

39. b3— b4 

40. Lb5— a4 

41. b4— b5 

42. b5— b6 

43. La4— b5 

44. Lb5-a6! 

45. c6— c7 ! 

46. b6-l-c7 ! 

47. La6— b5 



Lfl8— g7 

Le8— f7 

Dc74-c8 

Dc8-l-d8 

Lf7— e6 

Le6+g4 

e5 — e4 

e4— e3 

Lg7— e5 

Lg4— f3 

Kg8-f7 

Kf7— e7 

g6-g5 

Ke7— d8 

Kd8— c8 

e3— e2 

g5— g4 

Kc8— b8 

Le5+c7 

Kb8-t-c7 

Opgegeven. 



f4-0pemiig (K. n» 638). 



Kolisoh. 

e7— e6 

d7— d5 

c7 — c5 

Pb8— c6 

b7-|-c6 

Lc8— a6 

Lf8— d6 

Pg8— f6 

Pf6— d7 

f7— f5 

Pd7— fÖ 

Dd8— aö 



14 Lb2— c3 

15. d2— d3 

16. Lc3— b2 

17. Pbl— d2 

18. g2— g3 



Da5— c7 

Ra8— e8 

Pf6— d7 

e6— e5 

d5— d4? 



In gesloten spellen te vroeg met 
de pionnen voorviit willen dringen , 
eindigt tegen goede spelers doorgaands 
met een nederlaag. 
19. f4-l-e5 



20. Pf3+e5 

21. Pd2— f3 

22. e3-|-d4 

23. Lb2-t-d4 

24. Pf3-f-d4 



Pd7+e5 
Ld6-|-e5 
Le5— f6 

c5+d4 
Lf6+d4l 

c6— CÖ 
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25. Rel+e8 

26. Pdé-f-fö 

27. Dc2- f2 

28. d3— d4* 

29. DI24-d4 

30. Pf5-|-h6! 



Rf8+e8 
Lafi— b7 
h7— h6 
c5-fd4 
Re8— e2 
Kg8— h7 



31. Rfl— 17 en won. 

10. 

Sörensen. From. 

1. f2— f4 e7— eö* 

In plaats ran dit tegengambiet 
kan ook gespeeld worden : d7 — d6 
of f7 — ^f6 (waartegen het „omge- 
keerde koningsgambiet" : 1. f2 — f4, 
f7— f5; 2. ea— e4, f6+e4; 3. 
da— d3, eé-fdS; 4. Lfl-f-d3, 
mat dreigend in 3 zetten, maar 
Pg8 — f6 weert alle gevaar af). Het 
gambiet geeft aan Zwart de beste 
stelling en daarom is het leelgke en 
zwakke 1. f2 — f4 (waardoor de pion 
ca ten achter bl\jft) te ontraden. 
(B. p. 83a $ 2). Wat my betreft, 
ik zou nooit een party met 1. f4 
willen beginnen. 



2. f4+e5 

3. eö-fdö 

4. Pgl— f3 

5. d2— d4 

6. Lel— g5 



d7— d6 

LI8+d6 

Pg8— h6 

Ph6— g4 

f7— f6 



7. Lg5— h4 

8. h2— h3 

9. Ddl— d3 

10. g2— g4 

11. c2— c3 

12. Lh4— f2 

1 3. c3— c4 

14. Dd3-e4l 

15. De4-|-e7l 

16. Lf2-|-e3 

17. Rel— d2 

18. Kd2— c3* 

19. g4-|-h5 

20. Pbl— d2 

21. Pf3— el 

22. d44-c5 

23. Pel— d3 

24. Ral— cl 

25. b2— b4 

26. e2+d3 

27. Kc3— b3 

28. Rcl+fl 

29. Kb3— c2 

30. Kc2— dl 

31. Rhl— gl 

32. Rfl— el* 

33. Rel— e2 

34. Pd2— fl 

35. Kdl4-e2 

36. Pfl— e3 

Opgegeven. 



g7— g5 
Pg4— e3 
Ld6— f4 
Pb8-c6 
Pc6— 67 
Pe7— d5 
Pd5-b4 
Dd8— e7 
Ke8-fe7 
Pe4— c2! 
Pc2-|-e3 

h7-h5 
Rh8+h5 
Lc8— f5 

c7 — c5 

Ra8— d8 

Lf4— b8 

g5— g4 
Lf5-}-d3 

Lb8— e5 ! 

Pe3+fl 

Rd8-{-d3! 

Rd3— c3 ! 

Rh5+h3 

Rh3— h2 

g4-g3 

Rc3— a3 

Rh2+e2 

f6 -f5 

f5-f4 



de-Opening- 

De opening met den dampion naar d4 (de zet 1. d3 komt niet in ' 
aanmerking) is soliede. Voor Zwart komt het meest in aanmerking het 
andwoovd 1. e7 — e6, waaruit door 2. e2— e4, d7— d5, met verandering 
van de volgorde der zetten, de e6-Opening ontstaat (zie verder) Met 
c7— c5? zou Zwart tengevolge van 2. d4 — dB* ge«n goed spel krijgen. 
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Beter is d7— d5. De voortzettingen 2. Lel— f4, Lc8— f5, of 2. Pbl— c3 
zijn tegenwoordig verouderd. Zeer oud maar niet verouderd daaren- 
tegen is het damgambiet 2. c2 — c4, dat na de aanneming d5-|-c4 (de 
zetten c7 — c6 en c7 — c5 zgn eveneens uit den tgd) aan Zwart het moei- 
Igkste spel bezorgt (B. p. 337). Hg moet zich dan haasten, om tegen- 
over 3. e2^-e3* (men vei-geljjke verderop den beroemden wedstrgd 
tnsschen De Labourdonnais en Mac-Donnell in 1834), e2 — e4, of Pbl — c3 
met 3. . . e7 — e5* in vrgheid te geraken, daar noch 3. . . f7 — f5, 
noch de verdediging van den gambietpion door b7— b5 gezond zgn. Na 
3. e3, b5?; 4. a4, c6?; 5. a4-f-b5, c6-fb5; C. DfS gaat zelfs een 
stuk verloren. Men neme derhalve door middel van 2. . . e7 — e6 het 
gambiet c4 niet aan of ontwgke het geheel .met 1. . . f7— f5, waaruit 
door omzetting 1. d4, f5; 2 c4, e6; 3. ad* de reeds bekende a3-0pening 
ontstaat. 



Damgambiet {K. n" 14—69). 



11. 



(Toinier te Weenen 1873.) 

Blackbome. Fleissig. 
1. cl2-d4 



2. c2-o4 

3. Pbl— c3 

4. Lel— f4 

5. Lf4— g3 
(i. Pgl— f3 

7. e2— e3 

8. Ral— cl 

9. Ddl— b3 

10. Lfl+c4 

11. Lc4-cl3 

12. Lg3— h4 

13. b24-c3 

14. Üb3— bl 



d7-d5 

e7— e6* 

b7— b6 
Lf8— d6 
Pg8— f6 
Pb8— c6 
Pc6— e7 
Lc8— b7 

d5+c4 

Pe7— d5 
Pd54-c3 
Ld6— e7 



g7-g6 

We behoeven den opmerk samen 
lezer thands wel niet meer de be- 
doeling van eiken zet opzettelijk 
aantew^zen. Wit dreigde om door 



Lf6° den pion h7 te veroveren. 
Zwart slaat Pf3 niet, om geen 
open lijn aan Khl te bezorgen. 



15. 


Pf3- 


-e5 


Pf6- 


-h5 


16. 


Lh4- 


-g3 


Ph5- 


-g7 


17. 


li2- 


-h4 


f7- 


-f5 


18. 


f2- 


-f3 


Pg7- 


-h5 


19. 


Lg3- 


-f2 


Le7- 


-f6 


20. 


Pe5- 


-c4 


Dd8- 


-e8 


21. 


Pc4- 


-d2 


Kg8- 


-h8 


22. 


Rhl- 


-h2? 


Ph5- 


-g7 



Eh2 staat nu geruimen t^d ge- 
heel nutteloos, vgl, zet 65. 



23. 


Kel- 


-fl 


e6— e5 


24. 


Kfl- 


-gl 


f5 f4 


25 


e3- 


-e4 


Ra8 d8 


26. 


d4- 


-d5 


Lfti e7 


27. 


c3- 


-c4 


c7 — c5 


28. 


Dbl- 


-b2 


Le7 d6 


29. 


Db2- 


-a3 


Rd8 a8 


30. 


Rol- 


-bl 


Pe8— e7 
8 



31. Pd2— b3 

32. Pb3— cl 

33. Ld3— c2 

34. Pel— (13 

35. Da3— b2 



Lb7— c8 
Lc8— d7 
RfS— d8 
Pir7— e8 



Pe8— ^'7 

Anders had Wit straffeloos Pd3-|-f4 
kunnen doen. Daarom was ook noch 
de volgende zet van Zwart noodig. 

36. Rbl— el Rd8— fö 

37. Lc2— dl P^r7— Ii5 

38. a2— a3 Ra8— b8 

39. a3— a4 Kh8— g8 




'MM 

Wm W//M 

pa 






jB^ii 



um 
^m 1 



^/Ay/'//y. 









^jlelliiig na den 


:tl). zet. 


40. 


Rel e2 


Kg8 b8 


41. 


Lf2 el 


Kh8 gS 


42. 


Lel c3 


Rr8 e8 


43. 


Db2 al 


a7— a6 


44. 


Re2 b2 


b6 b5 


45. 


a4-|-b5 


a64-b5 


46 


Ldl b3 


b5— b4 


47. 


Lc3— cl 


Rb8 a8 


48. 


Rb2 a2 


Ra8+a2 


49. 


Dal+a2 


Re8 b8 


60 


Da2 a7 


K}«8 f8 


51. 


Kgl-fl 


L(J7 e8 


52. 


Da7+e7 I 


Kf8+e7 


53. 


Lel f2 


Rb8 a8 
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54. 


Kfl— e2 


Ra8 a3 


55. 


Pd3— cl 


Le8— a4 


56. 


Lb3-|-a4 


Ra3-|-a4 


57. 


Ke2 d2 


Ra4 a3 


58. 


Kd2 c2 


Ra3— c3! 


.59. 


Kc2 b2 


Rc3-(-c4 


60. 


Pel— 62 


b4-b3 



Zwart moet, om door Kb3 de 
kwaliteit niet te verliezen , den ver- 
OTerden püm weer opofferen. 

61. Kb2+b3 Rc4— b4l 



62. Rb3— c2 

63. Pe2— c3 

64. Pc3— dl 

65. Rh2— hl 

66. Kc2— b2 

67. Pdl— c3 

68. Rhl— bl 

69. Kb2— c2 

70. Kc2-|-c3 

71. Rbl— b2 

72. Kc3-l-b2 

73. Lf2— el 

74. Lel— a5! 

75. Kb2— b3 

76. Kb3— a4 

77. La5— d8 

78. Ld8— g5 

79. Lg5— fB 

80. Lf6— d8 

81. Ld8-f6 

82. h4— h5 



Rb4— a4 
Ra4— al 
Pli5— f6 

PfB— (17 
Ral— a7 
Pd7— b6 
Pb6— a4! 
Pa4-|-c3 
Ra7— a2 
Ra2-fb2 
Ke7— d7 
Kd7— c7 
Kc7— b7 
Kb7-a6 
Ld6-b8 
Lb8— d6 
Ld6— f8 
Lfó-de 

h7— hfi 
Ka6— b6 

g6+h5 



B. leidt het eindspel zeer fijn. 

83. Lf6— h4 Kb6— aC 



84. Lh4— d8 

85. Ld8— 67 

86. Le7— f8 

87. Lf«— 67 



Ld6— b8 

Ka«— b6 

b5— h4 

h4— h3 
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88. g2-(-h3 

89. hS— h4 



h6— Ii5 
Kb6— c7 



Op Lc7 zou 90. d6 — d6 gevolgd 



zyn. 

90. Ka4— 1)5 

91. Le7+c5 

92. Lc5— f2 

93. Kb5— c5 

94. d5— d6 

95. Kc5— (15 
96 Lf2— el 

97. Lel— b4 

98. Kd5— c4 



Kc7— d7 
Lb8— c7 
Lc7— dB 
Ld8— a5 
La5— c3 
Lc3— b2 
Lb2— d4 
Ld4-al 
Lal— b2 



Wit geeft z^jn vryen pion op , met 
het oog op het voordeel der oppozicie, 



dat hy na de afruiling van de loopers 
behaalt. 



99. Lb4— c3 

100. Kc4-|-c3 

101. Kc3— b4 

102. Kb4— c4 

103. Kc4— b5 



Lb2-|-c3 
Kd7-|-d6 
Kd6— c6 
Rc6— d6 
Opgegeven. 

De lezer overtuige er zich door 
voortspelen van , dat door de stelling 
der koningen de zwarte pionnen nu 
verloren gaan , byv. : Kd7 ; 104. Kc5, 
Ke6; 105. Kc6, Ke7 ; 106. Kd5, 
Kf6; 107. Ke6 en de pionnen e5 en 
f4 zyn niet meer te houden. Wit 
haalt dus dam en zet mat. 



d4 



12. 



Göring, 

1. d2^d4 

2. e2— e4 



-T-Opening. {K. n" 70), 



Minckwitz. 

f7-f5 

f5-|-e4 



Dit gambiet is een sterke voort- 
lettins tesren f5. 



3. Pbl— c3 

4. Lel — g5 

5. Lg5+f6 

6. Pc34-e4 

7. Lil— d3 

8. Ddl— h5 ! 

9. Dh5— e5* 



Ptf8— re 

e7— c6 
Dd8+f6 

ore- g6 

Dg6-|-g2 

g7— g6 
Dg2-)-hl 



Zie diagram. 

10. De5+b8 Dlil+gl! 

11. Kei— d2* Dgl-|-al 



12. Pe4-fr)ï 

13. Dh8— g8! 

14. Dg8-|-f8l 



KeS— 17 
Kf7-|-f6 
Kffi-g5 




Wit speelt een schitterende offer- 
kombinacie. 



15. f2- 

16. Ld3- 

17. DIB 

18. Dh6- 

19. Le2 



•f4! 
-e2l 
h6 ! 
-g5! 
-fS* 



Kg5 
Kg4 



_g4* 
-h3 
Kh3— g2 
Kg2+h2 
Dal-fl 



Wit geeft in drie zetten mat. 

8* 
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13. 



Nenioaiui. 

1. (12— d4 

2. e2 — e4 

3. Pbl— c3 

4. Lel— g5 

5. Lg5-}-fi5 

6. Pc3-j-e4 

7. Pe4— g3 

8. Ddl— e2! 

9. K^ — -cl 

10. De2— 13 

11. Lfl— d3 

12. Kcl— bl 

13. h2— h3 



Steinitz. 

f7— rs 

r5+e4 

Pg8— fB 

c7— c6 

e7+f6 

d7— dö 

Dd8— b6 

Ke8— f7 

Pb8— a6 

g7-g<? 
Pa6— 1)4 

Ii7— h5 

h5— h4 



Beide partyen spelen uitmuntend. 



14. Pg3— e2 

15. Rdl+d3 

16. Rd3— b3 

17. Pe2— 14 

18. Df3— g4 

19. Dg4— f3 



Pb44-d3 
Lc8— f5 
Db6— c7 
Lf5— e4 
Le4— f5 
Lf5— e4 




Zwart misbruikt in deze partij , te 
Baden 1870, een remissteliing om 
het voorschrift der 20 zetten per uur 
krachteloos te maken; men mocht 



namelijk den uitgespaarden t\jd voor 
volgende zetten 'gebruiken. Deze af- 
mattende taktiek kostte den armen, 
zwaar beproefden Neumann, den eer- 
sten pr^s. ' 

20. Df3— g4 Le4— f5 

Zet 21 — ^28 = zet 18 en 19! 

Lf8— dfi 



29. Dg4— f3 

30. Pgl— e2 

31. Rhl— gl 

32. Rb3— e3 

33. g2— g3 

Zet 34 — .39 = 18 en 19! 



a7 — a5 

a5 — a4 

Ra8— e8 

Lf5— e4 



40. nf3— g4 



Le4— f5 

41. Re3-|-e8 i) Rh8-|-e8 

1) Om er een eind aaatemaken. 

42. Dg4— f3 Dc7— a5 

43. Kbl— cl Da5— a6 

44. Pe2— c3 b7— b5 

45. g3— g4 Lf5— c8 

Tot dusver gebruikte St. 2 u. 45 m. 

46. Pc3-dl b5— b4 

Neumann gebruikte tot op dezen 
zet 2 uren 9 minuten. 



47. Pdl— e3 

48. a2— a3 

49. g4-g5 

50. Pe3-|-c2 

51. PI4— g2 

52. Pg2— el 

53. Kcl— dl 

54. Pel— g2 

55. DI3— c3 

56. b2-|-c3 

57. f2— r3 

58. Pg2-|-h4 



b4— b3 

b34-c2 

f6— fö 

Da6— c4 

Re8— e2 

f5-f4 

Re2— e4 

Dc4— b3 

Db3+c3 

Lc8+h3 

Re4— e8 

Re8— h8 



69. Ph4— g2 

60. Pg2— el 

61. IV2— b4 

62. Rgl— g2 

63. Pel— d3 

64. Pd3— b2 

65. Kdl— c2 

66. Pb2+B4 



Rh8— Ii5 
I.li3— f5 
Lf5— J7 
Kf7— e6 
Ke6— f5 
Rli5— lil ! 
Rlil— al 
Rsl+aS 



SteUing uu dn. fiT. 


Ed IHU Wit. 


67. Pa4— c6 


Ld6+c5 


68. il4+c5 


d5— dl 


69. c3+d4 


Ra3+ra 


70. d4_d5 


Rt3— g3 


71. Rg2— f2 


f4— 13 


72. d5-|-c6 


Ld7— e6 


73. Kc2-d2 


Kr5— e4 


74. Rf2-tl 


Rg3-B2I 


75- Kd2— c3 


R8i-e2 


76. c6— €7 


Re2— e3I 


77. Kc3— d2 


Re3— e2! 


78. Kd2-dl 


Le6— b3! 


79, Kdl-cl 


Lb3-e6 


80. Pb4— c2 


Le6— c8 


81. Kcl— dl 


Lc8-g4 


82. c5— c6 


Ke4-f4 


83. Pc2-d4 


Re2-e8 


84. Kdl— d2 


Re»-c8 


85. Kd2— d3 


Kf4-g3 



86. Rfl- gl! 

87. Rgl— fl 



Kg3— f4 
Kr4-g3 



Wit, die stellig niet slechter staat 
dnn Zwart, wil de partij oabealist 
houdes , maar Zwart wil met geweld 
winnen , en nu begint — tengevolge 
ran een leemte in de lornierregelen — 
het martelend gezaag opnienw. 

Zet 88 — 99 = zet 86 en 87. 

100. Rfl -gil KgS- f4 

101. Rgl— tl Rc8— e8 

102. Kd3-c4 Kr4— g3 

103. Pd4+t3* Lg4+I3 
Ben volmaakt korrekt (gezond) 



104. Rfl+B! 

105. Kc4~d5 

106. Kd5— e5 

107. Ke6— 16 

108. Kf6+g6 

109. Kg6— IB 

110. g5-g6 
Niet zenuwachtig worden! 

111. KI6-f7 KI4— f5 

112. g6— s7 Ilc6-c7 

113. Kf7— f» Kf5-IB 



Kg3+ra 
Re8— a8 
KI3-e3« 
Ra8— c8 
Ke3— f4 
Rc8+c7 
Rc74-c6! 
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114 g7-g8PI Kl*6-e6 

Wit kon geen dam nemen wegens 
115. Kc7— cSf. 

115. Pg8— h6 Rc7— h7 

116. Ph6— g4? Rh7— li4 



Deze fout kost het paard en de par- 
tij , PgS w as de zet (vgl. p. 80 n* 13) 



^5 

ÊM 




117. Pg4— e3 

118. Pe3— dl 

119. Kf8-g7 
1^0. Kg7— g6 

121. Kg6— g5 

122. Kg5— g4 

123. Pdl— b2 

124. Pb2— a4 



Rh4- e4 
Re4— f4! 
Rf4-fö 
Ke6— e5 
Keö— d4 
RIS— fl 
Rfl— bl 
Rbl— b4 



en het paard is afgesneden. 

De partij had langer dan 12 uren 
geduurd en telde 30 zetten te veell 



(Zwart begiut en wiut). 

We zijn nu tot de gewone spelopeningen met de koningspionnen ge- 
naderd. De e3-Opening is weer niets anders dan een andere volgorde 
voor de c4- of voor de a3-Opening (= c5-Opening in de voorhand) en 
vereischt derhalve geen afzonderlijke bespreking. Ook bij e4 ontstaat de 
groote verscheidenheid van speelwijzen eerst dan , wanneer Zwart ook van 
zijn kant met dien zet (eö) andwoordt. Hij is daartoe echter niet ver- 
plicht en kan de voorkeur geven aan gesloten spel, hetzij door middel 
van de reeds aangestipte vleugelzetten b6ofg6, vanc5ofe6 (B. p. 311). 
Niet zoo goed zijn de gambietzetten d5 en f5. Deze zetten beschouwen 

we vooraf, om dan de groote familie der openingen, die uit -r- ontstaan, 

optesommen. Vooraf zij opgemerkt, dat de voorzet 1. e2 — e4 bij Wit 
ondersteld wordt , wanneer we de opening door middel van het andwoord 
aan den kant van Zwart kenmerken In deze spellen is het namelijk 
de zet van Zwart, die het karakter der partij bepaalt. 



cS-Opening. {K. n*» 84—100). 



14. 



Morphy. Fanlsen. 

1. e2— e4 c7— o5 

Dit spel heet „siciliaansch", men 



kon het echter ook wel eens „bibe- 
lebonsch" noemen. 

2. Pgl— f3 e7— e6* 

De voortzetting 2. f2— f4 is ver- 
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c.')4-d4« 
Lf8— c5 



mderd, 2. c2— «4, 2. b2— b3,öf 
Ihet gambiet 2. b2 — ^b4 niet sterk. 
Na 2. g2 — g3, gevolgd door Lg2, 
Ikan eS de werking van dien looper 
belemmeren. Goed zgn 2. Pbl — c3, 
2. cl2— d4, 2. Lfl— c4, en 2. 
(pgl— f3. 

3. d4— d4 

4. Pf3+d4 

Hier is Pg8 — f6 beter. Overigens 
verdient deze partq nauwkeurige stu- 
die. Op 2. Pf3 , Pc6 ; 3 d4 . cd4 ; 
4. Pd4 , e6 kan 5. Pb5 , d6 (anders 
volgt Pd6!); 6. Lf4, e5, waarb\j 
Zwart althands het mooiste spel niet 
heeft. In de cS-Openlng is dus dik- 
wgls het tempo a6 noodig, wat Wit 
in de a3-openiiig, gevolgd door 
2. e4, reeds vooruit heeft. Daarin 
Ugt mede de kracht van dit spel 
voor Wit, maar de betrekkelijke 
zwakte voor Zwart. 

5. Lel— e3 



6. Pd4— b5 

7. Le3-[-c5 

8. Pb5— d6! 

9. Pd6+c8! 

10. Lfl— d3 

11. K^^ 

12. Pbl— d2 

13. h2— h3 

14. a2— a3 

15. b2— b4 

16. Pd2— c4 

17. f2— f3 
1». Pc4+e5 

19. Ddl— d2 

20. Ral— dl 



Dd8— b6 
Pg8— f6 
Db6+c5 
Ke8— e7 
RhS-fcS 
Pb8— c6 
h7— h5 
h5— h4 

g7-g5 
Rc8— g8 

Dc5— b6 

Db6— c7 

Pc6— e5 

Dc7+e5 

Rg8-g7 

Ra8— d8 



21. Dd2— f2 

22. f3 -r4 

23. Di2-t-f4 

24. Rfl— r2 

25. Rf2-|-f4 

26. Rdl— d2 

27. ei— eb 

28. Rf4-d4 

29. e5-f-f6 

30. Rd4— c4 

31. a3— a4 



b7— b6 

g5-f-f4 
De5— g5 
Dg5+f4 
Rd8— g8 
Rg8— h8 

Pf6— d5 
f7— f6 
Pd5+f6 
Ke7— d8 

Pf6— d5 



Het vervolg toont het overwicht 
van looper boven paard aan. Men 
passé deze opmerking echter vooral 
toe „met oordeel des onderscheids". 
Vgl. den 16<len zet der 16de partij. 

32. Ld3— e4 Pd5— c7 

33. Le4— f3 d7— dö 

34. Rc4— c6 Rg7— d7 

35. Lf3— g4 Rli8— h6 

36. Rd2— e2 Kd8— e7 

37. Kgl— Ii2 Ke7— f7 

38. g2— g3 h4-fg3 

39. Kh2+g3 Rd7— e7 

40. h3— li4 Pc7— e8 

41. h4— h5 Pe8— f6 

42. Rc64-e6 Re74-e6 

43. Lg4-i-e6! Kr7-g7 

44. Re6— g4 Pf6-fh5 

45. Lg4+h5 Rh6-i-h5 

46. Re2— e7! Kg7— f6 

47. Re7-fa7 Kf6— e5 

48. Ra7— a6 Rh5— g5! 

49. Kg3— fö Rg5— f5! 

50. Kfö— e2 b6— b5 

51. a4+b5 Rf5— f4 

52. c2— c3 d5— d4 

53. c3— c4 Rf4— h4 

I 54. c4— c5 Rh4— h2l 
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55. Ke2— d3 

56. KH3— c2 

57. Kc2— b3 

58. Kb3— a4 

59. Ra6— d6! 

60. c5— c6 

61. Rd6+d4! 

62. c6— c7 

63. b5— bfi 

64. b6— b? 



fih2— h3! 
Rh3— h2 ! 
Rh2— h3I 
Ke5— d5 
Kd5— c4 
Rh3— hl 
Kc4+d4 
Rhl— h8 
Kd4— c4 
Opgegeven. 



15. 



Winawer, 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

3. Pbl— c3 



Steinitz. 

c7— c5 

e7— e6 

PbS— c6 



Ook dit is volmaakt korrekt. 



4. Lfl— b5 

5. K/^^ 

6. Lb5+c6 

7. d2— d3 

8. Pc3— e2 

9. b2— b3 

10. c2— c4 

11. e44-f5 

12. Pe2— f4 

13. Lcl-|-f4 

14. Lf4— cl 

15. Pf3— el 

16. Lel— b2 

17. Ddl— d2 

18. f2— f3 

19. h2— h3 

20. Pel— c2 

21. Rfl-el 

22. Ral— dl 

23. Rel-|-e8 

24. Pdl-el 



Pg8— e7 

Pe7— g6 

b7-|-c6 

Lf8— e7 



d7— d6 

f7— f5 

66+15 

Pg6-j-f4 

g7— g5 

gö— g4 

f5 -f4 

Dd8— e8 

De8— h5 

g4-g3 

Üh5-g6 

Lc8— f5 

Le7— g5 

Ra8— e8 

RI8+e8 

Re8-)-elI 



25. Pc24-el 

26. Kei— fl 

27. Dc2— e2 

28. De2— d2 

29. Dd2— c3 

30. Lb2— al 

31. Dc3— b2 

32. Db2— e2 

33. De2— b2 

34. Db2— e2 

35. Lal— b2 

36. Lb2— cl 

37. Lel— d2 

38. Kfl— gl 

39. Ld2— el 

40. Kgl— fl 

41. Kfl— gl 

42. Kgl— fl 

43. Lel— d2 

44. Ld2— a5 



Dg6 — e6 

Kg8 — f7 

De6— d7 

Kf7— g6 

h7 — h5 

hö— h4 

Dd7— 67 

De7— d7 

d6— d5 

d5 — d4 

Lg5 — 67 

Le7 — d6 

Kg6 — re 

Ld6— e5 
Dd7— c8 
De8 — a6 
Da6 — a5 
Da5— c3? 
Dc3— b2 
Db2-|-e2 ! 



Wit heeft z\jn doel , om de dam- 
men afteruilen, bereikt. 

45. Kfl+e2 KIB— 67 



46. Pel— c2 

47. Pc2— a3 

48. Pa3— bl 

49. La5 — el 

50. Pbl-d2 



Ke7— d7 
Le5— d6 
Ld6— c7 
Kd7— c8 
Kc8— b7 



W. heeft uitstekend met het paard 



gemanceuvreerd. 

51. Pd2— e4 

52. Lel— d2 

53. Ld2— cl 

54. Lel— a3 

55. La3-|-c5! 

56. a2-|-b3 

57. Po4-d2 

58. Pd2-bl 



Kb7— b6 

a7 — a5 

a5 — a4 

a4+b3 

Kb6— a5 

Le7— e5 

Lf5— h7 

Lb7— f5- 
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Pbl-»3 


L16-.I7 


60 


Pa3— c2 


Ld7— C8 


61 


Pc2+(14 


Ub+ii 


62. 


Lc6-|-<I4 


Ka5-b4 


83, 


Ld4— e5 


Kb4+b3 


64. 


Le5+f4 


Lc8— rs 


65. 


Ke2— (12 


en W. wint. 



Het eindspel t 



FanlBeu. 
1. e'i—ei 
i Pbl-c3 
3. g2-g3 
L Ltl— g2 1 



1) De pion e 5 zet den laoper op 
gS «ast ea belet zyn werking in (te 
lijn tl— a8 ; Lf 1 — g2 is dus géén 
sterke eet. 



T^n nmann . 

c7 — c5 
Pb8— c6 
d7— dl) 
e7— e5* 



5. Pgl— e2 

6. H.^-^ 

7. d2— d3 

8. Lel— g6 

9. Lg2— hl 

10. r2— f4 

11. I.g5+e7 

12. Ddl— d2 

13. Lhl— 13 

14. t4— f5 

15. Pc3— dl 

16. Il3-hl I) 
1) In dit tydverlies vertoont eicli 

Iet nadeel van regels, zoodrn zij 
tót een dogma versteenen. Paulsen 
toestett een sterke voorkeur voor 
^t loopers, die ik mtt hem deel. 
Haat de zich hier openbarende zucht. 



Pg8— f6 

h7— b5 

b5— h4 

h4— b3 

LIS— e7 

Pt6— g4 

PcB-f-(j7 

f7— f(! 

Pg4— b6 

Ph6— f7 

Pf7— g5 

Lc8— d7 



het geliefkoosde stuk tot eiken 
p r Ij s te ivilleu faandbaven (zie 
diagrnm}, iverkt noodlottig. Waar- 
beid is schoon, maar de hoogste 
(vaarhcid blijft bet leven. 



17. 



C2— C3 
d3— d4 



Ra8— c8 
c5+d4 



Zooals gezegd, v/ie in gesloten 
spel doorbreken wil, komt er ge- 
woonlijk bekaaid af. 



19. c3+d4 

20. Pd 1—12 

21. d4+e.5 

22. Rfl— dl 

23. Dd2+e2 

24. Ral— cl 
26. b2— b3 

26. De2— b2 

27. b3— b4 



Dd8— b6 
Ld7— b5 
d6+e5 
Lb5-|-i!2 
Pe7— c6 
Ke8— e7 
Pc6— d4 
Rh8-d8 
Db6— bö 



Zwart kon ook winnen met 37. . . 
Ee^-fcl; 38. Bel, Pf3!;29 Lf3, 
Pdf3ï; 30. Khl, RdS; 31. Da3, 
Ef3i33.b6!,Kd7*;33.Bdl!,Dd4. 

28. Rcl-fc8 en 
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17. 



Steinitz. 

1. e2 — e4 

2. g2— g3 

3. LH— g2 

4. Pgl— e2 

5. Pbl— c3 

6. K^^ 

7. f2— f4 

8. h-2— li3 

9. Pc3 (15 

10. Pd5-(-l6! 

11. f4— f5 

12. c2— c4 

13. Pe2— c3 

14. d2— d3 

15. a2— a3 

16. b2— b3 

17. Lel— e3 

18. a3+b4 

19. Pc3— a4 

20. Ral-|-a4 

21. Ddl— d2 

22. d3— d4 

23. d4— d5 

24. Le3-f-b6 

25. Kgl-hl 

26. Dd2— g5 

27. f5— f6 

28. h3— h4 



Anderssen. 

c7 — c5 
Pb8— c6 

e7— e5* 

Pg8— re 

d7— d6 

Rf8— e7 

h7— h5 

Lc8— d7 

Dd8— c8 

Lc7+fl8 

Pc6— e7 

Dc8— d8 

Ld7— c6 

Dd8— d7 

a7 — a5 

b7— b5 

b5— b4 

c5+b4 

Lc6-j-a4 

Pe7— c6 
Lf6-d8 
Ld8— b6 
Dd7— a7 
Da7-f-b6! 
Pc6-d8 
Ke8— f8 

g7-g6 
Pd8-b7 



29. Lg2— h3 

30. Ra4— a2 

31. Rfl— dl 

32. Dg5— d2 

33. Dd2 -e3 

34. Lh3— e6 



Ra8- 
KI8- 
lidS 
Pb7 
Ke8 
Dbfi 



■m 

•e»[ 
-agj 
•c5 
-d8j 
b7 



Daar Zwart den looper niet 
nemen, was de mooie zet slee] 
tijdverlies. 



35. Khl— gl 

36. b3-|-a4 

37. Ra2— al 

38. Ral— bl 

39. Le6— h3 

40. Lh3— fl 

41. Rdl— d2 

42. Kgl— h2 

43. Rd2— dl 

44. De3-h6 

45. Rdl-t-bl 

46. Dh6— f8 

47. Lfl— g2 

48. Df8+f7! 

49. c4- c5 

50. Kh2— gl 

51. c5-|-d6l 

52. Rbl-i-b2! 

53. Rb2— bl 
64. Rbl— b5! 

en Wit is verloren. 



a5 — a4, 
b4— b3 
b3— b2 
Ra8+a4 
Kd8-c7 
Rh8— a8 
Ra4— b4 
Ra8— al 
Rb4— b3 
Ral+bl 
Db6— b4 
Db4— d2 ! 
Dd2— d3 
Pc5— d7 
Dd3-fg3! 
Rb3-c3 
Kc7— b6 
Kb6-c5 
Rc3— c2 
Kc5— c4 



do-Opening. {K. n' 103-119) 



18. 

Steinitz. 

1. e2— e4 

2. e4-|-d5 * 

3. Pbl— c3 

4. d2— d4 



Mongredien, 

d7-d5 
Dd8+d5 * 
Dd5— d8* 

e7— e6 



Het is nu onweerlegbaar duidel^k 
dat Zwart door z\)n opening , behalre 
den voorzet, noch een tempo boven- 
dien ten achteren is. In de volgende 
stelling (de i geslagen pionnen wech- 
gedacht) 
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ï\jn de beide pozicies alleen te be- 
leiken door middel van 



1. d2— d4 

2. Pbl— c3 



e7— e6 



en tóch is Wit noch altijd aan den 
Toorzet, en is zijn Lfl vrij, maar 
Lc8 belemmerd. Na soortgelyken 
maatstaf beoordeele men pozicie- 
winst en tempoverlies. 



5. Pgl- 

6. Lfl 

7. L 

8. Lel- 

9. Pf3- 



f3 
d3 

e3 
e5 



Pg8 
LftJ- 

K- 
b7 

Lc8- 



■f6 
e7 



b6 
-b7 



— h7 I 



Pb8— d7 
Pf6— d5 ? 
eö+dö 
f7— f5 

g'— g6 

f5-l--4 

Pd7-j-e5 



10. f2— f4 

11. Ddl— e2 

12. Pc3-|-d5 

13. Rfl— f3 

14. Rf3— h3 

15. g2 — g4* 

16. Rli3+h7* 
Op Kg8+h7 zou 17. De2+g't, 

Pd7-f-e5»; 18. H-l-eS volgen. Wit 
speelt uitstekend. 

17. f4+e5 

18. De2-j-g4 
Op De8 wint Wit met 19. DhS!, 

Kg8; 20. Lg6°, Ef7*; 21. Khl , 
K8»; 22. Egl. Lg7j 23, Lh6. 

19. Dg4— h5! Kh7— g7 

20. Dh5— h6! Kg 7— f7 

21. Dh6— h7!* 

22. Dh7— h3l 



Kg8+li7 
RfS— g8 



23. Ral— fl! 

24. Dh3— e6 

25. Le3— g5* 

26. Ld3+g6! 

27. De6-|-g6! 

28. Rfl— f8 

29. Dg6-|-e8t 



Kf7— e8 
Ke6— n 
Kf7— e8 
Rg8-g7 
Dd8— d7 
Rg7+g6 
Ke8— d8 
Dd7— e8 



eÖ-Opening. {K. n» 120—138). 



19. 



Winawer. Blackbnme. 

1. e2— e4 e7— e6 

Niets veiliger voor Zwart tegen 
1. ti dan e6 , maar eentoonig. 

2. d2— d4* d7— d5* 

Wit moet nu niet, zooals leeken 
doorgaands doen, den pion naar e 5 
doorschuiven, want dan volgt: 3. e5. 



c5; 4. c3, Db6; 5. K3.Pc6;met 
goed spel voor Zwart. 

3. e4-|-d5* e6+d5 

In den laatsten tijd komt 3. Pc3, 
Lb4 ; 4. ede , edS , of 4. Kd3 , c5* ; 
5. ed5 , Dd5 ; 6. Lb5 ! dikwyls voor, 
(B. p. 313). 



4. Pgl-f3 

5. Lel— e3 



Pg8— f6 
Lf8— de 
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6. c2— c4 

7. Pbl— c3 

8. c4-|-d5 

9. Lfl— d3 

10. K^^ 

11. h2— h3 

12. g2— g4* 

13. a2— a3 

14. Pf3— h4 

15. Ld3— rs* 

16. Ph4-|-f5 

17. D(il— f3 

18. Ral— el 

19. DI3— ^r2 

20. Pc3+e4 

21. f2— f3 

22. Dg2— f2 

23. Pf5-{-e7! 

24. Le3— d2 

25. Rel+e6 
2fi. Rfl— el 

27. Kgl-g2 

28. Ld2— c3 

29. Df-2— 63 

30. f3— f4 

31. Kei— fl* 

32. De3— d3* 

33. r4— g5 

34. Dd3-|-(5 

35. Ko2— f3 

36. Lc3— d2 



c7— c6 
K- — . 

c6+d5 
Pb8— c6 
r.c8— g4 
F.g4— hö 
Lli5— g6 
Dd8— d7 
Ra8— e8 
Lg64-f5 
Ld6-b8 
Plfi— e4 
Re8— e6 
Rfê— e8 
Re6-|-e4 
Re4-e6 
Pc6— p7 
Dd7+e7 
De7— f6 

r7-l-e6 
Lb8— c7 
Lc7— b6 
Re8— c8 
Kg8— f7 
Lb(5— c7 

a7— a6 
Df6— f5 

e6+f5 
Rc8— 68 
Lc7— b6 



37. Ld2— 63 

38. Rfl— f2 

39. Rf2— d2 

40. Kf3— e2 



Re8 

Rc8 
Kf7- 
Lb6 



■c8 
•c4 

66 

a5 




41. 


b2 b4 


La5— c7 


42. 


Ke2 d3 


Ke6-d7 


43. 


Rd2 c2 


b7 b5 


44. 


Rc2 b2 


Rc4 c6 


45. 


h3 1)4 


. Rc6— e6 


46. 


Rb2 h2 


Re6— 64 


47. 


h4 h5 


Lc7— d6 


48. 


h5+g6 


h7+g6 


49. 


Rh2 h7 I 


Ld6— 67 


50. 


Le3 d2 


R64— 66 


51. 


Rh7 hl 


Re6— c6 


52. 


Rhl cl 


Rc6— c4t 


53. 


Rc4 hl 


Rc4 c8 


54. 


Rhl h7 


Onbeslist. 



20. 



Faulsen. 

1 . e2— e4 

2. Pbl— o3 



Dampaardspel [K, p. 43 v. o.). 



Bosenthal. 

e7— e5 
Pb8— c6 * 



Als Zwart hier Pc6 verzuimt , kan 
Wit tot het koningsgambiet 3. 
f2 — U (van Hamppe te Weenen) 
overgaan, wat dan bij de gewone 
voortzetting theoretiesch voor Zwart 
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is. Tegen 



erloren 

et Steinitzgam 

rorden (zie 22). 

3. g2-g3 

4. Lfl— j>2 
■ 5. d2— d3 

«. Pgl— e2 

7. h2— h3 

8. Pc3— a4 

9. Pa4-|-b6 

10. f2— r4 

11. Pe2-f-f4 

12. c2 — c4 

13. K>^ 

14. Pf4— e2 

15. Lel— f4 



Pc6 kan echter 
biet beproefd 

Lf8— c5 ♦ 
d7— d6 
Pg8-f6 
Lc8 — g4 
Lg4— d7 
Lc5— b6 
a7+b6 

eS-j-l* 
Dd8— e7 

De7 — e5 
K^^c8 
Pc6— d4 
Pd4+e2 1 



16. Ddl+e2 
17.- g3-{v4 

18. a2— a4 

19. g4-g5 

20. De2— e3* 

21. a4— a5 

22. Kgl— Ii2 
23 Ral-|-a5 

24. Ra5— a7 

25. c4— c5 * 

26. De3-|-c5* 

27. Dei— a5 

28. Rfl— cl 

29. Da5— a6ï 

30. Rcl+c6 

31. R<;6-|-d6! 



Qambiet Hamppe. 



21. 



Bun. 



Wisker. 



1. 


e2- 


-e4 


e7- 


-e5 


2. 


Pbl- 


-c3 


Lf8- 


-c5 


3. 


f2- 


-f4 


d7- 


-d6 


Mocht Zwart (Lc5-f-gl) bet paard 


trillen slaan, 


dan bevordert h\j, 


zooals 


doorgaands 


met dien 


zet, het spel 


der tegenpartij • 






4. 


Pgl- 


-f3 


Pg8- 


-f6 


5. 


Lfl- 


-c4 


Pb8- 


-c6 


6. 


f4- 


-f5 


Pc6- 


-e7 


Wil 


t avanceert te vroeg. 




7. 


d2- 


-d3 


h7- 


-h6 


8. 


Ddl- 


-e2 


c7- 


-c6 


9. 


Lcl- 


-d2 


b7- 


-b5 


10. 


Lc4— b:i 


a7- 


-a5 


11. 


a2- 


-a4 


Lc8— d7 



12. Pb3-dl 

13. Ld2— e3 

14. Pdl-|-e3 

15. Ral4-a4 

16. Pe3— c4 

17. Ra4— al 

18. K^^ 
19 Lb:i— a2 

20. De2— el 

21. Del— h4 

22. g2-g4 

23. Dh4— el? 



De5— h5 

Dhö— g6 

h7— Ii5 

Pf6— Ii7 

f7— m 

Pli7-|-g5 
b6-j-a5 
b7— b6 

Ld7— c6 
b6+f:5 

Dg6— e8 

Pg5— e() 

g7— g^ 
Kc8— d7 

};5-f-f4 

Opgegeven. 



Dd8— b6 

Lc5-|-e3 

b5-f-a4 

c6— c5 

Db6— c7 

a5 — a4 

Kg8— h8 



Pf6 
17 

Ld7 
d6 



— h7 
—f6 
— c6 
— d5 



Pc4 — e3 ware veel beter. 

24. Pc4— d2 a4— a3* 



25. b2— b3 

26. Pd2-t-e4 

27. d3-|-e4 

28. c2— c3 

29. Del~e2 

30. Ii2— h4 



d5-|-e4 
Lc6-f-e4 
Pe7— c6 
Rfö— d8 
Pc6— e7 

g7— g5* 
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6. 


c2— c4 


c7— c6 


7. 


Pbl c3 


K- — V 


8. 


c4-|-d5 


c6-fd5 


9. 


Lfl d3 


Pb8 c6 


10. 


K^-v 


r,c8— g4 


n. 


h2 h3 


r.g4 h5 


12. 


g2— g4* 


Lh5 g6 


13. 


a2— a3 


Dd8 d7 


14. 


Pf3 h4 


Ra8 e8 


15. 


Ld3 r5» 


Lg6-|-r5 


16. 


Ph4-(-f5 


Ld6-b8 


17. 


Ddl f3 


pre e4 


18. 


Ral el 


Re8— e6 


19. 


DI3 g2 


Rfê— e8 


20. 


Pc3-f-e4 


Re6-|-e4 


21. 


f2 f3 


Re4 66 


22. 


Dg 2 f2 


Pc6 o7 


23. 


Pf5-|-e7 ! 


Dd74-e7 


24. 


Le3 d2 


De7 f6 


25. 


Rel-|-e6 


f7-(-e6 


2fi. 


Rfl el 


Lb8— c7 


27. 


Kgl-g2 


Lc7 b6 


28. 


Ld2 c3 


Re8— c8 


29. 


Df-2 63 


Kg8-f7 


30. 


f3 f4 


Lb6 c7 


31. 


Rel fl» 


g7— g6 


32. 


De3 d3* 


a7— a6 


33. 


K4— g5 


Df6 f5 


34. 


Dd3-ff5 


e6+f5 


35. 


Ks2 f3 


Rc8 68 


36. 


Lc3 d2 


Lc7— b6 



37. Ld2— e3 

38. Rfl— f2 

39. Rf2— d2 

40. Kf3— e2 



Re8 
Rc8 
Kf7 
Lb6 



-c8 
■c4 
e6 
-a5 




41. b2— b4 

42. Ke2— d3 

43. Rd2— c2 

44. Rc2— b2 

45. h3— h4 

46. Rb2— h2 

47. h4— h5 

48. h54-g6 

49. Rh2— h7! 

50. Le3— d2 

51. Rh7— hl 

52. Rhl— cl 

53. Rc4— hl 

54. Rhl— h7 



La5— c7 

Ke6-d7 

b7— b5 

Rc4— c6 

. Rc6— e6 

Re6— e4 

Lc7— d6 

h7-|-g6 

Ld6— e7 

Re4— e6 

Re6— c6 

Rc6— c4l 

Rc4— c8 

Onbeslist. 



20. 



Faulsen. 

1. e2— e4 

2. Pbl— o3 



Dampaardspel {K- p. 43 v. o.). 



Bosenthal. 

e7— e5 
Pb8— c6 * 



Als Zwart hier Pc6 verzuimt , kan 
Wit tot het koningsgambiet 3. 
f2 — f4 (van Hamppe te Weenen) 
overgaan, wat dan bij de gewone 
voortzetting theoretiesch voor Zwart 



Kt2-gl 
». Dd:— d2 

0. 83— a4 

1. b5— bfi» 
». Rfl+fci 

8. Le2— g4I 
Pc3— d5 
a4 — 35 
«. a5+b6 
17. PÓ6+b6 
8. c4-j-f5 
19. tb^m 
to. c2— c4 

31. Od2— a2 

32. Pb6— 05 

33. c4+d5 



Dh6— 1[7 

h7-h6 

Rh«— 1{8 

a7-fbB 

Dg7+m 

Kc8— b8 

Dffi— n7 

f7_f5 

c7+b6 

Pg6-e7 

DB7~f7 

Pc7— c6 

Pc6— a7 

Pa7— b5 

nf7+d6 

Opgegeven. 



1. e2— 64 
t Plll— c3 
3. (2— f4 

4 d2— d4 

5 Kei— e2 
Deze verdediging ie mie! 

ile beste, dasr Zw»rt noch e 
linti het witte spel is dat 
teer ontnikkeld. 



X. 

e7 — e5 
Pb8— c6 

o5+f4 
Dd8-li4! 

b7— b6 



eehter 



6. a2— a4 Lr8— a6 ! 

7. Pc3— b5 Dh4— h5! 
». P|!l— B La6+l)5! 
9. a4+b5 Dh5+b5! 

10. Ke2— 12 Ub5— b4 



De dam staat beter 


op h6. 


11. 


c2— c3 


Db4— d6 


12. 


82-S3 


14+83 


13. 


b2+B3 


I'SS— f6 


14 


Lfl-d3 


PIB— 1.4 


15. 


Kf2-g2 


fT-gfl 


l(i. 


Pf3-g5 


h7-b5 


17. 


tlhl- ri 


f?- f6 



18. e4— e5 D<1fi— d5! 

19. Ld3-e4 D(i5— f!8 

20. Le4-|-c6 d7-fc6 

21. e5-|-f(i en won. 



I Gentnungambiet. 

Wit kan zijn spel na 1. e4, s6 aan dedamzijde ook ToortzeUt>n met het 
pioanen8pelvanLope2i:(J.n*139)2. c2— c3, (17— d5*;3.Pfïl— f3»,d5+ 
e4'l4. Ddl— a4ï, c7— c6; 5. Da4-|-e4 .maarditis nergenda meer in gebruik 
en verdient ook weinig aanbeveling (B. p. 302), of andera met bet cen- 
taumgambiat 2. d2 — d4 , (2. d2 — d3 is alap en geesteloos) e5-|-d4 ; 3. 
(ift— c3 (dat veel in Deenemarken en 't Noorden gespeeld wordt); 4. Lfl— o4, 
03-fb2; 5. Ijcl-|-b2, waarover de debatten eerst nu met ernst begonnen 
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zijn {Schaakwerld p. 234). Andere voortzettingen dan dit volledig ce 
trumgamhiet, bijv. 3. Ddl-fd4, Pb8— c6; 3. Pgl— f3of 3 Lfl~<;- 
LfS — ^b5!, beteekenen niet veel Zwart moet zich van zijn kant nii 
afgeven met de verdediging van den gambietpion door 3. c7 — c5, wi 
dit leidt tot knoeierige proefnemingen. 

Beproeft Zwart daarentegen na 3. Lfl — c4 de verdediging met 3. j 
PbS — c6, dan ontstaat uit 4. Pgl — ^f3, LfS — c5 Polerio's kombinacii 
die we met omstelling van twee zetten liever zóo weergeven: 



24. 



1. 

2. 
3. 



e2— ©4 

Pgl-f3 

cl2-d4 



4. Lfl— o4 

5. Pf3-g5 

6. Pg5+f7 

7. Lo4+f7ï 

8. Ddl-h5I 



Lf8— c5 
Pg8-h6 
Ph64-f7 
Ke8+f7 



e7— e5 

Pb8— c6 

e5+d4 

Zoolang Zwart hierop andwoordde met 8... g7— g6; 9. Dh5-|-c5, 
d7— 46 ? had Wit een goed spel , maar sedert men in onzen tijd begonnen 
is d? — d5* te spelen, schuilt er in den aanval geen voordeel meer. Het 
schaakgenie Pol er i o schreef deze variant reeds omstreeks het jaar < 580 
als nieuwe opening (uscita nuüua) op, en in 1623 werd zg door 
Greco bekend in Engeland. Hier ligt derhalve het schema van het 
beroemde »8chotsche" gambiet (vgl. B. p. 310). 



25. 
Mevr. V. cL 

Linde, 

Qraswinckel. 

1. e2— e4 

•2. d2— d4 

3. c2— c3 



Mevr. Qras- 
winckel , 
V. d. Linde. 

e7— e5 

65— d4 

Dd8— e7 



Zooals de zaken nu staan, doet 
Zwart verstandii; het „deensche" of 
„noordsche" ji;ambiet niet aante- 
nemen , maar op de hier beproefde 
wyze afteslaan. 

4. Ddl+d4 

5. Lil— d3 
6 Dd4-)-d5 
7. Dd5— d4 
Db6l, Ld7; 8. Db7, Lc6 is ge- 

vaarlyk voor Wit. 



f7 -f5 

d7— d5 

Pg8— ff5 

Pb8— c6 



8. Dd4— a4 

9. Le3— b5 

10. Pgl— e2 

11. Lb54-c6 

12. Da4— c2 

13. K^-N 

14. h2— h3 

15. Pbl— d2 

16. Pd2— b3 

17. Pb3— d4 

18. Pe2— k3 

19. Dc2-ff2 

20. Dl'2-f-g3 

21. Pd4-|-c6 

22. Lcl--f4 



f5+e4 
Lc8— d7 

a7— a6 
Ld7-j-c6 

PfB— g4 
Pg4— e5 
Pe5-d3 
De7— e5 
Lfó— d6 
Pd3-j-r2 
De5+g3 
Ld6-|-g3 

b7+c6 
Lg3+f4 
Rh8-e8 



23. Rfl-4-f4 

en Wit verloor in het eindspel legen 
den vr\jen pion op e4. 
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Looperspel (K. n« 178). 

De voortzetting der gewone spelopening 1. e4, e5 met 2. Lfl— c4 
(2. Le2 is niet uoodig en 2. Lb5 baart tijdverlies wegens c6) is lang- 
dradig (B. p. 261) , en viel daarom langer dan een eeuw bizonder iu 
den smaak onzer schaakscbuivcnde saliejannen. De onder wetsche and- 
woorden 2... c7— c6, 2... Lf8— c5 (waarvan niet Philidor*s zet 3. 
c2 — c3, die door Dd8—g5* weerlegd wordt, maar B. Pgl — f3 de beste 
voortzetting is, doch waarop ook Mac-Donnells dubbel gambiet 3. 
b2-b4ea4. f2— f4, of het Lopezgambiet 3. Ddl— e2, met 4. (of 5) 
f2— f4 kan volgen) zgn tegenwoordig uit den tijd : alleen 2. . . Pg8— f6* 
komt noch bij goede spelers in aanmerking. Het best voor Wit is, 
zich met 2. Lfl — c4 in 't geheel niet iutelaton, daar het paardspel 2. 

! Pgl— f3 beter is (op 2. Pgl — e2? moge tot straf volgen: Dh4; 3. 

I Pc3 , Pc6 ; 4. g3 , Dg5 ; 5 . d4 , Pd4« ; 6. Lg5 [? Pe4'^] , PfSf) ; Z w a r t daar- 
entegen heft bij 2. Lfl — c4 met Pg8 — fd den voorzet ineens op. 



26. 



Franz. 

1. e2— e4 

2. Lfl— c4 

3. Pgl— f3 



Mayet. 

e7— e5 
Pg8_f6* 
Pf6+c4 



Op 3) Pbl— c3 kan Lf 8— c5 of 
c7 — c6, op 3) d2 — dS kan even- 
eens Lf8 — c5 , op 3) d2 — d4 (het 
gambiet Fonziani, K. n** 286), 
e5-|-d4, eindelijk op 3) f 2— f4 kan 
d7— (15 of Pf6-|-e4 volgen; het 
zwarte spel is altijd goed. 

4. Pf3+e5? d7— d5 

Hier moest Wit de spellen met 
4. d3, Pf6*; 5. Pe5°, d5 ; 6. Lb3, 
Ld6; 7. d4, K/^; 8. K/^>s, 
c5 ; 9. c3, Pc6 gelijkmaken; het slaan 
van den pion was overijld. 

5. Lc4— b3 Lc8— e6 ? 
Zwart moest Dd8 — g5 doen. 



6. 

7. d2— d4 

8. (2—14 

9. Lh3— a4! 
10. c2— c4* 



Ltö— d6 

Dd8— IB 

c7— c5 

Ke8— e7 



dr)-|-c4 

Op c54-d4 zou 11. c4-|-d5, 
Le64-d5; 12. Pbl — c3 met een 
sterken aanval gevolgd zgn. 



11. Ddl— c2 

12. Dc2+c4 

13. Dc4— b5 

14. Rfl— el 

15. b2— b4 
16 Db5— c4 

17. Dc4— d5 

18. Rel+e4 

19. Dd5-fe4 

20. De4— b7! 

21. Pe5-t-f7! 

22. Db74-f7 



Le6— f5 

c5+d4 

b7— b6 

Ld6— c5 

a7— a6 

bfi— b5 

Lc5+b4 

Lf5-fe4 

Rh8— c8 

Ke7-d8 

Df6+f7 

RcS+cl! 



Mayet, een licht in het beroemde 
berlijnsche zevengesternte , was bi- 
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zonder sterk in het spel met kleine 
officieren teo:en den dam. 



23. Kgl— f2 

24. La4— b3 

25. Df74-g7 

26. |-4— f5 

27. Lb3— e6 

28. D}j7— gSr 

29. Dg3— d3 

30. a2-a4 

31. a4-a5! 

32. Dd3— e4 

33. Kf2— g3 

34. De4— a8 

35. Kg3— h4 

36. Da8— c8! 
37 Pbl— d2? 

Wit verspeelt zijn 
hij met Bal — a3 kon 



38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 



Pd2 

f5 

f6- 

Kh4 

Kg5- 



f7— 



-e4! 

f6 

f7 

-g5 

-h5 

f8D 



PbS— d7 
Kd8— c7 
Lb4— c5 
Ra8-e8 
Re8— e7 
Kc7— b7 
Kb7— b6 
Pd7— e5 
Kb6— c7 

d4— d3 ! 
Lc5— d6 
Pe5— c6 ! 
Ld6— e5 
Kc7— d6 
Le5-|-al 

voordeel, dat 
behouden. 

Kd6— e5 
Re74-e6 
Re6~h6! 
Rh6— g6! 
Ke5-4-e4 
Lal — e5 



De vruchtelooze strijd der twee 
dammen, die nu volgt, is hoogst 
interessant. 



44. Df8— f3! 

45. Dc8— f5 

46. Df3— e4! 

47. Df5— f8! 

48. Df8— f2! 

49. Df2— f8! 

50. Df8— f2 

51. De44-c6! 

52. Df2-|-d4 



Ke4— d4 
Rel— c3 
Kd4— c5 
Rg6— d6 
Rd6— d4 
Le5— d6 
d3— d2 
Kc5-|-c6 
Rc3— c5! 




stelling na den 43. zet. 
nMag men dau tnce koniuginneii 
hebben p" vragen noch altijd verbaasd de 
sebaakslakken. „Als men koning is — 
neen ; als men schaakt — ja." 



53. Kh5 

54. Dd4 

55. Db6- 

56. Db7 

57. Dc8- 



-h6 

b6! 

-b7! 

c8! 

h8! 



Rc5 
Kc6 
Kd7 
Ke6 
Ke5- 



-d5 
-d7 
e6 
•e5 
f4 



Zwart had hier door middel van 
KeB — e4 de winst in handen. 



58. Dh8— f6! 

59. Df8— f3! 

60. Kh6+h7 

61. Df3— e4! 



Kf4 
Ke4- 
Kd4- 
Rd5 



e4 
•d4 
-c4 
•d4 



Df 3 — dl was beter geweest. 



62. De4— c2! 

63. Dc2— f5! 

64. Df5— f3! 

65. Df3— dl 

66. h2— h4? 



Kc4-d5 
Ld6— e5 
Rd5— c4 
Rd4— d3 
Le5— c3 



De laatste hoop voor Wit schuilde 
in 66. g2 — gé*. 

67. h4— h5 Rd3— e3 

68. Ddl— fl! Kc4— b3 
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69. Dfl— dl Kb3— b2 

en Wit gaf den strijd op. 

Lopezgambiet. 
27. 
Anderssen. Nemnann. 



1. e2 — e4 

2. Lfl— c4 

3. Ddl— e2 

4. f2 -f4 

5. c2— c3 

6. Lc4— b3? 

7. Pgl— f3 

8. d2— d4 

9. Pbl— d2 

10. K/^*N 

11. Kgl— hl 

12. Lb3-|-f7! 

13. Pd2-j-e4 

14. De2— c2 

15. g2-f-f3 

16. Pe4— f2 

17. Rfl— gl 

18. Pf2— h3 



e7 — e5 
Lf8— c5 
Pb8— cft 
Pg8— 16 

d7— d6 

eb-\-U 
Rf8— e8 
Lc5— b6 
Lp8— g4 
Pf64-e4 
Kg8-j-f7 
Kf7— g8 
Lg4+f3 

d6— d5 
Re8— f8 
Pc6— e7 
Pe7— g6 



19. Ph3-g5 Dd8— dfi 

Wit was van plan, het paard op 
h7 opteofferen. 



20. a2— a4 

21. b2— b3 

22. Lel— a3 

23. Dc2— d2? 

24. Dd2— g2 

25. Pg5— li3 

26. Ral— el 

27. La3— e7 

28. Le7— d6 

29. Ld6-|-c7 

30. Rel— e2 

31. Rgl— el 

32. Dg2— fl 

33. Ph3— gl 

34. Re2— e7 

35. Rel4-e7 

36. Dfl-h3 

37. Re7-fb7 

38. Rb74-a7 

39. Dh3— g4 

en Wit geeft de partij 



c7— c6 

Dd6— fB 

Df6— f5 

RfS— ré 
Ii7— h6 
Kg8— h7 
Ra8— g8 
Rfe— f7 
Lb6— c7 
Rf7+c7 
Rc7— f7 
Pg6— h4 
Df5— d3 
Dd3-}-c3 
Rf7-fe7 
Dc3-|-d4 
Dd4— f6 
Rg8— e8 
Re8— el 
Df6— g5 

op. 



Faardspel. 

het paardspel, dat in den tweeden zet met Pgl— f3 den ongo- 
dekten pion e5 aangrijpt, komen (buiten de reeds p. 100 verworpen slechte 
zetten, B. p. 75) als korrekte andwoor den alleen in aanmerking : de ver- 
dediging met den dampion (van Lopez) 2. . . d7 — d6, het dubbel 
paardspel 2. Pg8 — f6, beide niet de 411erbesten, en de klassieke 
verdediging 2... Pb8 — c6. 



28. 
Boden. 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

Deze verdediging , 



Morphy. 

e7— e5 
d7-d6 

die Lf8 een 



tijdlang insluit, werd in 1561 aan- 
bevolen door Lopez , ter vermijding 
van 3. Lbö tegen Pc6, en in 1749 
opnieuw door Philidor, om te 
bewijzen (!) dat — 2. Pgl— f3 
niet deugt! (B. p. 93.) 

9* 
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3. d2— d4* eS-H* 

Er kan ook Lc4, Le7* volgen. 
Philidor ried den inkorrekten zet 
3. f7— f5 aan, waarop echter ten 
voordeele van Wit volgt: 

4. de5* fe4 
Sterk is ook 4. Pbl — c3. 

5. Pg5 d5 

6. e6» Phe* 
Een aanval met 6. . . Lp5 zou 

mislukken wegens Pg5-|-e4* 

7. Pc3» Lb4 
Del Rio's offer 7. Ph7°, is sterk 

tegen 7... Rh8-(-h7, maar niet tegen 
7... Lc8-|-e6*; 8. PfS, Kf8*; 
9. Lh6°, Rh6°. Op 7. f3 , volgt e3*; 
8. Le3 ten voordeele van Zwart. 

8. Dh5! Kf8 

Op 7. Pc3* c6; volgt: 8. Pg5-f-e4 , 
de4"; 9 Dh5l 



4. Üdl+d4 

5. Lel— e3 

6. Dd4— d2 

7. Lil— d3 

8. Pbl— c3 

9. K/^"^ 

10. h2— h3 

11. g2— g4 

12. Pf3— h2 

13. h34-g4 

14. f2— f3 

15. Kgl— g2 

16. Rfl-hl 

17. Ph2— fl 

18. Pfl— g3 

19. Pc3— dö 

20. Pg3— hSr 

21. Ral— dl 



Lc8— d7 
Pb8— c6 
PgS— f6 
Lfö— e7 



h7— h6 

Pf6-h7 

h6— h5 

h5+g4 

Pc6— e5 
g7— gö 
c7— c5 

Kg8-g7 

Rfö— h8 
f7— fB 

Ph7— tö 

Kg7-f7 
Pf8— g6 



22. Ld3— e2 

23. Kg2— f2 

24. Pd5+e7 



Pg6-h4! 
Ld7— c6 
DdS+eT 




ütelÜDg na den 24. zet. 



25. Ddl+d6 

26. Üd64-e7! 

27. Ph5— g3 

28. Rdl— d6 

29. Rd6— d2 

30. f3- f4 

31. Le3+f4 

32. Lf4— h6 

33. Kf2— ea 

34. Pg3— f5 

35. Pr54-e7 

36. g4— g5 

37. Rhl— dl 

38. Rd2— d6! 

39. Le2— h5! 

40. Lh6+g5! 
44. Rdl— fl! 



b7— b6 
Kf7+e7 
Ke7— f7 
Kf7— e7 
Ke7— f7 

g5+f4 
Ph4— g6 
Rh8— h7 
Ra8— h8 
Pg6— e7 
Kf7-f^7 
Ke7— e6 

Ke6— f7 

Kf7-e7 

Ke7-fö 

Opgegeven. 



29. 



Anderssen. 

1. e2— p4 

2. Pgi— f3 

3. d2— d4 



Fanlsen, 

e7— e5 
d7-d6 
e5-f-d4 
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4. Ddl-|-d4 Pb8— c6? 

i... Lc8 — d7* moet, zooals in 
partij 28, voorafgaan. 



5. Lfl— b5 

6. Lb5+c6 

7. Lel— g5 

8. Pbl— c3 

9. K/*^l 

10. Rhl— el 

11. Kcl— bl 

12. Lg5+f6 

13. e4-e5* 
U. Pc3— d5 

15. e54-d6 

16. Rel-feS 

17. PrS— d2 

18. Pd2— e4 

19. Pe4^-c3 
iO. a2— a3 
21. h2— h3 



Lc8— d? 
Ld7-f-c6 ' 
Pg8— f6 
Lfö— e? 

Rf8— eS 
Lc6— d7 ? 
Le7+f(5 
Lf6— e7 
Le7-f8 

c7-|-di? 
Ld7-i-e8 
Le8- c6 

f7— f5 
Dd8— d7 
Dd7— f7 

a7— a6 



22. g2— g4 

23. f2— f4 

24. g4-g5 

25. h3— h4 

26. Dd4— d3 
. 27. h4— h5 

28. b2— b4 

29. a3+b4 

30. Dd34-f5 

. 31. Df5— d3 

32. Pc3— e4 

33. Rdl— hl 

34. Pe4— f6!* 

35. Pd5+f6l 

36. Rhl4-h7! 

37. Rh7-f-g7! 

38. Pf6+e8! 

39. Dd3-f-f5! 



Ra8— e8 

Re8— e6 

b7— b5 

Re6— e8 

Re8— b8 

a6-a5 

a5-|-b4 

Df7+h5 

Dh5— f7 

Lc6— d7 

Df7— f5 

Rb8— e8 

g7+fö 
Rg8— f7 
Lf8— g7 
Kf7+g7 
Kg7— f8 
Ld7+f5 



40. Pe8-i-d6 en Anderssen won; 
Paulsen gaf de verloren party eerst 
na den S*'"" zet op. 



Dabbel paardspel 

30. 
Löwenthal. Morphj. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. Pgl— f3 Pg8-f6 

De verdediging PfB is alleen vol- 
gends de hier opgegeven speelwijze 
korrekt, maar daarom ook eento- 
nig. Zy werd reeds sedert de 15*** 
eeuw in Spanje en elders gespeeld, 
en is dus volstrekt niet „russiesch" 
(B. p. 113). 

3. Pf3+e5 d7— d6* 

4. Pe5— IB Pf6+e4 

5. d2— d4^ d6-d5* 



{K. n° 548). 

6. Lfl— d3 

7. K/^^ 

8. c2— c4 



Pb8— c6* 
Lf8— e7 
Lc8— e6 



Lc8— g4 schijnt sterker. 

9. c44-d5 

10. Lel— e3 

11. Pbl— c3 



Le6+d5 
17 -f5 



MetPe4+c3; 12.ba+c3, Le7— f6 
staan de spellen gelyk. 

12. PcS+dö Dd8+d5 



13. Ld3— c2 

14. Lc2— b3 

15. d4-d5 

16. Le3— d4 



Kg8— h8 
Dd5— d6 
Pc6— a5 
Le7-f6 
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Wit handhaaft noch alt\j(l den 
yoorzet. 



17. Rfl— el 

18. Ld4-|-f6 

19. Pf3-g5 

20. g2— g3 

21. Ddl— e2 

22. a24-b3 

23. De2— f3 

24. Df3— h5 

25. Ral— dl 

26. Pg5-e6 

27. Rel— fl 

28. Pe6-|-f8 

29. h2— h3 

30. Dh54-f5 

31. d5— d6 

32. Rdl+dÖ 

33. Rd6— d2 

34. Rll-el 

35. Df5— c5 

36. Rd2— e2 



31. 



De Vere. 
1. e2— e4 



Ra8— d8 
Pe4-l-f6 
Pf6— g4 
Dd6— c5 
Pa5+b3 
Rd8— e8 
Pg4— e5 

h7— h6 
Dc5^c2 
Pe5— g4 
Dc2+b2 
Re8-i-fö 
Pg4— f6 
Db2-|-b3 

c7-i-d6 
Db3— f? 

a7— a6 

b7— b5 
Rfö— e8 
Re8-fe2 

oS-Faardspel 

Nenmann. 
e7— «5 



37. 

38. 

39. 

40. 

41. 
X 42. 

43. 

44. 

45. 

46 

47. 

48. 

49. 

50. 

51. 

52. 

53. 

54. 

55. 

56. 

57. 

58. 

59. 

60. 

61. 

62. 

63. 

64. 

65. 

66. 

67. 

68. 
■ 69. 

70. 



Rel-|-e2 
Dcb—m l 
Re2— e7 
Kgl— h2 
Re7— e8 
Re8— a8 
Ra8— a7 
Ra7-f-a6 
Ra6— a8 
Ra8— a7 
Ra7— b7 
Dfö— f7 
Rb7-|-b3 
Rb3— b7 
Rb7— d7 
Df7— d5 
Dd5— d3! 
Rd7— d8I 
Dd3— d4 
Kh2— gl 
Dd4— d5 
Rd8+d5 
Rd5— e5 
f2— f4 
Kgl-g2 
Kg2-f3 
Re5— a5 
Ra5— a6 
f4— f5 
g3— g4 
h3+g4 
Kf3-f4 
Kf4— e5 
Ra6— a7 ! 



{K. n' 499). 

2. Pgl— f3 

3. c2— c3 



Df7— b3 

PfB— g8 
Db3— dir 
Ddl— d4 
Dd4 — c4 
b5— b4 
Dc4— d4 
b4— b3 
Dd4— d5 
Dd5— d4. 
Dd4— c3 
Kh8— h7 
Dc3— e5 
h6~h5 
Pg8— h6 
De5— f6 
Kh7— h8 
Ph«— g8 
Df5— f3 
Kh8— h7 
Df3-4-d5 
Pg8-f6 
Kh7— g6 
Kg6— f7 
Kf7— g6 
Kg6— f7 
Kf7— g6 
Kg6— f7 
Pf6— d5 
h54-g4 
Pd5— e7 
Pe7— d5! 
Pd5-f6 
Opgegeven. 

Pb8-c6* 

d7-d5 



Op dit oude spel der IS''* eeuic, 
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kan ook 8... f 7— f5 , of 3... d7— d6 
of Pg8-f6 volgen, (B. p. 353.) Lc5 
is niet goed. Het spel vindt den 
meeaten bijval in Engeland, maar 
is niet bizonder sterk. 



4. 


Lfl b5 


d54-e4 


5. 


PfS^-e5 


Dd8 d5 


6. 


Ddl a4 


Pg8— e7 


7. 


Pe5+c6 


b7-t-c6 


8. 


Lb5 c4 


Dd5 g5* 


9. 


g2-g3 


Dg5-g6 


10. 


Pbl a3 


Lc8— d7 


11. 


b2 b4 


Pe7 c8 


12. 


Pa3— c2 


Lfö d6 


13. 


Da4 b3 


K/-^ 


14. 


Pc2 e3 


Pc8 b6 


15. 


h2 h4 


Pb6-|-c4 



16. 


Db3-fc4 


h7— h5 


17. 


Lel b2 


Rf8 e8 


18. 


Dc4 d4 


a7— a5 


19. 


a2— a3 


Ra 8 d8 


20. 


Rhl— gl 


c6 c5* 


21. 


b4+c5 


Ld6 e5 


22. 


Dd4 c4 


Rd8 b8 


23. 


K/^^cl 


Ld7 bö 


24. 


Dc4 a2 


Lb5 d3 


25. 


g3-g4 


Rb8 b7 


26. 


g4+h5 


Dg6 c6 


27. 


h5— h6 


Re8 b8 


28. 


Rgl+g7 ! 


Le5+g7 


29. 


Rdl gl 


Dc6+h6 


30. 


Pe3 f5 


Dh6 e6 


31. 


Rgl+g7l 
Opgegeven. 


Kg8 h8 



Centrum-paardspel {K. p. XXXI n° 2). 



32. 



Bosenthal. 

1. e2— e4 

2. Pgl-f3 

3. d2— d4 

4. Pf3-|-d4 



Anderssen. 

e7 — e5 

Pb8— c6 
e5+d4* 

L18— c5 



Men vergelijke het centrum- 
gambiet p. 127. Als Zwart den 
pion met het paard neemt, krijgt 
Wit door 4. Pf3+d4 (op 4 Pf3+e5 
volgt Pd4— e6), e5+d4 ; 5. Ddl+d4 
de vrijste stelling. De gewone ontwik- 
keling is (B. p. 125): 

4. Lc4 Lc5* 
Lb4! is niet goed wegens 5. c3, 

niet snelle ontwikkelipg voor Wit. 

5. c3* Pf6* 



De aanval 5. Pg5 , Ph6 ; 6. Dh5, 
stuit af op De7*; 7. f4, d6; 8. h3, 
Ld7 en dan K/^^ c8. 

6. e5 d5» 

7. Lb5* Pe4 

8. Lc6! bc6 

9. cd4 Lb6* 
10. Pc3, waarna het zwarte 

spel, dat f5 en e 5 kan doen, on- 
getwijfeld de voorkeur verdient. Op 
6. c3-|-d4 volgt Lb4!; 7. Ld2 , 
Ld2*! ; 8. Pd2^ d5*; 9. ed5% Pd5°. 
10. Db3, Pe7; en Wit kan niets 
van eenig belang meer uitrichten. 
Na de wederzij dsche rochade in den 
10. zet, doet Zwart Pd5-f4* 



5. Lcl-e3 



Dd8— 16* 



e. c2-c3 


Pg8-e7 


41. 


Ke2-el 


Pg4+e5 


7. f2— 14 


d7-d6 


42. 


Ld«+e5 


Dh2+e5! 


8. I>bl-a3> 


Pc6+d4« 


43. 


Dd:)— e2 


De5-|-e2 ! 


Le2 of Irfl» wa 


meiooeeler. 


44. 


Kel+e2 


g7-g6 


9. c3+d4 


Lc6— b4! 


en Z 


wan won de 


partij, die Wit 


10. Kei— f2 


Lb4+o3 


eerst 


na ilen 67"" 


zet opgaf. 


11. b2+a3 


K-^ 
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12. Ral-cl 


c7— c6 








13. Lfl— ds 


d6— d5 




Eolisdi. 


AndersselL 


14. e4— e5 


Dr6-h4! 


1. 


e2— e4 


e7— e5 


16. g2-g3 


Dh4-h3 


2. 


Pgl— fd 


Pb8— c6 


16. Ld3— fl 


Dh3-e6 


3. 


d2-d4 


e5+d4 


17. Lfl— dS 


f7— f6» 


4. 


Lfl— c4 


LI8— cS 


18. Le3— d2 


b7-b6 


6. 


K/-^ 


d7— d6 


19. Ld2— b4 


Lc8-b7 


6. 


c2-c3 


Lc8— g4» 


20. Ddl— li5 


RI8-f7 


7. 


Ddl-b3 


Lg4+f3 


21. Rhl-gl 


Pe7-g6 


8. 


Lc4+f7! 


Ke8-f« 


22. Kf2— e3? 


c6-c5« 


9. 


Lf7+g8 


Rh8+g8 


Ld6 waB hier 


de aet; Zwart 


10. 


B2+13 


g'-g6 


trekt meesterlijk vu 


Q de fout party. 


11. 
12. 


Db3— dl 
b2-b4 


Dd8— d7 
Lc5— b6 


23. d4+c5 


d5-d4:* 


13. 


Lcl-b2 


d4-d3 


24. Ke3— d2 


a7-o6 


14. 


Ddl+d3 


Pc6-e6 


26. c5— c6 


Lb7H-c6 


15. 


Dd3— e2 


Dd7-h3 


26. Lb4— d6 


Lc6-d5 


16. 


Pbl-d2 


gS-B* 


27. Rgl- fl 


b(i -b5* 








28. |!3-64 


Ld5— e4 








29. Rel— c2 


Ra8— d8« 








30. gi+lb 


Rf74-f6 








31. Db6— e2 


Le4-|-d3 








32. Dc2+d3 


Pg6+f4 








83. Dd3-fb6 


De6— h6 








34. Kd2— dl 


d4— d3 








35. Db5— c4! 


Kg8-h8 








36. Rc2— f3 


Pf4— g2» 








37. Dc4+d3 


Pg2-e3! 








38. Kdl— e2 

39. Rfl+f2 


Rf5+f2! 
Pe3-g4 




fn Zwar 


.... 


40. Rf2— f3 


Dh6+b2: 
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34. 
Eliefoth. Schliemann. 



1. e2- 

2. Pgl 

3. d2 

4. Lfl 

5. Pf3 

6. Ddl 

7. K 

8. Lc4- 

9. h2- 

10. f2- 

11. f4- 

12. Kgl- 

13. Pbl- 

14. Pca- 

15. f5- 

16. Pd5- 



-e4 



■fó 

-d4 

c4 

■g5 
-h5 



b3 
-h3 
-f4 

-rs 

-hl 
-c3 
■d5 
f6 

-e7! 



el— eb 
Pb8-c6 

«5-l-d4 
Lf8— c5 
Pg8— h6 
Dd8— e7* 
Pc6— e5? 

d7— d6 
Lc8— d7 
Pe5— g6 

d4— d3I 

d3-}-c2 
Pg6- 



De7 
K 

Kg8 



-e5 
-d8 



— h8 




lu hüeyeel zetten geeft Wil gedwongeu mat? 

35. 
Bosenthal. Steinitz. 

1. e2 — e4 e7— e5 

2. Pgl— 13 Pb8— c6 

3. d2— d4 e54-d4 

4. Pfy-4-d4 Dd8— h4 

Over de waarde dezer verdediging 



heerscht noch veel verschil van ge- 
voelen. Zeker is, dat de leiding 
van dit spel tot de moeilgkste be- 
hoort , vgl. aan 't slot van dit hoofd- 
stuk de party Weenen-Londen. 

5. Pd4— b5 Dh4-|-e4l 

6. Lfl— e2 Lfó— b4! 

7. Pbl— d2 De4+g2 

8. Le2-f3 Dg2— h3 

9. Pb54-c7! Ke8— d8 
10. Pc7-fa8 Pg8— f6* 

Tegen den sterken aanval van 
Zwart begint nu een geniale verde- 
diging. 



11. c2— c3 

12. Lf3— e2 

13. Rhl-fl 

14. Pd2— c4* 

15. b2-|-c3 

16. Pc4.— e3* 

17. Lcl4-e3 

18. Ral-j-dl 

19. Rdl— d3 



Rh8— e8 1 
Dh3— g2 
Pf6— d5* 
Lb4-l-c3 ! 
Pd5fc3 
Re8+e3 



Pc3 
Dg2- 



-dl 
h2 



Dh2-e5? 



Hier was ineens Db8 beter (B. 
p. 146 n" 13). Zwart behoudt den 
dam en drie pionnen tegen twee 
rochs en is , ook volgends v d. Lasa , 
in 't voordeel. 



20. 1'2— f4 

21 Pa8— b6 

22. Le3— b6! 

23. Lb6— c5 

24. Lc5+d6 

25. Rfl— 13 

26. Rt3— e3.! 

27. f4— f5? 



De5— b8 
a74-b6 

Kd8— e8 
d7— d6 

Üb8— a7 
g7-g6 

Lc8 e6 

Da7— a5 ! 
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28. 


Rd3 d2 


Da5+f5 


29. 


Le2— 13 


Pc6— e7 


30. 


Re3 d3 


Df5 b5 


31. 


Ld6 a3 


(7 ft) 


32. 


Rd3— e3 


Db5 bl! 


33. 


Kei— 12 


Dbl b6 



34. Td2— dfi. Wit ziet hier 4f 
winst der partij , door middel val 
34 La3+e7 en 35. Lf3— d5,ovöl 
het hoofd, waardoor zij tot den 57"*n 
zet duurde en onbeslist bleef. i 



Gewoon paardspel {K. n* 503). 
1. e4, e5; 2. Ff3, Fc6'; 3. Lo4, LcS. 

Deze drie eeuwen oude opening is stellig de meest populaire, om niet 
te zeggen vulgaire aller bekende spelen. In Italië is zg langsamérhand, 
onder den naam van ffiuoco piano ^ de modelpartij geworden, waarop dei 
geheele nieuwe (tengevolge der wanrochade uiterst beperkte) italiaansche 
schaaktbeorie berustte (zoo bij Ponziani in 1782). Bg C o z i o 's andwoord 
3 . . Lf8— e7 blijft Zwart noodeloos in de ontwikkeling terug ; hot gam- 
biet 3 f7 — f5 is evenmin aantebevelen. In plaats van 3. Lcé zoui 
Wit ook Pc3 kunnen spelen , waaruit door 3. . . PfB het vierpaarden- 
spel ontstaat , met de beste voortzetting 4. Lb5. Dit is echter niet veel ia 
gebruik en gaat spoedig in andere meer bekende openingen over (B. p. 151). 

Wit kan na de opgegeven hoofdstelling voortgaan met 4. c2 — c3, 
d2— d3, d2-d4 of K/^^"^. 

Op eerstgenoemden zet is Damiano's verdediging Pg8— 18* de beste i 
(het oudere 4. . . De? is tegenwoordig uit den smaak en 4. . . d6 is niet 
sterk), en zóo ontstaat, met gewijzigde volgorde, het voor Zwart al- 
thands niet ongunstige spel, dat we reeds bij het Centrumpaard- 
spel leerden kennen (zie p. 135): 4 c2— c3, Pg8— f6; 5. d2— d4 (op 
de rochade volgt Pf6+e4»), e5+d4; 6. c3+d4, Lc5— b4!*; 7. Lel— d2, 
Lb4+d2!; 8. Pbl+d2, d7-d5; 9. e4+d5, Pf6+d5; of: 6. e4— e5, 
d7-d5*; 7. Lc4— b5», Pf6-e4; 8. Lb5+c6!, b7+c6; 9. c3+d4, 
Lc5— b6*; 10. Pbl— c3, of Ddl— c2, of K/^^ , en de verdubbelde pion 
is voor Zwart in dit geval eer voor- dan nadeel. Ook 4. . . fö is goed 
tegen c3. Tegen 4. d2— d3 geschiedt eveneens d? — d6 , en 4. d2— d4 
is nadeelig wegens Ijc5-|-d4*. 

Ook op 4. rochade is Pg8— fB het beste andwoord. Wil Wit daar- 
tegen 5. b2--b4, Lc5-f-b4* beproeven, dan volgt: 6. e2 — c3, Lb4— a5 ; 
7. d2-d4, K/^^'y 8. d4-fe5, Pf6+e4; 9. Lc4-d5, Pe4— c5 en Zwart is 
in staat den gambietpion voorteblijvon. Summa summarum: het ordinaire 
paardspel kan den verdediger nergends in verlegenheid brengen. Van tien 
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WlkB partijeu bijv. op het tomier te Weenen in 1873, ging er, en dat 
^och wel door een flater, maar éeu voor Zwart verloren. 

ets andere ia het, als Wit overgaat tot het beroemde vleugelgam- 
t van W. D. Bvang: 4. b2— b4* (X p. 505); wordt het aangeno- 
n, dan is de aanval tot dnsver zegevierend. 



Joomond, 
de la Bivière, 
1. e2-e4 



Morphy. 

e7— e5 
Pb8-o6 
L£8-c6 

Lc6-(-b4 



2. Pgl— f3 

3. L£l— o4 

4. b2-M 

In geval Zwart het gambiet oiet 
kanneemt, kao volgen: 4... 
Lc5— b6; 5. b4— 15, Pc6— a5; 6. 
PfSfeö Üd8-g5 (of Pg8— h6); 
7.Lc4+f7!,Ke8-f8;8.Lf7+g8, 
Dg5-)-e5 ; 9. Lg8— d6 , c7 — c6 
(BeS-j-al zou fout z^d) ; enz. Of 
onderB: i. . . (17— dS; 5. Lci+d^' ■ 
Pc6-j-b4; 6. Ld6-b3, Pg8— f6; 
7. Dt2,-K/^\i 8. K-'^S. Lg4; 
S.Lba, De7; 10. h3 , en de apellen 
ataan gelyk. 

Or Zwart den gambietpion met 
FcE of Lb5 slaat, is onverscbillig , 
maar Lc5-)-b* ia ordelyker. 
5. c2— c3 Lb4— c5 

Men ziet de bedoeling van het 
gambiet: om doot tempowinst tot 
saelle ceatrumformeering te gerakea, 
Lb4 kan ook over a5 naar b6 te- 
laggaan, wat men tegentvoordig ver- 
lüeslijk acht. De terugtocht naar 
d6 of e7 deugt niet. 



6. K/— ^ d7— d6 

7. d2— d4 e5+d4 

De omgekeerde volgorde der 
twee laaUte zetten volgt tegen 5... 
Lb4 — aS.om teverhinderen dat Zwart 
6...Pg8 — f6en(na7.d4)K/"*N speelt. 

8. c3+d4 Lc5— b6 

9. Lcl-b2 Pg8— re 
De sterkste zet voor Wit is bier 

d4 — d5 (zie de volg. partij). Men 
speelt ook 9, Pbl — c3, wat niet 
zoo afdoendeisalsg. d4 — dS.Bijv.: 
9. Pc3 Lg4.» 

10 Lb5* Kf8 

Op 10. Ddl— a4 (van Fraser) 
moet niet Lg4-|-f 3 ; 11. d5, Df6 vol- 
gen, maar: 10. . . Ld7*i ll.Db3,Pa5; 
12.Lf7!, Kf8; 13.Dc2(vanMorti- 
mer), Kf 7; 14. e6, KfS» en Zwart 
blijft in 't voordeel, vgl. diagram. 
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10 
11 
12 
13 



Hier hadPdS— : 



14 
15 
16 
17 
lö 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 



Pbl— d2 
e4 — e5 
d4-|-e5 

Pd2— e4 



d6-fe5 
Pf6— d5 
Lc8— e6? 



Pf3— g5 
Pg54-e6 
Ddl— g4 
Ral— dl 
Dg4-f-e6 
Lc4-fd5 
Rdl-|-d4 
Lb2-t-d4 
Rfl— el 
Ld5— f3 
De6— c4 

e5— e6* 
Dc4— a4 
Da4— c2 
Dc2— g6 
Dg6— e4 

g2— g3 
Rel— e2 
Lf3— h5 
Lh5— f7 
De4— c2 
Dc2— e4 
De4— dö 

a2+b3 
Lf7— g6 
Lg6— bl 
Dd5— f5 
Df5— g6 
Dg6+h6 ! 
Dh6— g6! 
Dg6— 1)7 ! 

h2— h4 
Kgl-g2 

h4+g5 



■f4 moeten rolgen. 

h7— h6 
f7-|-e6 
Kg8-h8 
Rf8— f4 
Rf4-)-e4 
Pc6— d4 
Re4-|-d4 
Lb6-|-d4 
Dd8— g5 
Ra8-f8 
c7 — c5 
Dg5— e7 
De7— h4 
Dh4 — e7 
Rf8— f6 
Rf6 - f8 
b7— b5 
b5— b4 
a7 — a5 
a5 — a4 
Rf8— a8 
Ra8— b8 
b4— b3 
a44-b3 
b3— b2 
Rb8— d8 
g7— g5 
Ld4— f6 
Kh8— g8 
LfS— g7 
Kg8— fS 
Rd8— dl! 
Lg7— f6 
Lf6— d4 



48. Dh7— f5! 

49. Df5— g6! 

50. Re2— e4 

51. ft6— e7 



Kf8— g8 
Kg8— h8 
De7— b7 
Opgegeven. 



37. 



Eolisch. 

1. e2— e4 

2. P^rl— 13 

3. Lfl— c4 

4. b2— b4 

5. c2— c3 

6. d2— d4 



FanlseiL 

e7 — e5 
Pb8— c6 
Lf8— c5 
Lc54-b4 

Lb4— a5 
e5+d4 

BQ 6. rochade geraakt Zwart met 
6.. . Pg8 — f6* in veiligheid (ziep. 
139, zet 7). 

7. K/^\ d7 d6 

Over 7. . . d4-[-c3 zie het volgende 
spel. Na 7. rochade zou 7. . . Pg8 — ^f6 
een fout z\jn, wegens 8. Lel — a3*. 
Wanneer de zwarte looper op c5 staat 
kan de in party 40 p. 143 meegedeelde 
kombinacie van Guretzky-Cornitz 
volgen. 

8. c3-f-d4 La5— b6 

De aanvallen 8. Dl — ^b3 (van 
Wall er) en 8. e4— e5 (van den 
Hindoe Ghulam Kassim) zyn 
niet bizonder sterk. 

9. d4— d5* Pc6— a5 

* Pc6 — ^b8 en Pc6 — e 5 deugen niet. 
Zwart heeft voor het paard alleen 
de keus tusschen de velden a5 
(= buitenspels — en randstelling) en 
el , wat tot dusver ook niet voldoet 
(B. p. 184). Wit kan nu eerst den 



.. j 



ontwikkeliDgszet 10. Lb3 tegen gT 
doen, want Lc4 is indirekt gedekt 
vanwege II. Dail 
10 Lnl— b2 Pj!8— e7* 

Wit kau den pion g7 niet met 
LbS nemen, want daaruit zou het 
Tolgende spel ontstaan : II. Lb3-(-g7, 
Eh8-^8 ; 12. Lg7— f 8 , Pa5-f c4 ; 
13. Ddl— a+ !, Dd8— d7 ; U. 
Da4-|-c4, I^8+g2!, en Zwart 

11. Lc4— (13 K'''*S 

12. Pbl— (:3 Pe7— gfi* 

13. Pc3— e2* c7— c5* 
Door d5+e6 zou Pa5 weer in 

U. Odl— d2» f7— W* 



15. Kgl— hl* LnS— d7 

16. Ral— cl a7— a6 
De voorkeur verdient 16.Lb2 — c3. 

17. Pf3— el ■ Ld7— b5 

18. (2~-H c5— c4 
19- Ld3— bl 04—03" 
20, Kcl+cS Pa5— c4 
ïl. Dd2— cl Ra8— c8 



22. Lbl— d3 Lb6-e3 

23. Del— o2 Pc4— du 

24. Rfl-gl Rc8+ca 

25. Dc2+c3 Ddö- b6 

26. Lb2— cl Le3+j;l 
Op Ld3+b5 volgt Pd3+e4. 

27. Pe2+gl Lb5-fd3 

28. nc3+d3 Pd2-bl 
en Wit gaf het spet op. 



Scliallopp. Minckwitz. 



-e4 



e7— e5 

2. Pgl— r3 Pb8-c6 

3. Lfl— c4 Lfó— c5 

4. b2— b4 Lc5+b4 

5. c2— c3 Lb4— aS 

6. d2— d4 e5'fd4 

7. K^"^ d7— d6 
Als Zwart uoch pen tweeden pion 

wil veroveren met 7... d4-|-c3, kan 
volgen : 

8. Db3» Df6 

9. e6 Dg6 

10. ?c3° Pge7 

11. Pe2* b5 

12. Ld3 De6 

13. Db3 Pg6 

14. Pf4* De7 

15. Pd5 De6 

16. Le4 K/"^ 

17. Ld2« en Wit behoudt het 
sterkste spel (B. p. 198). 

8. c3+d4 La5— b6 

9. d4— d5 Pc6— a5 

10. Lel— b2 Pg8— e7 

11. Lc4— d3 K-*^ 
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12. Pbl^c3 
IH. Pc3— e2 

14. Üdl— d2 

15. Kgl— hl 

16. Ral— cl 



Pe7 
c7- 
f7 

Lb6- 
a7- 



-g6 
c5 
-f6 
■c7 
-a6 



Of anders Ka8— b8. 

17. Pf3— gl b7— b5 

18. f2— f4 Lc7— b6 

19. Pe2— g3 Ra8— a7 

20. Pgl— e2 Ra7— c7? 

Hier moest c5 — c4 gevolgd zyn. 



21. f4— f5 

22. Pe2— f4 

23. Ld3-|-c4 

24. Rcl-i-c4 

Dit kwaliteitsofEer 



25. Lb2 

26. h2 

27. Pf4 

28. Pg3 

29. Dd2 

30. d5 

31. Df4 

32. Rfl 

33. Df3 

34. Lc3 

35. La5 

36. Ph5 



— c3* 
— h4 
— e6 
— h5 

— r4 

+e6 
—f3 
—dl 
-g3 



-a5 
•d2 
-f4 



Pg6— e5 

Pa5— c4 

Pe5+c4 

b5-|-c4 

is prachtig. 

Rc7— b7* 
Dd8— e8 
Rf8— f7 
Lb6— d8 
Lc8-|-e6 
Rf7— f8 
Rb7— b5 
De8— e7 
Rbö- b6* 
Rb6— b7 
Kg8— h8 
De7— c7 



Wit brengt nu een tweede, even 
fijn berekend oifer, (Sz. 1871 p. 155). 

37. Pf4— g6! h74-g6 

38. f5+g6 Rf8— e8 

39. Ld2— f4 c4— c3* 

40. Dg3— g4 Kh8— g8 

Dg3-|-c3 is nocb sterker. 

41. I>g4— li5 Rc8-|-e6 




42. Dh5— h7! 

43. Dli7— h8! 

44. Dh8+g7! 

45. Dg7— h8! 

46. g6-g7 

47. Rdl— cl 

48. Dh8-f-e8! 
49- g7— g8D ! 

50. h4— h5 

51. Ii5— h6 

52. Dg8— g4! 

53. Dg4— e2 

54. De2-f-c2 

55. Dc2-i-cl 

56. Del— al 



Kg8— f8 
Kf8— e7 
Ke7— e8 
Ke8— d7 

c3— c2 
Re6— e8 
Kd7-}-e8 
Re8— d7 
Rb7— bl 
Dc7— a5 
Kd7— c6 

f6— f5 
Rbl+cl! 

f5+e4 

c5 — c4* 



Hier was Ddl of g2 — g4 sterker. 
57. g2— g4 Da5— a3 



Da3— c3 
d6— d5 



58. Dal— fl 

59. g4 — g5 

Nu kon de partij met Je voort- 
zetting 

60. h6— h7* Ld8-e7 

61. Lf4— d3 Dc3-h8 

62. Dfl— h3 Le7— fS 

63. Ld2— c3 

ten voordeeie van Wit beslist worden, 



^ 
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W h\j gaf gelegenheid tot remis. 

e4— e3* 

Dc3— re 

e3— e2 



60. Khl— h2 ? 
(51. g5— g6 

62. g6— g7 

63. Dfl— 12 

64. Df2-|-el 

65. Kh2— g2 

66. Del— g3 



e2— elD 
Df64-f4l 
Df4— g4 ! 
Onbesliftl. 



39. 
Anderssen. 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

3. Lil— c4 
4 b2— b4 

5. c2— c3 

6. d2— d4 

7. K/-^ 

8. Lel— a3* 

9. e4— eö 

10. e5+d6 

11. Rfl— ell 

12. PfS+e5 

13. Pbl— d2 

14. Ddl— h5» 

15. Pd2— e4 

16. Dh5— f3 



X. 

e7— e5 

Pb8— c6 

Lf8— c5 

Lc5+b4 

Lb4— a5 

e5-l-d4 

Pg8— f6 ? 

d7— d6 

Pf6— g4 

e7-l-d6 

Pg4— e5 

d6+e5 

La5-|-c3 

Dd8— f6* 

Df6— g6 

Lc8— e6 



Op 16. . . Lg4 zou volgen: 
17. Lf7!, Kd8; 18. Dc3, dc3'; 
19, LgB^.hgö"; 20. h3, Ld7; 21. 
Pc3, a6; 22. Ld6, Bb5; 23. a4, 
Ke8; 24. f4, Kf7; 25. fe6, Ee8; 
26. Pd5, Pe5°; 27. Pc7 en Wit is, 
met een goed spel , de kwaliteit voor. 

17. Lc4— b5 Let)— d5 

Sterker is 17. . . Lc3+el ; 18. 
LcC!, bce"; 19. Pf6l, Df6»; 20. 
DcG"!, Ld7; 21. Da8°!, Dd8; 22. 



Dd5, Le6* en Zwart behoudt noch 
een kiinsje op remis. 



18. Pe4— IB! 

19. Dfó-f-dö 

20. Rel-feö! 

21. Lb5-j-c6! 

22. Dd5-4-c6! 

23. Dce-faSl 

24. Da8-|-a7! 

25. Da7-|-c7! 
■26. Ral— cl 

27. Rcl+c3! 

28. Rc3— b3I 

29. Rb3— bl en 



Dg6-|-f6* 
dl— d3 
Df6-f-e5 
b7-|-c6 
Ke8— d8 
Kd8— d7* 
De5— c7 
Kd7+c7 
d3— d2 
Kc7 -b7 
Kb7-a7 
Wil won. 



40. 



Gnretzky. 



1. e2 — e4 

2. Pgl— 13 

3. Lfl— c4 

4. b2— b4 

5. c2— c3 

6. K^^ 

7. d2— d4 

8. c3+d4 

9. 64- e5 



X. 

e7— e5 
Pb8— c6 
Lf8— c5 
Lc5-}-b4 
Lb4— c5 
Pg8— f6 ? 

e5-|-d4 
Lc5— b6 

d7— d5 



Van dit oogenblik is het zwarte 
spel reddeloos; maar niet, zooals 
dikwijls gedaan wordt, met 10. 
Lc4 — ^b5. 



10. eS-ffÖ 

11. Rfl— el! 

12. Lel— a3! 

13. d4— d5 

14. La3— e7 



d5-|-c4 

Ke8— f8 

Kf8-g8 

Pc6— a5 

Dd8— d7 



Op 14... De8 volgt 15. fg?"; 
Kg?'; 16. Dd2, h6; 17. Df4, fSj 
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18. Dg3l, Dg6; 19. Lf6!, Kf6» ; 
20. De5!, KH; 21. De7!, Kg8 ; 
22. Dd8l, Kg7; 23. Ee7!. 

15. f64-g7 

16. Ddl— d2 



Kg8+g7 
h7— h6 



Bö 16. . . f6 wint Wit met 17. 
Lf6»!, Kf6; 18. Dg5! en 19. 
Pe5! den dam; op 16... Dg4 
volgt: 17. Dc3l,Kg8; 18. Dh8!, 
Kh8°; 19. Lf6! en 20. Re8t. 



17. 

18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 



Le7- 

Dd2- 

Pfö- 

Dc3- 

82- 

h2- 

De5- 



-f6! 

c3! 

-Ii4! 

c5! 

-g3! 

h3! 

-h5f 



Kg7+f6 
Kf6— f5 
Kr5— g5 
Kg5-fh4 
Kh4 



.g4 



Kg4-f-h3 



41. 



EolisoL 



1. e2 

2. Pgl 

3. Lil 

4. 1)2 

5. c2 
fi. d2 
7. 

8. Ddl 



-e4 
-f3 
-c4 
-b4 
c3 
■d4* 



-b3 



Fanlsen. 

e7— e5 

Pb8— c6 

LIB— c5 

Lc54-I)4 

Lb4— n5 

e5-}-d4 

d7— d6 

Dd8— 16 



Zooals ik reeds opmerkte, is de 
hier beproefde aanval niet zeer 
sterk , hetgeen o. a. uit deze model- 
party overtuigend blykt (B. p. 188). 

9. c3+d4 La5— b6 

10. e4— e5 dö-feö 

1 1. d4-l-e5 Df6— g6 

12. Pf3-g5 Pg8-b6 



13. 


o5 e6 


K^ 


15. 
16. 


Pg5+r7 

e6+f 7 ! 
Lel— a3 


P!!6-t-f7 
Kg8 h8 
Pc6— d4 


17. 


Dd3 có 


c7— c5 


18 


Pbl d2 


Lc8 e6 


19. 
20. 
21. 


Kgl hl 
Pd2+c4 
Ral b1 


Le6-fc4 
Dg6-f-f7 
Df7 h5 


22. 
23. 
24. 
25. 


Pc4+b6 
Rbl-f-b6 
Rb6 bl 
Rbl-fll 


a7-fbfi 
Rfö+f2 

Rf2-[-ll! 
b7 b6 


5S6. 


La3 b2 


Dh5 e-2 


27. 


Rfl el 


Ra 8 fö 


28. 


h2 h3 


Rf8— III 


29. 
30. 


Rel-ffl 
Khl h2 


De2+fl I 
Dfl 14! 


31. 
32. 
33. 
34. 


Dc3 g3 

Dg34-f4 

g2— g3 

Kh2-f-g3 


g7 g5 
g5+f4 

f4+g3! 

Kh8 g7 




Stellinfi; na den 34"«» zet. 



35. Kg3— f4 

36. Kf4— e5 

37. Ke5— d6 

38. a2— a4 



Kg7-g6 
Pd4— c6 ! 
Pc6— b4 
Kg6— f5 
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39. Kd6— c7 

40. Kc7— c6 

41. a4 — a5 

42. Kc6+c5 

43. Kc5— b5 

44. Kb5+a5 

45. Lb2— fö 

46. Ka5— b5 

47. Kb5— c4 

48. Kc4— d5 

49. Lf6— e5! 

50. Le5— h2 

51. Kd5— e5 

52. Ke5+e4 

53. Kei— f3 

54. KfS— ff3 



Pb4-(]5! 
K(5-e4 

bti+aS 
Pd5— f4 
Pf4+h3 

h7-h5 
Ke4— f4 
Ph3— g5 

h5— h4 

Ii4— Ii3 
Kr4— f3 
Pg5— e4 
Kf3— g2 
Kg24-h2 
Kh2— gl 

h3— h2 



Wit geeft de partij op. 



42. 



Fraser. 



N. 



1. 


e2- 


-e4 


e7— e5 


2. 


Pgl- 


-f3 


Pb8 c6 


3. 


Lfl- 


-c4 


Lf8 c5 


4. 


b2- 


-b4 


Lc5-fb4 


5. 


c2- 


-c3 


Lb4 a5 


6. 


d2- 


-d4 


e54-d4 


7. 


K/^ 


N 


La 5 b6 



In veel varianten is 't onver- 
schillig of Lb4 over a5 of c5 naar 
b6 gaat. 

8. c3-|-d4 d7— dC 

9. Pbl— c3 Lc8-g4 

Op 9. fl4 — d6*, Pc3 of Lb2 is 
Pc6— a6* de zet. 

10. Ddl-a4 Lg4+f3? 

Het juiste andwoord is Lg4 — d7. 

11, d4— d5 Dd8— f6 



12. d5-fc6 

13. Pc3— d5 

14. Pd5+b6I 

15. g2-g3 

16. Lc4— a6 

17. La6-!-b7r 

18. Da4— a6 

19. Lel— e3 

20. Da6— a3 

21. c6-|-b7 

22. Rfl— dl en 

43. 
Opening = 

10. . . 

11. Da4— b3* 

12. Lc4+f7! 

13. Db3-ö2 



K/^-V8 

Df6— g6 

c7-|-b6 

Lf3-i-e4 

Pg8— f6 

Kc8— b8 

Rd8— d7 

Le4— d3 

Rd7-j-b7 

Kb8+b7 

Wil won. 



42. 



Lg4— d7* 
Pc6— a5* 
Ke8— f8 
Kf8-|-f7 

Dit offer is herkomstig van James 
Mor timer (B. p. 206 n 30) en 
sterker dan de vroegere voortzet- 
tingen (13. .Üb3— d6 , Pg8— f6 ; 14. 
Dd5— g5, Ke8-ff7; 16. e4-e5*, 
h7-h6»; 16.Dg5— f4,g7— g5;17. 
Üf4-|-f6!, Dd84f6; 18. e5-|-f6, 
Kf7-|-f6, en Zwart heeft een win- 
nende stelling), maar tegen de vol- 
gende speelwgze niet bestand. 

14. e4— e5 Kr7— f8* 

Andere zetten, die Zwart hier 
zou kunnen doen, bgv. h7 — h6, 
laten een sterken aanval toe. 

15. Rfl— el Paö— c6 

Dit volgt ook op 15. Pc3-d5, 
op 15. d4 — d5 volgt Dd8 — e8. 

16. Lel— &.•) Dd8— p8 

10 



Utf 



17. e5— e6 

18. Dc2-fg6 

19. e6-H17 

20. cl4— d5 

21. Pr3+e5 

22. Rel-)-e5 

23. Lg5-f-fö 

24. Re5— e8l 

25. d7-|-e8DI 

26. Ral— ell 

27. Pc3— b5 

28. i{2-g3 

29. Pb5— a3 

30. Rel— dl 

31. Pa3— c2 

32. Pc2— e3 

33. Rdl— cl! 

34. Rel— bl 

35. Rbl— cl 

36. Rel— dl 

37. r2+e3 

38. Kgl— f2 

en Zwart wint een pion 

44. 
y. d. Linde. 

1. e 2 — e4 

2. Pgl— f3 
3 Lfl— c4 

4. b2— b4 

5. e2— c3 

6. d2— d4 

7. K/^"N 

8. c3-fd4 



De8— g6 

h7+g6 
Pg8— f6 
Pc6— e5 

d6-l-e5 
Lb6— d4 

g7+IB 
Ra8-[-e8 
Kr84-e8 
Ke8— d7 
Ld4— e5 

a7— a6 
Kd7— d6 
Kdfi— c5 
Rh»— d8 
Le5— d4 
Kc5 — d6 

b7— b6 
Ld4— c5 
Lc5-|-e3 
Rd8— e8 
Re8— e5 

en de part\j 

D. 

e7 — eb 
Pb8— e6 
Lf8— c5 
Lc5+b4 
Lb4— e5 
e5+d4 
d7— d6 
Le5— b6 



Men noemt deze volgreeks van 
zetten de „normale," 7... d4-|-c3 
daarentegen de „gekompromitteer- 
de" (?) verdediging. Dat laatste woord 
is dwaze naftper^. 



9. Pbl— c3 Lc8— g4 

Ofschoon Morphy de voorkeur aan 
9. Pc3 geeft, is 9. d4— d5 toch 
sterker. 



10. Lc4— b5* 

11. g2-)-f3 

12. Lb5-|-e6 

1 3. e4— e5 

14. Lel— a3l 

15. d4-|-e5 

16. Ddl— c2 

17. Ral— dl 



Lg4-l-f3 

Ke8— fö 

b74-c6 

dö-j-eS 

Pg8— e7 

h7— h5 

Dd8— c8 

Dc8— h3 




18. Dc2-d3 Kf8— e8'? 

Het met 19. DdS!, Ed8; 20. 
Ed8 1 dreigende mat , had Zwart met 
Ka8 — eS moeten dekken. 

19. e5— e6* Dh3+e6 

20. Rfl— el De6-g6! 

21. Dd3+g6 f74-g6 

22. Re1-]-e7! en won. 



45. 

Auderssen. 

Opening : 

7. . . 

8. Ddl— b3 



Mayet 

42. 

d4-|-c3 
DdS— f6 
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9. 


e4 — e5 


DIB— g6 


24. f2 f4 


Le6— g4 


10. 


Pbl-fcS 


Pb8— e7 


25. Rdl d3 


Pa5 c4 


11. 


Pc3— e2 


K/-N 


26. h2 il 3 


Lg4 d7 


12. 


Lel— a3 


La 5 b6 


27. Ph4 f3 


Ra8— e8 


13. 


Ral dl 


Pc6 a5 


28. Rd3— b3 


b7-b5 


14. 


Db3 c3 


Rf8— e8 


29. Pg3 hl 


a7— aö 


15. 


Pe2 g3 


Dg6— c6 


30. g2-g4 


a5 — a4 


16. 


La3-|-e7 


Re8+c7 


31.. Rb3 d3 


h6 h5 


17. 


Dc3 a3 


Dc6 c5 


32. g4-l-h5 


Ld7+h3l 


18. 


Da3-t- c5 


Lb6+c5 


33. Kfl— e2 


g6-f-h5 


19. 


Lc4 dó 


d7 d5 


34. Phl— f2 


Lli3 g4 


20. 


Rfl— el 


h7 h6 


35. Pr2-|-g4 


h5+g4 


i =*'• 


Ld3 bl 


Lc8— e6 


36. Pf3 h4 


Pc4+e5 


22. 


Pf3— h4 


{ï « g6 


en Zwart wint de fraai gespeelde 


23. 


Kgl-fl 


c7 c6 


partg (vgl. K. pp. 


XLin, XLV). 



Tweepaardenspel in de nahand {K. n' 548.) 

Om het gevreesde Evansgambiet te ontgaan , brengt de naspeler 
tegen het gewone paardspel somts het tweede paard in plaats van Lf8 
uit. Maar zonder eenig nadeel schijnt die afwijking , tegenover goed spel , 
niet voor hem afteloopen. De volgende partij werd, van 1859 tot maart 
1875 (!), tusschen Pforzheim, in Baden, en New York gespeeld. 



e7-e5 
Pb8-o6 
Pg8-f6 

d7— d5 
Pc6— a5* 



46. 

K. Brenzinger. F. £. Brenzinger. 

1 . e2— e4 

2. Pgl-f3 

3. Lfl-o4 

4. PI 3— o 5* 

5. e4-t-d5 

Zwart beproeft door middel van 
een gambiet den aanval in handen 
te krijgen. Wit andwoordt daarop 
Het best met 6. Lcé-f-bö !, c7 — o6; 
7. dS+cfi, b7-fc6; 8. Lb5-e2*. 
Wanneer Zwart daarentegen met 5. 
Pf6-|-d5 den pion dadelijk terug- 
neemt, krij^ Wit een briljanten 



aanval met 6. PgS+f 7 , Ke8+f7; 
7. D(ll-f 31, Kf 7-e6; 8. Pbl— c3, 
waaruit o. a. de volgende varianten 
kunnen ontstaan : 

L 



8. 


• • 


Pcb4 


9. 


De4 


c6 


10. 


a3 


Pa6 


11. 


d4 


Dd6 


12. 


Lf4 


b5 


13. 


Le5^ 


Dd7 


14. 


Hri 


, Kf7 


16. 


Lb8° 


bc4° 


16. 


mri 


Ke8 


17. 


Dd7° ! 


hdr 


18. 


Pd5^ 


10* 



i4d 



19. Le5 en 


de pionnen op 1 


17. tml 


Kg8 


den recbter?leugel moéten winnen. 


18. De6! 


Kf8 


n. 




19. Bd5« 


Ld6° 




20. Ld5® 


Ke8 


o. . . . 


Pce7 


21. Dg6! en 


dan mat. 


9. d4 


h6 






10. K/^^N^ 


c6 


V. 




11. Efel 


Kd6 


10. .. 

• 


h6 


12. Re5o 


Pg6 


11. Le7^ 


Le7^ 


13 Pd5« 


Pe5«> 


12. K/^'^cl 


Ef8 


14. de5^! 


Kd7 


13. De4 


Rf2* 


15. e6l 


Kd6 


14. de5° 


Lg5! 


16. Lf4! 


Ke6«> 


15. Kbl 


Ke7 


17. Rel! 


Kf7 


16. e6 


Pc3! 


18. Ld2! 


Kg8 


17. bc3« 


Db6! 


19. Pf6l! 


t 


18. Lb3 


Bf6 


III. 




19. Kd7l 

20. ed7^ 


Mr 

Kd?" 


9 


c6 


21. Kdll en 


wint. 


10. Lg5 

11. K/^^cl 

12. Rhel! 

13. Ld6° 

14. Kbl 

15. Le7! 

16. Rd5! 


ed4^ 
dc3« 

Kd6 
cb2«! 
cd5<> 
Le7° 

Kc7 


6. Ddl— e2 

7. De2-fc4 

8. d2 d3 

9. Pbl~c3 

10. Pg5— e4 

11. K.^^ 

12. d3— d4 


Pa5-|-c4 
Lf« (16 

h7 h6 

Kg8 h8 

Pf6 hö 

f7 f5 


17. Dc3! 

18. KdS*' 

19. Dg7** CD 


Kb8 
Ld8« 
L Wit wint den 


13. Pe4+d6 

14. d4-fe5 

15. Dc4 e2 


c7-|-d6 

d6-t-e5 

DdS— eS 


Bh 8 en het spel. 




16. Pc3— b5 




IV. 




Dat is niet zoo 


geTaarl^k als het 


10 


b5 


er uitziet! 




11 Lb3 


b4 


16. . . 


f5-l'4* 


12. Pd5° 


cd50 


17. f2 f3 


Ph5 g3* 


13. K/^^cl 


Lb7 


Op 17. Pc7 zou 


Dg 6 volgen. 


14. de5<* 


h6 


18. h2+g3 


f4-|-g3 


15. Dg4! 


Kf7 


19. f3— f4 


Lc8-d7 


16. Le7^ 


Le7° 


20. Pb5 d6 


De8— e7 
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21. Ptl6-f4 

22. Pe4+g3 

23. Rfl— f3 

24. Rl'3+i;3 

25. Ru3— e3 



Üe7— Ii4 
Dh4-|-g3 
Ld7— {.4 

Lg4+o2 



Waarom uiet f4-|-e6? Men ziei, 
zelfs een partij van zestien jaar 
is daarom noch niet volmaakt! 



2«. (15— d6 

27. Re3— el 

28. b2— 1)3 

29. c2 -c4 

30. c4— c5 

31. Rel— e2 

32. Lel— e3 

33. a2— a4 

34. Re2— b2 
36. Le3— (12 

36. Ld2— c3 

37. b3— b4 

38. Lc3-l-e5 

39. b4— b5 

40. Rb2— d2 

41. Ral— a2 

42. d6— d7 



Le2— c4 
«I'S +14 
Rf4^-d4 
Rc4— h5 
Lb5-cB 
Rd4— «4 
Ra8-f8 
Kh8— g8 
Rg4— b4 
Kg8— f7 
Kb4— g4 
Kf7-e6 
Rfö— f3 
Ke6+e5 
Lc6— e4 
Rf3— g3 
Le4-fg2 
Lg2— c6! 



Door het afruilen der officiers en 
dan a4 — aS te spelen kon Wit het 
spel onbeslist maken; wie in 
zulke gevallen op winst speelt — 
verliest. 



43. Kgl— h2 

44. Rd2-|-d7 

45. Ra2— e2! 

46. Rd7— 67 1) 



Lc6+d7 
Ra4 



g6 



Ke5— re 



Rg3-g2! 

1) Hiermee gaat de laatste hoop 
te gronde: £d7-|-b7 was de zet. 



47. Re24-g2 Rg6+g2 

48. Kh2+g2 Kf6-fe7 

49. Kg2— 1*3 h6— h5 

50. a4 — a5 Re7— d7 

en Wit gaf den strgd op. 



47. 
Eipping. 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. Pfa— gö 

5. e4+d5 

6. d2— d3? 

7. Pg5— f3 

8. Ddl— e2 

9. d3-|-c4 

10. De2— e3 

11. h2— h3 

12. Pf3— d4 

13. Pbl— d2 

14. K/'^N 

15. Pd24-e4 

16. Üe34-e4 

17. c4-j-d5 

18. De4— d3 

19. Lel— e3 

20. Dd3— b3 

21. c2— c3 

22. Db3— dl 

23. Ddl— 13 

24. g2+f3 

25. Le3-j-f4 

26. c3-|-d4 

27. Lf4— 63 

28. Kgl— g2 

29. Rfl— hl 

30. Kg2— g3 

31. 13— f4 



Horwitz. 

e7— e5 
Pb8— c6 
Pg8— 16 

d7— d5 
Pc6— a5 

b7— h6 
Lc8— g4 
Pa5+c4 

e5 — e4 

a7 — a6 
Lg4— h5 
Lf8— c5 



c7— c6 
Pf6+e4 

c6+d5 
RIB— e8 
DdS+d.^ 
Lh5— g6 
Dd5— e4 
Ra8— d8 

f7- f5 
D64+f3 

f5— f4 
Lc5-|-d4 
Rd8-t-d4 
Rd4— h4 

Lg6— f5 
Re8-=^e 
Rli4— bi 
Re6— g6 r 
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32. K<i3-li2 

33. Rhl— el 

34. Rel— gl 

35. Kh2+gl 



Rb4+b2 
Lf5— e4 
Rg6+gl 
Le4— bl 




Stelling tia zc-t 8S van Wit. 

36. a2— a3 a6— «5 

37. Kgl— g2 a5— a4 

38. Kg2— g3 Rb2— b3 

Het eindspel, met twee loopers 
van verechilletide kleur, wordt door 
den wegens zyne Studiën beroem- 
den Horwitz meesterl^k afgespeeld. 

39. Kg3— g4 Kg8— f7 

40. Kg4— g3 

41. Kg8— g4 

42. Kg4— g3 

43. Kg3— 13 

44. 14-|-g5 

45. Kf3— g3 

46. Kg3— 13 



47. KfiJ— g2 

48. Kg2— f3 
41). Kf3— e4 

50. Ke4— f5 

51. Kf5— f4 

52. Kf4— f5 

53. Kfó— r4 



Kf7— f5 
KfÖ— g6 
Kg6— h5 
g7— g5 
h6+g5 
b7— b5 
Kh5-h4 
Lbl— f5 
Lf5+h3 
Lh3— g2 ! 

g5— g4 
Kh4— h3 
Lg2-f3 
Kh3— g2 



54. Kf4-e5 

55. Le3— cl4 

56. Ld4-f-f2 

57. Ke5— d4 

58. Kd4— c5 



Rb3— b2 
Rb2-l-f2 
Kg25+f2 
g4— «3 
LI3-e2 



en Wit geeft het spel op. 



48. 



Uden Masmaa , 
van Doom. 

1. e2 — e4 

2. Pgl— f3 

3. Lfl— c4 

4. Pf3— g5 

5. e4-|-d5 

6. Lc4— b5ï 

7. d54-c6 

8. Lb5— e2* 

9. Pg5— f3 
10. Pf3— e5 



7. d. Linde. 

e7— e5 

Pb8— c6 

Pg8-f6 

d7-d5 

Pc6— a5» 

c7— c6 

b7-fc6 

h7— h6 

e5— e4 

Lf8-d6 



De aanval Dd8 — d4; Il.f2-f4, 
Lf8— c5; 12. Bhl— fl, is alleen 
van voorbggaande kracht. Hij 
ziet er sterk uit , maar Wit kan hem 
met voorzichtig spel. afslaan. 



11. d2— d4 

1 2. f2— f4 

13. K/*^ 

14. c2— c3 

15. Kgl— hl 



Dd8— c7 

c6— c5 
RfiJ— d8 
Ra8-b8 



Wit heeft zich nu van den druk, 
dien pion c5 op z\jn spel uitoefent, 
ontslagen; maar Zwart bereidt, om 
den aanval vasttehouden , het offer 
van de kwaliteit voor. 

16. Pbl— a3 c5-l-d4 

17. Pa3— b5 Rb84-b5 

18. Le2+b5 d4-|-d3' 
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Zwart heeft nu tegen de kwaliteit 
zijn pion terug en een sterk centrum 
gekregen; bovendien kan pion f4 
bem niet meer ontgaan. 

19. Ddl— el* Ld6-[-e5 

20. f4+e5 Dc7+e5 

21. c3"-c4 Pa5— b7 

22. Del— f2 Lc8— c6 

Wit dreigde met Lcl-f-h6, wat 
nu op Pf6 — g4 afstuit: toch zou 
terstond Dh5 sterker zyn geweest. 

23. Lel— f4 De5— h5 

24. b2— b4 d3— d2* 

De beslissende zet ! Er dreigt on- 




Stelling na zet 24. 



middel^k 25. . . dlD en wint een 
roch en de partij (pion b7 heelt 
het ver gebracht !j. Op 25. Lf4-|-d2 
volgt Pg4; 26. Df4, Kd8-fd2, want 
de dam kan wegens Dh5— h2t niet 
terugslaan. Op 25. Ral — dl volgt 
Pf6— g4; 26. Df2— e2 (Dg3 deugt 
niet wegens Ed3) , g7 — gö* (26... 
e4 — e3 wordt door 27. Kgl* weer- 
legd); 27.Kdl-|-d2* [de geavanceerde 
pionnen zijn gratis toch niet meer 
te krijgen ; bijv. : 27. LgS (of e5) , 
e3; 28. Kgl, f5; 29. h3, f4; 30. 
Lh2 , Pd6 ; 31. hg4*, Lg4^ 32. DdS, 
Pf 7 ; 33. Dc2, LdP; 34. Ddl^ Ddl; 
35. Rdl^ e2] Rd84-d2; 28. De2+ 
d2, e4— e3; 29. Dd2— d4* (29. 
De2 kan niet wegens Pf 2!; 30. Rf2', 
ef2«; 31. Dh5^ flDf of 31. Df2', 
Ddl!; 32. DgP, DgPl; 33. gf4»), 
g5-ff4; 30. Dd4+f4, Dh5— e5; 
31. Df4+e5, Pg4-fe5; 32. c4— c5, 
Le6 — c4; 33. Lb5-)-c4, en Zwart 
heeft een gewonnen eindspel. In de 
party gebeurde : 

25. Rfl— dl Pf6— g4 

26. Df2— gl Dh5— h4 
Nu zou met e4 — e3 de pion door 

27. Lf4-|-e3 verloren gaan; Wit dreigt 
tevens met 27. Rdl-|-d2 de dappere 
voorpost optelichten; Zwart is dus 
genoodzaakt tot een strategetiek, die 
hem een tempo verschaft om d2 zon- 
der verües van den belangryken 
e-pion te dekken. Daarom dreigt 
hij met Pf2!, ten einde Lf4 van de 
lyn h6 — cl te lokken en (na 27. 
Lf4— g3) met den dam over g5 of f6 
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in het spel tenigtekeerrn. Op 27. 
g2— g3, Df6; 28. Ed2°, Rd2«; 29. 
Ld2«, Pf2!; 30. Kg2, Df3l, zou 
in twee zetten mat volgen. Moltke 
help! 

27. Lf4— crS Dh4-^5 

28. Dgl-fa7 e4-o3 

Zwart kan zonder gevaar Pb7 
laten nemen , want dan zou bijv. vol- 
gen : 29. Db7^ e2 ; 30. Ild2<', Dd2°; 
31. Rel*, PeS; 32. Df3, Lg4 en 
wint. Zwart had echter ook een 
uitstekend spel kunnen kr\jgen met 
28. . . Pb7— d6. 



29. c4— c6 



Le6— d5 

Pg4— f 2 ! 

Pf24-dl 



30. Da7— a6 

31. Khl— gl 

Men ziet dat Lg3-f f2 onmogelijk 
was en Zwart de (zet 17) in leen 
gegeven kwaliteit met de interest 
van een verpletterend geavanceerd 
centrum terugkrijgt . 

32. Ral+dl h6— h5* 



en de geallieerden gaven zich over. 
Op 33. e5 — c6 zou volgen: 33.. . 
h4 ; 34. cb7^ hg3<> ; 35. hg3^ Dg3^ ; 
36. Lfl, Df2!; 37. K— , Lg2<>; 
38. Lg2^ e2 en wint. Wil Wit den 
op g3 vastgeketenden looper d,oor 
middel van 83. Lb5 — fl bevrijden, 
dan wint Zwart met 33. . . h5 — Ji4; 

34. Lc7, Rc8 (of 34. Ld6 , Pd6°) 

35. Lb6, Lg2°; 36. Lg2^ h8;37. 
De2, Dg2<^!; 38. I>g2<^, hg2<>; 39. 
Kg2^, e2, en in de volgende, no- 
minaal gelijke , maar strategiesch zeer 
ongelyke stelling zegevieren de voet- 
knechten. 




Lb5-paardspel (K. n° 55G). 

Na de dekking van den pion e5 in het gewone paardspel met Fb8--c6 
kan Wit hem opnieuw aangrijpen door middel van een aanval op Pc6 
met 3. Lfl — ^b5. Men heeft dit spel eerst naar zijn vermeenden oudsten 
auteur Buy Lopez en, nadat men het ook bij Lucena ontdekt had , de 
spaansche partij (B. p. 229) genoemd. Doch nu blijkt het , dat ook het 
latijnsche handschrift reeds do volgende variant bevat: 1. e4, e5; 2. 
Pf3, Pc6; 3 Lbö, Lc5; 4. Lc6« (c3* is hier de zet), dcB^; 5. Pe5o, 
Lf2®I; 6. Kf2o, Dd4I. Wil men den naam » spaansche partij" handhaven, 
omdat ook het latijnsche handschrift uit spaansche bronnen geput heeft, dan 
zijn óok do c4- en f4-0pening, het Damgambiet, het Looperspel, 
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de Lopez verdediging, de zoogenoemde > engelsche ,** »ru88iBche, 
m » italiaansche" partg, het » gambiet D^.miano/' die allen te samen 
•spaansche partijen." De naam drukt dus niets eigenaardigs uit. Do 
Kütieke verdediging 3. . . Lc5 is niet goed. De verdediging van Lucena , 
8. . . Pg8 — e7, die de verdubbeling van den c-pion tracht te beletten, 
lis wel beter, maar toch niet in ieder opzicht voldoende, evenmin als de 
Igambietzet 3... f7 -f 5. Zwart kan met 3... d7— d6 (4. Lb5-|-c6ï) 
iof met o... Pc6— d4 (4. Pf3-[-d4) den boei van zijn paard ineens ver- 
ibrekeu, maar heel aangenaam zijn de daaruit voortspruitende stellingen 
voor hem zeker niet. Uit 3. . . Lf8 — d6 ontstaat een moeilijk spel, dat 
gemakkelijk aan verwarring blootstelt. Bepaald aantebevelen zijn daarom 
maar twee verdedigingen : 3. . . a7 — a6 van Del Rio en 3. . . Pg8 — f8. 



49. 



Anderssen. 

1. e2— e4 

2. Pgl-f3 

3. Lfl— b5 

4. Pl3-f-d4 



Blackbume. 

e7— e5 

Pb8— c6 

Pc6— d4 

e5+d4 



Wit kan ook met Lc4 andwoordcD. 



5. d2— d3 

6. Lb5— c4 

7. K' 



c7— c6 
Pg8— f6 
d7— d5 

Lg5 is sterker dan de rochade. 

8. e4-[-d5 Pf6-(-d5 

9. Pbl— d2 Lc8— e6 

10. Pd2— e4 Lf8— e7 

De zwarte pion d4 is sterk. 

11. Ddl— e2 

12. Lel— d2 

13. Ral— el 

14. f2— f4 

15. Pe4— g3 

16. De2— fö 

17. Ld2-fc3 
Ib. Dfö-e2 



Dd8— d7 
Ra8— e8 

f7— f5 
Le7 — c5 
Pd5— e3 * 

d4+e3 
Lc64-c4 



19. d3+c4 

20. Rel— dl 

21. Rdl+d6? 

22. Pg3-f-f5 

23. g2-g4 

24. Rfl— el 

25. g4— g5 

26. Kgl— hl 

27. De2+d2 

28. Rel— dl 

29. Khl— g2 

30. c2— c3 

31. Kg2— f2 
Opgegeven. 

50. 

Anderssen. 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

3. Lfl— b5 

4. Lb6— a4* 

5. d2— d3 



Rf8— ft; * 

Rf6— d6 
De6-fd6 
Dd6— f6 
Re8— d8 
Df6-|-b2 
Db2— c3 
Dc3— d2 

e3+d2 
Lc5— b4 
Rd8— e8 
Lb4-f-c3 

c6— c5 



Blackbume. 

e7 — e5 
Pb8— c6 

a7— a6 

Pg8— f6 * 

d7— d6* 

Op de rochade volgt Pf6-l-e4; 

6. d2— d4, b7-b5* (of Kei, Pc5; 

7. Lp6°, dpö"; 8. d4, Pe6; 9. PeB". 
Le7); 7. La5-b3, d7— d5». 
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6 La4-(-c6! b7+c6 

7. Pbl— c3? k7— ge? 

Twee meester - fouten ! Wit had 
n2— h3, Zwart tegen deze nalatig- 
heid LcS - g4 moeten spelen. Ue 
korrekte voortzetting is: 7. h3,g6; 
8. Pc3. Lg7. 



8. d3— d4 
y. Pf3-f-dl 

10. Pd4— fö 

11. Ii2— 1)3 

12. Ddl4-I3 

13. K/^^ 

14. Df3— d3 

15. Lel— e3 

16. Ral— el 

17. b2— b3 

18. Pc3— a4 

19. 12—13 

20. c2— c4 

21. Dd3— d2 

22. f3— f4 

23. Le3— f2 

24. Rel— e2 

25. Rfl— el 

26. e44-f5 

27. Rel-i-e2 

28. g2— g4 

29. Lf2— g3 

30. Kgl— h2 

31. Re2+e8! 

32. Dd2— el* 

33. Del-|-e3 

34. Pa4— c3 



e5-|-d4 

Lc8— d7 

L«17— {;4 

Lg4-|-13 

Pl6-d7* 

Lf8— g7 

Dd8-e7 
Rr«— b8 
-De8— e5 
Rb8— e8 
De5— b5 
Db5— e5 
a6 — a5 
De5— e7 
c6 — cö 
f7— f5 
De7— n 
Re84-e2 
Df7-i-15 
Df5— f7 
Li;7— d4! 
Ra8— e8 
Df7+e8 
De8— e3 * 
Ld4-(-e3 
Pd7— b« ? 



Pd7 — ^b6 in plaats van Pd7 — ^f6 
kost — de partij. 

35. Kh2— tr2 KsfS— f7 

36. Kg2— 13 Le3-d4 



37. Pc3— b5 

38. c4-|-d5 

39. Kf3— e4 

40. . Pb5-}-d4 

41. Ke4— d3 

42. a2— a4 

43. Lg3— el 

44. Kd3— e4 

45. f4— f5 ! 

46. <r4-|-f 5 ! 

47. Lel-fa5 

48. Ke4— d3 

49. La5— d2 

50. Ld2— f4 

51. Kd3-e4 

52. f5— ff; 

53. f6— f7 

54. Ke4— d3 



51. 



Stem. 

1. e2— e4 

2. Pgl— f3 

3. Lfl— b5 

4. d2— d4 
5. 



d6— d5 

Pb6+d5 

c7— c6 

Pd5-c3! 

c54-d4 

Kf7— 66 

Pc3-d5 

c6— c5 

g6+f5 

Ke«— d6 

Pd 5— 16! 

Pf6— d7 

Kd6— d5 

Kd5— c6 

Pd7— b6 

Pb6— d5 

Pd5-fó! 

Opgegeven. 



Stelnitz. 

e 7 — e5 
Pb8— c6 

Pg8-e7 

e5-|-d4 

g7-g6 

g7 — g6 is in Lucenaas verdediging 
het eenige middel om niet vroeg- 
tfldig in 't gedrang te raken. 



6. P13-f-d4 

7. Lel— e3 

8. f2— f4 

9. Pbl— c3 

10. Pd4-|-c6 

11. Lb5-i-c6 

12. Ddl— d5! 

13. Dd5+c6 

14. Dc6— d5 



LI8— g7 
d7— d6 

f7— fö 
b7+c6 
Pe7-|-c6 
Kg8— b8 
Lc8— d7 
Ra8-b8 
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15. Ral— bl 
16 Le3+a7 

17. Dd5— d:i 

18. F.a7— e3 

19. Dd3— (12 

20. Pc3-d5 

21. Pdö+bé 
•22. Pb4— d3 

23. bi— b4 

24. Rbl— el 

25. Pd3+r4 

26. Kjjl— 1'2 

27. Rel— gl 

28. Rgl— {{3 



Dd8— e7 

Ld7— e6 
Rb8-b4 
Le6— c4 
Lc4-{-fl 
De7-fe4 
Lfl-i-g2 
Lg2— li3 
g6— g5 
g5+f4 
RI8— g8 
Lg7— f6 
Lie— h4 ! 
Lh3— g4 




29. Le3— d4l Rg8— g7 

Wit gaf hier door 30. I)e3 op- 
zettelijk gelegenheid tot remis , 
een der ongeoorloofde tomierprak- 
tijken ten koste van de andere 
deelnemers, — maar metPgBÏ is 
het spel gewonnen. 



4. K 



52. 

Schnitzler. 

1. e2 — e4 

2. Pgl— fii 

3. Lfl— 1)5 



Zukertort. 

e7— e5 
Pb8— c6 

Pg8— fB 



PI6-fe4* 

Lf8 — e7 is misschien veiliger. 
Van den kant van Wit kan ook 
volgen: 4. d8,d6; 5. Lc6°!, bc6<>; 
6. h3, g6; 7. Pc3, Lg7; of 4.... 
Lc5; 5. K/'^,d6; 6. Lc6°!,enz. 

Lfó— e7 
Pe4— d6 
b7+c6 * 
Pdfi— b7 

f7 -f5 
d7-d6* 



5. d2— d4* 

6. Ddl— e2 

7. Lb5+c6 

8. d44-e5 

9. c2— c4 * 

10. Pbl— c3* 

11. e5— 66 



Wit had e6-(-f6 moeten doen. 



12. Pf3— d4 

13. De2— 13 

14. e6— e7 

15. Pd4+c6 

16. Pc3— d5 

17. Pd5+f6l 

18. Lel— e3 

19. D13— e2 



Dd8— e8 
Le7— IB* 
De8+e7 
De7— f7 
Pb7— c5 * 
ür7-|-f6 
Pc5— 64 
Lc8— d7 



Thands heeft Zwart den aanval. 



20. Pc6— b4 

21. f2— f3 

22. Le3— 12 

23. Lf2— el 

24. De2— f2 

25. Pb4— c2 

26. Kgl— hl 

27. Pc2— d4 

28. RH— gl 

29. Pd4— c6 

30. Lel— c3 

31. Pc6-|-a5 

32. Df2-d2 



f5— f4 ' 
Pe4— g5 

c7— c6 
Ra 8— 68 

a7 — a5 
Df6— g6 
Ld7— 15 
LI5— d3 

c6— c5 
Ld3-|-c4 
Lc4— d5 * 
Dg6— h5 
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Zwart beslist de party met 32... 
PgB-|-f3; 23. g24.f3. Dh5+f3!; 
34 Dg2. B,c2»; 35. Df3». Jf3''I; 
36. Rg2, Lg2»r; 37. Kgl, f3; 38. 
Kfl.Lfl"; 39. Kfr,Rh2'en40....fa. 



53. 



Andensen, 

1. e2-e4 



2. Pgl— f3 

3. Lfl-b5 

4. d2— d3 
5 c2— c3 



X. 

e7 — eb 

Pb8— c6 

Pg8— m 

Lfö-c5 

Dd8— e? 

De ouderwetsche verdediging, die 
hier nieuwerwetsch in de klem ge- 
raakt. 

6. d3— d4 

7. K/'^N 

8. c34-d4 

9. Pbl— o3 

10. b24-c3 

11. Rfl— el 

12. d4— d5 

13. d5— dfi 

14. Ddl— d5 

15. Lcl—pö 

16. Rnl— cl 



e5-|-d4 

Pf6-fe4 

Lc5— bfi 

Pe4-fc3 

De7— d8 
Pc6— a5 
c7-|-d6 
Dd8— f6 
Df6-f-r3 

Dc3 -1;2 



17. 


Rel- 


-e2 


Db2 a3 


18. 


Lbö- 


-d8 


h7-Ii6 


19. 


Ld3- 


-g6 


h6-f-g5 


20. 


Rcl- 


-el 


Da3 c5 




21. 


Dd5-|-f7 ! 


Rfö-|-I7 


22. 


Re2 e8! 


Rr? f8 


23. 


Re84-f 8 ! 


Kg8+f8 


24. 


Rel 68 f 
54. 






Staonton. ^ 


'• d. Lasa. 


1. 


e2— e4 


e? — e5 


2. 


Pgl ts 


Pb8-c6 


3. 


Lfl b5 


Pg8 16 


4. 


Ddl— 62 


Lf8-d6 


5, 


c2— c3 


K/-^ 


6. 


K-^N 


Rf8 e8 


7. 


d2 d3 


h7 h6 


8. 


PI3 h4 


Pc6 e7 


9. 


Lb5— c4 


c7— c6 


10. 


De2 f3 


Ld6 c7 


11. 


Lcl-|-h6 


d7 d5 


12. 


Lc4 b3 


Lc8— g4 


13 


Df3 g3 


g7-fh6 


14. 


h2 h3? 


Kg8— h7 


Beter was 14. f2- 


—f3 geweest. 


15. 


h34-g4 


Re8 g» 



16. Dg3— f3 Pffi-f g4 

17. DI34-f7! Rg8~g7 

18. Df7— f3 Dd8— d7 

19. DIB— e2 Ra8— f8 

20. Pbl— d2 Pe7— g6 

21. Ph4+g6* Rg7+g6 

22. Pd 2— 13 Rg«— f« 
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23. Lb3— dl? Rfl6+f3 

StauDton faad het paard over h4 
naar f5 moeten brengen. 

24. g2+f3 Pg4-h2 

25. Kgl-f h2 Rf8 -f4 

26. Rfl— gl Rf4— h4! 

27. Kh2— g2 Dd7— h3t 

Het levendigst en uit een tfaeoretiesch oogpunt interessantst van al de 
openingen zyn de nu volgende Koningsgambieten, ingeleid door 1. e2— e4, 
e? — e5; 2. f2— f4 (B. p. 347). Wit tracht den pion e5 uit het centrum 
te verwgderen, zich door tempowinst snel te ontwikkelen en eventueel 
de f-lgn vrijtemaken voor Rhl. De ouder wetsche zetten 2. . . c7 — c6 
(of c5) en d6 zijn Zwart niet bizouder aanteraden; bij f7 — f& verliest 
hg minstens een pion; D8 — f6 of h4l, ofschoon korrekt , geven triviaal 
spel. Indien Zwart den gambietpion niet terstond wil slaan , m. a. w. 
het gambiet afwgst, verdienen alleen het tegengambiet d7 — d5 en 
Lf8— c5 aanbeveling. Uit het tegengambiet ontstaat een gelijk spel 
voor beide partijen met 3. e4-|-d5, e5 — e4 (op 3. .. Dd8-|-d5 volgt: 4. 
Pbl— c3, bij 3 . . e5-|-f4 is de zaak ook beslist). Op Lc5 volgt 3. 
Pgl— f3, d7— d6; 4. Lfl— c4, of c2 — c3, of Pbl — c3, waardoor men 
langs een omweg het Hamppegambiet bereikt heeft. Als Zwart daaren- 
tegen het gambiet aanneemt, komen voor Wit niet in aanmerking 
het rochgambiet 3. h2 — ^h4 , noch de vormen van het Garreragambiet 

3. Ddl— e2, Df3, Dg4, of Dli5, want men geeft geen gambietpion ter 
ontwikkeling om hem dan d a d e 1 ij k weer te heroveren ; dan is het 
minder omslachtig, hem maar ineens te behouden en geen gambiet te 
spelen. Er schieten voor theorie en praktijk daarom twee gambiet vormen 
over: het Loopergambiet 3. Lfl — c4 en het Paardgambiet 3. Pgl — ^f3. 
Het eerstgenoemde (met verwerping van het keutelige beperkte loo- 
pergambiet 3. Lfl — e2, waarop Dh4l en 4. . . Df6 of d7 — d6 volgt, 
of het bizarre uitgegleden loopergambiet 3. Lfl — ^b5, c7 — c6*; 

4. Lb5— a4, f7— f5*, althands niet in 't voordeel van Wit) is het 
korrektste. De gewone, vroeger als > klassiek" geroemde verdediging 
Dh4! (zie boven p 101 n* 3), noch Bledows verdediging dT—dö, die, 
evenals Bodens voortzetting 4. . . Pb8 — c6 ook op 3. . . Dh4!, 4. Kfl kan 
volgen , noch de zetvanBryan 3... b7— b5, noch eindelijk het ouder- 
wetsche 3. . . c7— c6 of g7— g5, hebben in het zwarte spel aan de ver- 
wachting voldaan. Het meest verdienen de reeds door Lopez in 1561, 
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opgegeven , maar door theorie en praktijk tot dusver stiefmoeJerlgk be- 
handelde andwoorden 3 . . Pg8— f6 en f 7— f 5 in aanmerking te komen. 



55. 
Bosenthal. 

1. e2— e4 

2. f2-f4 

3. Lfl-o4 

4. Kei— fl 

5. Lc44-d5 

6. Pgl— 13? 

Pbl — c3 is beter. 

7. Ii2— h4 

8. Kfl— Kl 

9. PI'S— el 

10. Pbl— c3 

11. Ld5— b3 

12. d2— d4 

13. Kgl4-f2 



Loopergambiet 



Meitner. 

e7— e5 

e54-f4 

Dd8— li4! 

d7— d5 

g7-g5 

Dh4— h5 

h7— h6 

Pg8— 16 
c7 — c6 
14—13 
13— f2! 
Pr6-|_e4 ! 



De oiferkombinacie van Zwart, 
waardoor h|j den witten dam — 
terleen krggt , is niet zoo voordee- 
lig als zy schignt. 

14. Pc34-e4 g4— g3! 




Stelling na den 15. zet van Wit. 



(K n' 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

27. 

28. 

29. 

30. 

31. 

32. 

33. 

34. 

35. 

36 

37. 

38. 

39. 

40. 

41. 

42. 

43. 



331). 
Kf2— e3» 

c2— c3* 

a2-fb3 
Pe4— (6 r 
pre— hö 

c3— c4 
Pel— d3 
Ke3-f3 
Pd 3 -f4 
Ph5+f4 
Kf3-i-g3 
Ral— a6 
Ra6— a5 

b3-f-c4 
Ra5— c5 
Kg3— f3 
Pf4-d3 
Pd3-c5l 
Lcl4-li6 
Kfö-f4 
Rhl— cl 
Lli6— g5! 

|,4-)-g5! 



Rr.5-c2 
Rc2-|-j>2 
Rel -al 
Ral+a7! 

Kf44-r5 
Kf5-r6 



Dh5-f-dl 
Ddl+b3 

f7— f5* 

Ke8— f7 

Lc8— e6 

Lf8— d6 

Pb8— d7 

b7— b5 
Ld6+r4 
Rh8— e8 

b5-fc4 
Pd7-b6* 
Le6 — d" 
Pb64-c4 
Pc4— d6 
Re8— g8 
Ld7— efi 
Kf7-fii 
Lefi— d5l 
Rg8+g2 
Pd6-e4 
Pe4+g5 

Kf6-g7 
Ra8-b8 
Ld5+''2 

Rb84-I'2 
Kg7-g8 
Rb2-b4 
Rb4-|-d4 



Wit geeft iu hoogstens vier zetten 
mat. 



56. 






Lange. 



N. 
e7— e5 



L 



J 
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2. f2 f4 


e5+f4 


3. Lfl c4 


Dd8 h4l 


4. Kei fl 


g7— g5 


5. Pbl c3 


Lfó— «7 


6. d2 d4 


Pg8— e7 


7. g2-g3 


f4+o3 


8. Kfl g2 


Dh4 h6* 


Wit dreigt Dh4 te veroveren. 


9. h2— h4* 


Dh6 f6 


10. Lel— e3 


h7 h6 



Volgenda Sissa (Spoelstra) ver- 
lamt hier 10. . . g5— g4 [?] het witte 
spel geheel. Wit wint dan echter 
met 11. Dd2» {Sciaakieerld p. 62). 



11. ~h4+}{5 

12. Rhl+hSÏ 

13. Ddl— Ii5 

14. Ral— n 

15. Le3-t-f4 

16. Rfl-l-f4 

17. Dh5-|-h8! 



Lg7+h8 
Pe7— g6 

g5+f4 

Dft}-|-r4 

Ke8— e7 



18. Pc3— d5! en Wit geeft in 
drie zetten mat. 



57. 
7. d. Linde. 

1 . e2— e4 

2. r2— f4 

3. Lfl— c4 

4. Lc4-f-d5 

5. Kei— fl 

6. Pbl— c3 

7. d2— d4 

8. Pgl— 13 

9. h2— h4 

10. Kfl— gl 

11. PI3— e5 

12. d44-e5 



Eraus. 

e7 — e5 
e5-f-f4 

d7-d5 

Dd8— h4l 
Pg8— e7 

g7— g5 

Lf8— g7 

Dh4— h5 

ii7— h6 

gö— g4 
Lg7+e5 

c7— c6 



Dh5+e5 
Pe7— g6 
r4— g3 
Ke8— e7* 



13. Ld5— b3 

14. Ddl— fl 

15. h4— h5 

16. Lb34-f7! 

Zwart dreigde met DcBl, maar 
het offer van Wit , uitgevonden door 
Berger te Praag, verhindert dit. Op 
Ke8-|-f7 volgt 17. hS-fgöI en 18. 
Dfl-ff4; op Kf8: 17. Lel— e3; 
op Kd8 of d7 : Dd3 1. 



17. Dfl— c4 

18. Dc4— b4! 

19. Pc3— d5! 

20. h5-f gfi ! 

21. Db4-[-c5 

22. Pd5-l-f4! 

23. Dc5— d5! 

24. Pf4-|-d5 

25. Pd5— c7 

26. Rhl+he 

27. Lcl-i-h6 

28. [lal- fl! 

29. Lh6— e3 

30. Pc7— d5 

31. Rfl— f6! 

32. Rf6— d6 

33. Le3-}-a7 

34. Hd6-fd7 



b7-b5 

c6— c5 

Ke7-|-f7 

Kf7-i-g6 

De5-j-e4 

Kg6— f7 

De4+d5 

Pb8— c6 

Ra8— b8 

RI18+I16 

Lc8— d7 

Kf7— g6 

Rb8— b? 

Pc6— a5 

Kg6— h5 

Kh5— g4 

Rb7+a7 

Ra7-|-d7 



35. Pd5— 16! en Wit won. 



58. 
Oelbfohs. 



1. 

2. 
3. 
4. 

5. 



e2- 
f2- 
Lfl 
Pbl 
Pgl 



e4 



-14 
c4 
-c3* 
f3 



6. K 



Paulsen. 

67— e5 
e54-f4 

Pg8— f6 

Pb8— c6* 
Lf8— b4 
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7. d2— d4 ? Lb4+c3 
7. d2^-d3 was de zet. 



8. b2+c3 

9. Lcl-|-f4 

10. Lc4— d3 

11. P13— g5 

12. Ddl— h5 

13. Dh5— e2 

14. Ral— el 

15. Pg5— 13 

16. Pf3— e5 

17. Rfl+f4 

18. De2— h5 

19. Dh5— fö 

20. h2— h4 

21. Ld3-|-f5 

22. Rf4-f-f5 

23. Rf5— f7 

24. Rel— fl 

25. Rf7-j-f8! 

26. Pe5— g6 

27. g2— g4? 

28. Df3-f5? 

29. Kgl— hl 

en Zwart wint den 
m vier zetten mat. 

59. 
Schuiten. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Lfl— c4 

4. Ddl— h5!(?) 

5. I>li5— e2 

6. De2-te4! 

7. De4— d5 

8. Dd5— e5 

9. De5— g7 



Pf6+e4 

d7— d5 
Pc6— e7 

f7— f5 
Pe4— f6 
PfÖ— e4 

li7— h6 
Pe7— g6 
Pg6-ff4 
Pe4-i-c3 
Dd8— g5 
Lc8— e6 
Dg5— d8 
Le64-f5 
Pc3— e4 
Dd8— d6* 
Pe4— f6 
Ra8-|-I8 
Rf8— e8 
Re8— 64 
Dd6— g3! 
Dg3— Ii3 ! 

dam of maakt 



SnUe. 

e7 — e5 
c5-Hf4 

f7— f5 

g7-g6 
f5+e4* 
Ltö— e7* 
Pg8— h6 
Rh8-f8 
Le7— h4! 



10. g2-g3* 

11. h24-g3 

12. Kei— dl 

13. Rhl-fli7 

14. Dg7-i-r6 

15. Rh7— h6 

16. Lc4— d3 

17. Pbl— c3 

en Zwart wint. 

60. 

Mayet. 

1. e2— 64 

2. f2— f4 

3. Lfl— c4 

4. Ddl— e2* 



f4+g3 
Lh44-g3! 
Ph6— g4 
Dd8— f6 
Pg4+f6 
d7-d5 
Pf6_e4* 
Lc8— g4! 



V. d. Lasa. 

e7— e5 
e5+f4 

f7-f5 

r5-(-e4 



4. Ph3 wordt afgekeurd en over 
4. Fc3 zijn de debatten noch niet 
gesloten. 

5. De2— h5! 

6. Dh5— e5! 

7. De54-h8 

8. Pbl— c3? 



g7-g6 
Dd8— e7 

Pg8-re 

c7— c6 



Baadzamer is 8. b2 — ^b3. 



9. g2— g3 

10. Lc4— fl 

11. Pgl— h3 

12. Lll+h3 

13. g3+f4 

14. f4— f5 

15. d2— d4 

16. Kei— f2 

17. r5+g6! 

18. Dh8-|-e8! 

19. Lel— e3 

20. Pc34-d5 

21. Kf2— g2 



d7-d5 
Ke8-f7 
Lc8+h3 
Pb8-d7 
Ra8— e8 
Pd7— e5 
Pe5-f3! 
Lf8— g7 

h7+g6 
Pf6-j-e8 

c6— c5? 
De7— h4! 

c5-|-d4 



22. Le3— f4 


Dh4— d8 


13. Kd2— c3 


Df2_IBI 


23. C2— c4 


Pt3— h4! 


44. Kc3— d2 


a4 — ad 


24. Kg2-f2 


PcB— d6 


45. Po2-|-a31 


DIB— d6 ! 


25. b2— b3 


e4— e3I 


46. Kd2— c3 


Dd6-|-a3! 


26. KI2— c2 


d4-d3! 


47. Kc3— d4 


Kg7-f7 


27. Ke2+d3 


Lg7+al 






28. Rhl-i-al 


Ph4— f6 






29. Ral-tl 


Kf7-g8 






30. Lh3— g4 


b7— b5 






31. Lt4+(16 


Dd8+d6 






32. Lgé+rs 


b6+c4! 






33. b3+c4 


Dd6-B3! 






34. Kd3— e2 


86+f5 






35. Pcl5+e3 


Da3+a2! 






36. Ke2— d3 


Da2-b3! 






37. Kd3— e2 


87— a5 






38. Rfl+16 


Db3— b2! 






39. Ke2— d3 


a6— a4 


Wit gaf de partij «P. maar zü 


40. Rf5— b5 


Db2+h2 


Behünt remie te 


moeten warden , 


41. Pe3— c2 


Oh2— g3! 


althande naar het oordeel van Gtt- 


42. Kd3-d2 


Dg3— f2! 


retzky-Comite. 






K. n- 398—417). 




61. 




6. d2— d4 


Lc8— g4 


Steinite. 


Bird. 


7. Lcl+f4 

8. Lf4— e3 


Dd8— f6 
Pg8— e7 


1. 62-64 


e7-e5 


9. Pbl— d2 


h7-h6 


2. f2-t4 


eS+tt 


10. h2— h3 


Lg4+f3 


3. Pgl— f3 


Lf8-e7? 


11. Pd2+f3 


Pb8— d7 


4. Lfl-o4 


L67-M1 


12. Kfl— gl 


Lh4— g3 


5. Kel-fl* 


d7-d6 


13. Pf3-d2 


Pd7-b6 


Dit spel werd door den vermoe- 


Voor Wit was 


hier de ontwik- 


deljken uilrindei (A. C, f H30) 


keling van Ddl ei 


E.l-(1 sterker. 


oorspronkelük in den 


vorm van een 


voor Zwart Pe7— g6. 


driepionnengambiet ( 6 . g2 - g3 , 


14. Lc4— d3 


Lg3-r4 


f44-g3; .6. K/'-^, g3-}-h2I; 


16. Le3— f2 


h6-h5 


T. Egl— hl) gespeeld, wat wel se'er 


16. hS- h4 


K^^cS 


mteresaant maar nu 


«der korrekt ie 


17. Pd2— f3 


d6-d5 


lu 6. Kil (B. p. 


365). 


18. e4— e5 


Dt6— e6 
U 
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19. Ddl 

20. Ral 

21. g2- 



-e2 
-el 
g3 



f?— f6 

Pe7— c6 

re-|-e5 




23. Kgl— h2 e5-e4 

24. Pf3— g5* Dg4+f4! 

Op eé-f-dS zou 25. Dg4! en 
26. Pf7 gevolgd zijn. 



>te 



Stelling Da den ^Islen zet. 

Bij dit offer is blgkbaar de 24 
zet van Wit niet genoegsaam over- 
wogen. 

22. g3-f-f4 



25. Lf2— g3 

26. Ld3— b5 

27. De2— fl 

28. c2— c3 

29. c3-|-d4 

30. Rhl-j-fl 



Df4— fi> 
Pc6-l-d4 
Rd8— f8 

ore— e7 

Rfö+fl 
RhS— fó? 



Hier komt ook in aanmerkinjr: 
80... Db4,; 31. Ef 7 , Db5°; 32. Rc7l, 
Kd8; 33. Pf7! enz. 

31. Rfl+18! 

32. a2-a3* 

33. Rel— fl 



De6— g4! 
Fhilidorgambiet 



34. Rfi_i7 

35. Lb5— fl 

36. Rf7— c7! 



De7-ffö 
c7— c6 
Df8— e8 
Pb6-d7 
Pd7— f6 

en W. -wint. 



62. 



Neumaim. 

e7— e5 
e5-hf4 
g7— g5' 



Anderssen, 

1. e2— e4 

2. f2-f4 

3. Pgl— f3 

In al de varianten van het paard- 
gambiet is g7— g5 de beste ver- 
dedigingszet ; 3... Pg8 — f6 en 3... 
f7 — f5, ofschoon korrekt, vallen 
weinig in den smaak. 

4. Lfl-c4 Lf8— g7* 

Over de onregelmatige zetten vgl. 
B. p. 403. Tegenwoordig geeft 
men aan 4 .. gö— g4 de voorkeur. 

5. h2— h4 h7-h6* 



{K. n" 457). 

6. d2-d4 d7-d6* 

Hanstein speelde bij voorkeur: 
6. d2— d4, d7— d6*; 6. K/^^, 
h7— h6*; 7. c2— c3, waartegen 
Pb 8 — c6 een goede verdediging is. 

7. c2— c3 Pb8-c6 

Na 7. Pbl— c3 kan volgend 
geestig oiFerspel van Poleiïo voorko- 
men {K. n' 463—67, B. p. 410 § 3): 



7. 


Pc3 


c6 


8. 


hg5° 


hg5« 


9. 


Eh8° 


LhS^ 


10. 


Pe5? 


• de5° 


11. 


Dh5 


Df6 


12. 


de5*^ 


l)g7 


13. 


e6 


Lo6'» 
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14. LeB" 

15. Lf7°I 

16. Dg6 

8. Pbl— a3 

9. Pf3— gl 

10. Lcl4-r4 

11. Ddl— c2 

12. Pa3— b5 

13. Kc^Ncl 

14. Lc4— d3 

15. Pgl— f3 

16. Pb5— a3 

17. PI3— e5 

18. d4-|-e5 

19. Pa3— c4 



Pf6 
Ke7 
Df?" 

Pg8— re 

Pf6+e4 
d6— d5 



Lc8— f5 
Ra8— c8 

a7— a6 
Lf5— h7 
Pc6+e5 

f7— f5 
Dd8— e7 



20. Pc4— e3 

21. Kcl— bl 

22. g2— g3 

23. e5— e6 

24. c3— c4 

25. Pe3-f-c4 

26. Lf4-i-b8 

27. Rdl— el 

28. Rhl— h2 

29. Ld3-l-c4! 

30. Lc4— b3 

31. Rel-f-e4 

32. Rh2-e2 



c7— c6 

b7— bö 

h6— hö 

De7+e6 

b5-j-c4 

Ra8— b» 

Rf8-f-b8 

De6— f6 

d5-|-c4 

Kg8— h8 

f5— f4 

f4+g3 

g3-g2 



en Zwart won. 



Qewoon paardgambiet 
63. 



Morphy. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl— c4 

5. K' 



A. de Bivière. 

e7— e5 
e5-ff4 

g7— g5 
Lf8— g7 

h7— h6 



Wanneer Wit van den zet 5. h2 — 
M afziet , komen alleen de rochade, 
of 5. d4, of 5. o3 in aanmerking 
(B p. 421). Deze party werd door 
Zwart zeer goed gespeeld. 

6. c2— c3 Pg8— e7 



7. d2— d4 

8. h2— h4 

9. h4— h5 

10. g2-g3 

11. g3-l-f4 

12. f4-i-g5 

13. Pf3— e5 

14. Ddl— d3 



d7— d6 
Pe7— g6 
Pg6— e? 
Lc8 -g4 
Lg4-|-h5 
Dd8 d7 
Dd7— h3 
Dh3-|-d3 



{K. n" 379 e. v.). 

15. Pe5+d3 

16. Pbl— a3 

17. Lcl+g5 

18. c3-|-d4 

19. Rfl— f6 

20. Kgl— f2 

21. Rf6-f-d6 

22. Ral— gl 

23. Kf2-|-gl 

24. Rd6— h6 

25. Pd3— f4 

26. Lc44-f7 

27. Lf7— e6 

28. d4— d5 

29. Pf4-|-e6l 

30. d5-|-e6 

31. Kgl— f2 

32. Kf2— f3 

33. Pa3— bl 

34. Pbl— c3 

35. Kf3— f4 

36. Pc3-|-d§ 



h6+g5 

c7 — c6 

Lg7+d4! 

Rh8— g8 

Rg8+g5 ! 

Pb8— d7 

K/^^c8 

Rg5+gl 

Kc8— c7 

Lh5— g6 

Lg6-|-e4 

Le4— f5 

Pd7— fê 

Pf8+e6 

Lf5-fe6 

Rd8— d5 
b7-b5 
Rd5— d2 
Rd2-fb2 
Kc7— d6 
Pe7— d5 ï 
c6-|-d5 

n* 



1^ 



y ■■/ 



^,-i 









J«y 






r-^ 



??%?59!5J 



Vfi^"-'-' 



/'V "'' 







37. cfi—ell 

38. Hhfi— a6 

39. a2— a3 

40. Ra6-)-a7! 

41. Kf4— f3 



Kd6-}-eï 
f{b2— e2 
Ke7— d? 
Kd7— c6 
Re2— e4 



42. Ra7— a8 

43. Ra»— c8! 
44 Rc8-c3 
45. Rc3— b3 
46 M3— «4 

47. Ke4— d3 

48. Kd3— d2 

49. Kdi— cl 

50. Rb3— g3 

51. Rg3— g8 

52. Rg8— c8! 

53. Rc8— b8 

54. Kcl— dl 

55. Kdl— d2 

56. Kd2-{-d3 

en Zwart 



Re4— a4 
Kc6— d6 

d5 — d4 
Kd6— c5 
Ra4— aS 
Ra8— h8 
Rh8— h2! 
Kc5— c4 

d4— d3 
Rh7— a7 
Kc4— b3 
Ra2— c2! 
Rc2— c5 
Kb3+a3 

b5— b4 



won. 



Santa Hariagambiet {K. n» 439). 



64. 



Sahle. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl— c4 



Hinchfsld. 

e7 — eö 
e5+f4 
g7-g5* 
g5-^4* 



5. Pf3— eö 

Het offer 5. Lc4.+f 7 ! , Ke8-f-f 7; 
6. Pf3— c5l, Kf7— e8»; 7. 0(11+ 
g4, Pg8— £6»; 8. Dg44-f4, Lf8— 
d6* (B. p. 444) kan alleen tegen 
verkeerd spel gelukken. 

5- • • Dd8— M! 

Beter dan de voorbarige dekkings- 
zet 5. . . Pg8 — h6. 

6. Kei— fl Pg&-fÖ 

Fyn maar niet zoo beslissend als 
6. , . Ph6 en 6. . . f3. Het spel 
(met 6. . . Pf6) heette vroeger zon- 



der eenigen grond 
(Tgl. party 67). 

7. Ddl— el» 

8. Kfl-fel 

9. Lc4+f7! 

10. LI7— b3 

11. d2— d4 

12. Pe5— f7 

13. Lcl-|-f4 

14. Lb3-|-e6 

15. Pf7— d8ï 

16. Rhl— fl! 

17. Pd8— 66 

18. Kei— d2 

19. Pe6+IB 

20. c2— c3 



Salviogambie 



Dh4+el! 

Pf6-}-e4 
Ke8-e7 
Pe4— f6 

d7— d6 
Rh8— g8 
Lc8— e6 
Ke7-|-e6 
Ke6-f5 
Kf5— g6 
Pb8— a6 
Ra8— e8 
RgS+fS 
Pf6— h5 



Pbl — c3 is beter. 

21. g2— g3 Re8— 64 



22. Pbl— a3 

23. g3-f-f4 



Ph5-|-f4 
Re4-f-f4 
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24. Rfl— el 

25. Rel— e2 

26. Ral— gl 

27. Pa3— c2 

28. Rgl— g2 

29. Re2-|-g2 

30. Pc2— e3 

31. Rg2— e2 

32. Pe3— g2 
l 33. Pg2— e3 

34. Pe3— d5 



Rf4— f2! 

h7— h5 
Kg6-g5 
Kgö— h4 
Rf24-g2 
Rh4— h3 
Rfö— f3 

h5— h4 
Rf3— fl 
Rfl— hl 

g4-g3 



35. h2+g3 

36. Pd5— f4! 

37. Kd2— e3 

38. Pf4— g2 

39. Ke3— 64 

40. Ke4— e3 

41. Pg2- f4 

42. Pf4-|-e2 

43. Pe2— gl 

44. Pgl— f3 
Opgegeven. 



h4+g3 

Kh3— g4 

Rhl-h2 

c7— c6 

d6— d5 ! 

Pa6-c7 

Rh2-|-e2! 

Pc7— e6 

Pe6— f4 

Pf4— d3 



ATÜOBgambiet {K. n° 445). 



65. 



Steinitz. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl-o4 
5 Pf3— e5 
6. Kei— fl 



Andensen. 

e7— e5 
e5+f4 
g7-g5 
g5— g4 
Dd8-h4I 



Pg8— h6 

Voor sterker geldt het zelden ge- 
bruikte 6... f4— f3, (7. d4, Pf6; 
8. Pc3 , c6 ; 9. Dd2 , Lb4. ; 10. Df4) , 
uit den aanvang dezer eeuw, dat 
men op goed geluk na C och ra n e 
(1822) genoemd heeft , maar dat reeds 
1817 bij Gazenove staat (iT. n"" 446, 
p. XXXIII n* 10). 

7. d2— d4* d7— d6? 
Hier is de juiste zet 7. . . f4 — ^f3. 

8. Pe5— d3 f4— f3 

9. g2— g3 Dh4— h3! 

Dit schaakbieden is tijdverlies, want 
metlO.Kel,Dg2;ll.Pf2enl2.Lfl, 
of: 10. Kf2, Dg2!; 11. Ke3, Pg8; 
12. Pf4, Lh6; 13. Lfl,Dhl«;14. 
Lb5 1 zou de zwarte dam verloren gaan. 



'^^öiT^ 



m 









10. 


Kfl el 


Dh3— h5 


11. 


Pbl e3 


c7— c6 


12. 


Lel d2 


Dh5 g6 


13. 


Pd3 f4 


Dg 6 f6 


14. 


Ld2 e3 


Pb8 d7 


15. 


Kei f2 


Ph6 g8 


16. 


e4 — e5 


Dr6 e7 


17. 


65 e6 


f7+eB 


18. 


Pf4H-e6 


Pd74-f6 


19. 


Le3— f4 


Lc84-66 


20. 


Lc4-(-e6 


Ke8— d8 


21. 


Rhl el 


De7 g7 


22. 


d4 d5 


c6— c5 


23. 


Pc3 b5 


Pf6 e8 


24. 


Ddl— d2 


Pg8 f5 
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25. Dd2— a5! 

26. Da5— a4 

27. Lf4— gö 

28. Le6— f7 

29. LfT-feS 

30. Rel— e6 

31. Ral— el 

32. Da4+b5 

33. Lg5-{-l6 

34. Re6-f-d6I 

35. Rd6— e6 

36. Re6-|-e8I 

37. Re8— e6 

38. Re6— e7 

39. Kf2— fl 

40. Rel-fe7! 

41. Re7-j-h7 

42. Rh7— h4 

43. Rh4-f g4 

44. h2— h4 

45. h4— h5 

46. Rg4— f4 

47. h5— h6 

48. g3+f4 

49. h6— h7 

50. h7— h8D 

51. Dh8— h7 



b7— b6 
Dg7— b7 

LIB— e7 
Db7— d7 
Rli8+e8 

a7— a6 
Dd7+b5 
a6-fb5 
Ra8— a7 
Ra7— d7 
Le7-|-fi) 
Kd8— c7 

Lf5-fb2 
Lb2— d4! 
Rd7+e7 
Kc7— d6 
Kd6-fd5 
Kd5— c4 
Kc4— c3 
Kc3-}-c2 
Ld4— e3 

c5 — c4 
Le3-|-f4 

c4— c3 
Kc2— bl 

c3— c2 
Kbl— b2 



Salviogaanbiet (K. 



52. Dh7— g7! Kb2-|-a2 

53. Dg7— c3 en Wit wint. 



66. 



Steinitz. 
Openin 



er 

o 



Andensen. 
65. 
Dh4— e7* 



Dezen terugtocht ried Polerio 
reeds aan. 



10. Pbl— c3 

11. d4— d5 

1 2. e4— «5 ? 

13. Pd3-|-e5 

14. Lel— f4 

15. Pc3— b5 

16. Ddl— el! 

17. Lf4-j-d6 

18. Ddl— b4 

19. Lc4— d3 

20. Db4— 83 

21. Ld3-|-f5 

22. Lf5— d3 

23. h2— h4 

24. Rhl— gl 
Opgegeven. 



Lc8— e6 
Le6— c8 
d6+e5 
De7-|-e5 
De5— g7 
Lfó— d6* 
Ke8— d8 
c7-|-d6 
Ph6— f5 
Pb8— a6 
Pa6— c5 
Dg7— h6 * 
Rh8— e8 
Dh6— d2 
Re8— e2 



67. 

Anderssen. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl— c4 

5. Pf3— e5 

6. Kei— fl 

7. d2— d4 
Peze variant in het Gambiet Ava' 



Znkertort. 
e7— e5 

e5+f4 
g7— g5 
g5— g4 

Dd8— h4 ! 

Pg8-h6 

f4— f3* 



n" 445 aanin.]. 

los , die het eer^t voorkomt b(j Salvio 
(1604 p. 78) kan na dezen auteur ge- 
noemd worden , maar stellig niet na 
Silber8chmidt(1829pp.49— 69). 



8. Pbl— c3 

9. Pe5-d3 

10. Kfl+g2 

11. Pd3— f4 

12. Lel— e3 

13. Ddl— d2 



d7— d6 
fö+g2! 
Lf8— g7 

Kg8— h8 
f7— f5 
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14. 
15. 
16. 
17, 
18. 
19. 



e4 — e5 

d4+e5 

e5— e6 

Lc4— d5 



h2— h3 
h3-|-g4 

20. Kg2— r2 

21. Ral— gl 

22. Pc3+d5 

23. Pf4-i-d5 



d6-fe5 
Pb8— ci> 

b7— b6 
Lc8— b7 
Ra8— d8 
Dh5+g4! 
Pc6— e? 
Lb7-|-d5 
Pe7-i-d5 

f5— f4 * 

Folériogambiet 



68. 



Anderssen. 

1. e2— e4 

2. f2-f4 

3. Pgl-f3 

4. Lfl-o4 
5. 



Znkertort. 

e7— «5 
e5-ff4 
g7-g5 
g5— g4 
g4+fó 

De voortzettingen van dit schitte- 
rend paardoffer, tot dusrer zeer on- 
annig naar Muzio genoemd, met 

5. d2— d4 (B. p. 460 § 9), g4+f3 ; 

6. Ddl+f3, d7— d5*; of met 6. 
Fbl— c3 (Mac-Donnellgainbiet), 
t 8. p. § 8) , g4+f 3 ; 6. Ddl+f 3 , 
d7 — d6, zyn zwakker dan de ro- 
ehade. 

6. Ddl+f3 Dd8— f6 

Op de verdediging met De7 volgt 
1. Bf3-f f4*, De7— c5 ! ; 8. d2 -d4 , 
Dc5+d4!; 9. Lel— e3, Dd4+c4; 
10.Df4— e5l,Dc4— e6*; 11. De5-|- 
h8, De6— g6. 

7. e4-e5 Df6+e5 

8. d2— d3 Ltö— h6 

9. Pbl— c3 Pg8— e? 



24. Le3-d4 

25. Ld4-|-g7! 

26. Dd24-d5 

27. Rgl+g4 

28. Rhl— gl 

29. Kf2— fl 

30. Rgl— g2 

31. Rgi^— e2 

32. Kfl— el 
Opgegeven. 

(A'. n' 448). 

10. Lel— d2 

11. Ral— el 

12. Pc3— d5 

Sterker is K 

13. Ld2— c3 

14. Pd5-f6 

15. g2— g4 

16. Ii2— h4 



Rd8+d5 
Dg4+g7 
Pli6— g4! 
Dg7+g4 
Dg4— h4! 



Dh4- 
Db3- 



■h3! 
e3 



De3-b3! 
Dh3— h4! 



Pb8— c6 * 
De5— f5 * 
Ke8— d8 

(B.p. 454 n»a3). 



Rh8 

Re8- 

Dfö 

d7- 



-e8 
•f8 
-g6 
-d6? 



Sterker is d7 — dB. 



17. g4-g5 

18. Df3+f4 

19. Df4— h2 

20. b2- b4 

21. Lc4— b3 

22. b4-|-a5? 

23. Lc3— b2 

24. Rel— e2 

25. Re2— g2 

26. Rfl— el 

27. h4— h5 

28. h5+g6 

29. Rg2— g4 

30. Rg4+d4 

31. Rel— e3 

Opgegeven. Op 
gen: g4; 33. Dg4'= 



Lh6— g7 
h7— h6 
a7— a6 
b7— b5 
a6— aö 
b5— b4* 
Ra8-|-a5 
Lc8— b7 
Ra5— f5 
h6+g5 
Lg7-|-f6 
Lf64-b2 
Lb2— d4l 
Pc6+d4 
f7+g6 

32. Dh3 zou vol- 
, Ef 1 ! ; 34. Kh» , 



168 



Rf8l; 35. Kh3, Ehll; 86. Kg3, 
Bg2!. 

69. 
Mayet. 



1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl— c4 
6. K/^^ 

6. Ddl+f3 

7. d2— d4 

8. Lcl+f4 

9. Df3-ff4 

10. Lc4-|-f7l 

11. e4— e5* 

12. Pbl— c3* 

13. Ral— el 
Op 13. . . Kc8 volgt : 14. e6 , Le8 ; 

16. d6, Pe6; 16. Ee6», de5'; 17. 



N. 
el— eb 
e5-|-f4 
g7— g5 
gö— g4 
g4+f3 
Lfö— h6 ? 
Dd8— e7 
Lh6-|-f4 
Pb8— c6 
KeS— dS 
d7— d6 
Lc8— d7* 
De7— fö 



De6*, Pf6 ; 18. Le8», ReS»; 19. Bf6», 
en Wit moet winnen. 



14. Df4— g5I 

15. e5-j-d6 

16. Dg5— fö 



PgS— e7 

c74-d6 

Kd8-c7 




Wit beslist de partij door aanbieding 
van den dam. 



Steinitz. 

1. e2— e4 

2. f2-f4 

3. Pgl— f3 

4. h2— h4 



70. 



Allgaiergambiet {K. n' 498). 



Znkertort, 
e7— e5 
e5+f4 
g7-g6 
gö— g4* 



De onmiddel\jke aanval op den dek- 
kenden pion g4met 4. h2— h4iade 
konzekwentste voortzetting van het 
paardgambiet. Zwart moet den aan- 
gevallen pion niet verdedigen, maar 
er van z\jn kant Pf 3 mee aangrepen. 
5. Pf3— g5? h7— h6* 

Het paard gaat beter naar e5 , we- 
gens den terugtocht naar dB. Bezet 
6. PgS is het eerst (in 1811) uitvoe- 
rig ontleed door Allgaier,- maar 
was reeds vóór hem bekend. 



6. Pg5+f7 Ke8-f-f7 

7. Lfl— c4I d7-d5 
Op 7. Ddl-|-g4, PgS— f6*; 8. 

Dg4_|_f4 , Lf8 — d6* volgt het ver- 
lies van 't witte spel. - 

8. Lc4-f-d5I Kf7— g7 

By 8. . . Kf 7 — e8 schjjnt de aan- 
val korter te duren. 



9. d2— d4 



Dd8— f6 



Op Ld64-b7 volgt f4— f3 (B. 
p. 376). 



10. e4— e5 

11. h4— h5 

12. K/'"^ 

13. Pbl— d2 

14. Ld5— e4 

15. Pd2+f3* 



Df6— g6* 
Dg6— fS 
f4— f3 
PgS— e7 
Df5+h5 
Pb8— c6 
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16. Pfa-h2* 

17. Rfl-f6 

18. d4-|-e5 

19. Kgl— hl 
^0. RfB— fl 
BI. Lel— f4 
82. Ddl— el 
4S. Del— g3 
24. Rfl— f2 
|i5. Ral— fl 
'26. b2— b3 

27 . c2— c4 

28. Le4— c2 

29. Lc2— bl 
iso. Rf2+f4 
;31. Rfl-i-f4 

32. Dg3— e3 
83. De3-f-f4 

34. Df4+e5 

35. Ph2— fl 

36. Khl— h2 

37. Kh2— g3 



Pe7— g6 

Pg«+e5 

Lf8— c5! 

Pc6+e5 

Lc8— e6 

Rh8— f8 

Lc5— d6 

Rf8— f6 

Ra8-f8 

b7— b6 

Rf8— f7 

Kg7— f8 

Kf8— e7 
RI6_|_f4 * 

Rf7-|-f4 
Pe5— f7 
Ld6-|-f4 
Dh5— e5 
Pf7-f e5 
Ke7— d6 
Kd6— c5 
Kc5— d4 



38. Kg3— ft 

39. Lbl-l-d3 

40. Pfl— e3 

41. g2— g3 

42. Pe3— g2 

43. Pg2— e3 

44. b34-a4 

45. a2— a3 

46. Pe3— f5 

47. Pf5— g7 

48. Pg7— f5 

49. Pf5— d6 

50. a4— a5 

51. Pd6— b7 

52. Pb7-f a5 

53. Pa5— c6 

54. Pc6— b4l 

55. Pb4-fc2 

56. aS— a4 

57. a4— a5 

58. a5— a6 



Pe5— d3l 

Kd4+d3 

h6— h5 

a7— a5 

Kd3— d2 

a5 — a4 

Kd2— d3 

Le6-|-c4 

Lc4— e6 

Le6— f7 

c7— c5 

Lt7— g8 

b64-a5 

c5 — c4 

c4— c3 

c3— c2 

Kd3— c3 

Kc3-|-c2 

Kc2— d3 

Kd3— e2 

Lg8— d5 



en Zwart won. 



Bomeinsch gambiet {K. n" 476). 



71. 



Eolisoh. 

1. e2-e4 

2. f2— f4 

3. Pgl-f3 

4. h2-h4 



Andersseo. 

e7— e5 
e5+f4 
g7-g5 
g5-g4 



5. Pf3-e5* 

Zooals bij de voorgaande partij 
verd opgemerkt , is dit veld beter 
Toor het paard dan g5. Dezen zet , 
die leeds drie eeuwen geleden in 
de romeinsche scbool gespeeld werd 
(zie Polerio n* 205—310!) na 
Kieseritzky (f 1853) te noemen, 



zooals tot dusver in de leerboeken 
geschiedt, is barbaarsch. 

5. . . Ii7-li5 

Deze aloude verdediging voldoet 
evenmin als d7— d6, en Dd8— e7 
(B. p. 86). Ook Pb8— c6 is niet 
sterk, en op Lf8— e7 volgt 6. 
Lfi— c4*. 

6. Lfl— c4 Rh8— h7 

Hier kan ook Pg8— h6 volgen. 

7. d2— d4 f4— f3 

Polerio n' 306 speelt 7... 
d7-d6; 8. Pe5— d3, Lf8-e7, 
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enz. De zoogenaamde „klassieke" ver- 
dediging van Janisch (op 7. di — d4) : 
Dd8 — ^f6P leed al zeer spoedig schip ■ 
breuk tegen 8. Pc3 , c6 ? (beter Pel); 
9. K/~N, Lh6; 10. Pf7». Rf7»; 
11. e5. Kieseritzky's andwoord 
op f4 — f3: 8. gSS— g3 deugt ook 
niet wegens 8... Pb8 - c6*. 



8. g2+r3* 

9. Pe5— (13 

10. Lel— e3* 

11. Kei— d2 

12. f3— f4 

13. Pbl— c3 

14. f4— f5 

15. Ddl— gl 

16. Ral— el 

17. Lc4— b3 

18. a24-b3 

19. Pd3— f4 

20. Kd2— cl 

21. e4— e5 

22. e5+f8 

23. Pf4— d5 

24. Le34-h6! 

25. Dgl— e3 

26. De3— g5 

27. Dg5+d8! 

28. f5-f-g6 

29. Pd5+c7 

30. Pc7— e6 

31. Kcl— d2 

32. Pe6— g5 

33. Pc3— e4 

34. Pe4— f2 

35. Pf2— li3 

36. c2— c4 

37. c44-d5 

38. Rel— e4 



d7— d6 

Lf8— 67 

Le7-f-li4! 

Lh4— g5 

Lg5— h6 

Lh6— g7 

Pb8— c6 

Lc8— d7 

Pc6— a5 

Pa5-fb3! 

Ld7— c6 

Pg8— f6 

Lg7— h6 

Lcfi+hl 

Lhl— f3 

Ke8— fö 

Rh7+h6 

Rh6-|-f6 

Rf6— g6 

Ra8+d8 

f7+g6 

Kf8— g8 

Rd8— e8 

h5— h4 
Re8— f8 

d6— d5 

Lf3— g4 
Rf8— f5 
Rf5-fd5 
Lg4-j-h3 



39. Pg54-h3 

40. Re4— f4 

41. Kd2— d3 

42. Kd3— e4 

43. Rf4-f-h4 

44. Rh4— g4 

45. Ph3— f4 

46. Pi4— d3 

47. Rg4+g3 

48. Rg3— gl 
4». d4— d5 
50. Ke4— e5 



Rd5-hl 

Kg8-gl 

a7— a( 

Rh5-b| 

Rb5+I 
Kg7-hl 

«6-gj 
Kli6-hl 

Kh5— h( 

Rb3-bl 

en Wit woi 



72. 



Joumod 

e 7 — e! 
e5+f4 

g7— g! 
gö— g^ 
Pg8— fö 

d7— d5| 
Lf8— dsl 
Pf6— h5 
Ke8-f8 

Sterker dan dit ontqdig schaak' 
bieden zyn 9. Pbl— c3 of de Eochade 

10. Pbt— c3 Ph5— g3 



Petroff. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. h2— h4 

5. Pf3— e5 
6 Lfl— c4 

7. e4+d5 

8, d2— d4 
y. Lc4— b5! 



11. Lcl+f4* 

12. Ddl-d2 

13. g2— g3 



Pg3+hl 

Dd8-j-h4! 

Phl4-g3 



Zie de stelling diagram p. 171. 

Pg3— f5* 
Pf5+h4 

Kfö-g8* 

Ld6-e7* 

Ph4-f3ï 

Pf34-e5 

Lc8-f5 



14. Dd2— f2 

15. Df2+h4 

16. Lf4— h6! 

17. Pc3— e4 

18. Lb5— e8 

19. Kei— f2* 

20. d4+e5 
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21. 

22 



Pe4— f6 ! 

eö-f-re 



Le7-|-ffi 
Pb8-d7 




23. Le8+d7 

24. Ral— el 

25. Rel-|-e8! 

26. Kf2— g3 

27. c2— c4 

28. a2— a3 



Lf5-|-d7 
Ra8— e8 
Ld7+e8 
Le8— d7 
a7 — a5 
a5— a4 



Wit zet zijne pionnen op zwarte 
ruiten, teneinde de part\j onbeslist 
te houden. 



29. c4— c5 

30. d5— d6 

31. c5+d6 

32. Kg3— f4 

33. Kf4— g3 

73. 
Bosones. 
Opening - 

10. d5-f-c6 

11. Pe54-c6 

12. Lb5-|-c6l 



Ld7— c8 

c7-|-d6 

Lc8— d7 

Ld7— e6 

Remis. 



Anderssen. 
72. 

c7— c6* 
b7-|-c6 
Pb8-j-c6 
Ke8— f8 



Een geniale kombinacie! 

13. Lc6+a8 Ph5— g3 















'#^ 













MM 2882^^ VAmX» 





^. 



i 






y/;777^. 



All A 




■ A V 




Stelling na den 


I8«ï««» zet. 


14. Rhl— h2? 


Lc8— f5 




Of: 




14. 


Kf2» 


Phlo! 


15. 


Bhl^ 


Lf5 


16. 


Ld5 


Kg7 


17. 


Pc3 


Re8 


18. 


Lc6 


g3! 


19. 


Kfl 


Lc2* 


20. 


Le8* 


De8« 


21. 


Ld2 


Ld3l 


22. 


Kgl 


De5 


23. 


Dh3 


Dd4«! 


24. 


Khl 


f3 


25. 


gf3* 


Lf5 


18. 


Lb3 


Lc5 


19. 


de 5' 


Dd4! 


20. 


Kfl 


Ld3! 


18. 


Ld2 


g3! 


19. 


Kfl 


Lc2^ 


20. 


Rel a) 


Ld3l 


21. 


Pe2 


Lb4 


22. 


Lb4« 


Dd5° 


23. 


Dh3 


Dh5 



172 



20. a) Lf3 

21. Lf4^ 

22. Lg3^ 

23. Pe2 



Lb4 

Ld3! 
Db2« 



en Zwart wint. 



15. 
16. 
17. 
18. 
19. 



La8- 
Pbl- 
Kel- 
Pc3- 
Pa4- 



d5 
c3 
f2 
a4 
c3 



K«— g7 
Rh8— e8! 
Dd8— b6 
Db6— a6 
Ld6— e5 



Tegen 19. c2 — c4 slaat Zwart 
Fa4 en geeft, als 'Wit den dam 
neemt, in 3 zetten mat. 

20. a2— a4 Da6— fl ! 

21. Ddl+fl Le5+d4! 

22. Lel— e3 Re8-j-e3 

23. Kf2^1 Re3-elf 

Apotheoze ! 



74. 
Andensen. 

1. e2— e4 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. h2— h4 

5. Pf3— e5 



Nennuum. 

e7 — e5 
e5+f4 

g5— g* 



PIB— g7» 

Tot 1863 speelde men met afwis- 
selend geluk, doorgaands 5... Fg8 — 
f6 , maar Paulsens sterke zet heeft 
aan het romeinsche gambiet , althands 
Toor wedspelen , den doodsteek toe- 
gebracht. 



6. Pe54-g4 

7. Pg4— f2 

8. Pf2+e4 

9. Ddl— e2 
10. c2— c3 



d7— d5* 

d5-|-e4 

Dd8— e7 

Pb8— c6 

Pg8— h6 



II 



11. Pe4— f2 
Noch beter is 11 

12. Lfl-|-e2 

13. K/^"V 

14. Le2— b5 

15. g2+f3 

16. Pf2— e4 

17. d2— d3 

18. f3 -f4 

19. Kgl— f2 

20. Lb5— c4 

21. Lei— b3 

22. Lb3— e2 



De7-l-e2! 
.. Pf5. 
Ph6— fa» 

f4 -f3* 
PfS+hé 
Lc8— f5 
Pc6— e5 
Pe5— f3! 
c7— cfi 
b7— b5 
Ra8— d8 
Rf8— e8 




Het zwarte spel 
ontwikkeld ! 

23. Lel— e3 

24. Rfl-gl 

25. Kf2— e2 

26. Pbl— d2 

27. Lc2— b3 

28. Ke2-l-e3 

29. Ke3— f2 

30. a2— a4 

31. a4-fb5 

32. Ral-i-a7 ! 

33. Rgl— al 

34. b5-l-c6 



is nu nitstekead 

Pf3— h2 
Ph2— g4! 
Ph4-g6 
Lf5— c8 
Pg44-e3 
Lg7-li6 

Kg8-g7 

Lh64-ft 
f7-f5 

Rd8-d7 

fö-H* 

e4— e3! 
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85. Kf2-f3 

36. Pd2— e4 

37. Ra7-|-e7! 



Rd7— e7 



h7— h5 
Re8+e7 

Geweigerd Eoningsgambiet (K. n' 301). 



88. Ral— aS 
39. Kf3— g2 
en het spel werd door 



Lc8— g4 1 
Pg6— h4! 

Wit opgegeven. 



75. 



Multatoli. 
1. e2— e4 



Switzar. 

e7 — e5 
LfB— c5 



2. f2— f4 

Met dezen zet kan Zwart het gam- 
biet ontwijken , maar waarom zou hy 
■dat doen? 



l; 



3. Pgl— f3 

4. Rfl— c4 

5. b2— b4 

6. f4-fe5 



d7— d6 
Pg8— f6 
Lc5— b6 

d6-f-e5 



Daar gaat Wit waarlyk stryken 
ïmet een pion! 



I 7. Pf3+e5 
• 8. Pe5— d3 



Dd8— d4* 

Lc8— g4 

en Wit geeft de kurieuze korres- 
•pondeDciepartjj (!) op. 



76. 
Nemnaim. 

1. e2— 64 

2. f2— f4 

3. Pgl— f3 

4. Lfl— c4 

5. Pbl— c3 

6. d2— d3 

7. Rhl— fl 

8. Rfl— hl 

9. Ddl— e2 

10. Kel-fl 

11. f4— f5* 

12. Pf3— g5 

13. De2— h5 

14. Pg5-|-h7 

15. Lcl-i-h6 

16. Dh5+g6! 

17. Lh6-i-fêf 



Leonardogambiet (K. n' 270, 628). 



77. 

Bilgaer. v. d. Lasa. 

1. e2— e4 e7— e5 

2. Lfl— o4 f7— f5 ? 

Het hier door meesters bestu- 
deerde „gambiet in de nahand" (tegen 

2. Lc4 of Pf3) kan alleen aan 't bord 
en tegen theoretiesch ongeoefende 
spelers beproefd worden. 

3. d2— d3» Pg8— fB 

3. e4-f f 5 , of Lc4+g8 , EhS+gS ; 

4. Dh5 1, g6 ; B.Dh7°, Eg7 z^jn yoor 
Wit nadeelig (B. p. 898). 



4. Pgl -f3 

5. Pf3— g5 

6. e4-f-d5 

7. K/-^ 

8. Rfl— el 

9. Ddl— f3 

10. Lc4-|-d5 

11. D13— h5I 

12. Dhö+gö 

13. Dg5— f6 

14. Rel+e5! 

15. Re5-|-d5 

16. Kgl— fl 



Dafresne. 

67— e5 
Lf8— c5 

d7— d6 
Pg8-f6 

Pf6— g4? 
Pg4-f h2 ? 
Ph2— g4 
Lc5— f2l(?) 
Pb8— c6 
Lf2— c5 
Pg4— h6 
Dd8— 68 
Kg8-fh7 
g7— g6 
f7+g6 



Pb8— c6 
d7— d5 
Pf6+d5 
Lf8— 67 
Dd8— d6 
Le7-j-g5 
Pc6— d4 
g7— g6 
Dd6+d5 
Rh8— f8 
Lc8— e6 
Pd5 62 I 
Rf8-|-f6 



n 
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17. Lel— g5 

18. Lg5+r6 

19. g2— g3 

20. Lie— e5 

21. Pbl— c3 

22. Pc3+d5 

23. f2— f4 

24. Kfl— f2 



Le6+d5 
Pe2— f4 
Ke8— f7 

Pf4— e6 
Ra8-d8 
Rd8-Hi5 

c7 — c6 

en Wit won 



tengevolge van den veroverden pion. 

78. 

Hayet. 



1. e2-e4 

2. Pgl— f3 

3. Pl3+e5* 



Hanstein. 

e7— e5 
f7— f5? 
Dd8— 16 



4. d2-~d4 

5. Pe5— c4 

6. Pbl— c3 

7. d4— d5 

8. h2— h3 

9. Lel— f4 

10. Ddl— d4 

11. a2— a4 

12. K/^^cl 

13. Lr4-4-d6 

14. Pc4-fd6! 

15. Pd6-i-b7 

16. d5— d6 

17. Dd4-e5! 

18. Lfl— b5! 

19. De54-b5! 

20. Pb7— d8f 



d7~d6 

f5+e4 \ 
Pg8-e7 
Df6-g6 i 

h7-h5 ^ 
Lc8— fö 

a7— a6 
Pb8— d7 \ 
Pd7-f6 1 

c7+d6 



Ke8-d7 
Pe7— c8 
Kd7— e8 
Ke8-d7 

a64-b5 i 
Kd7— e6 i 



Wit kau ook 3. Lc4 spelen, maar 
e4+f5 deugt niet (B. p. 83). 

Tot verdere oefening en versterking van den schaakblik laten we 
internacionale wedstrijden tnsschen de schaak vertegenwoordigers vs 
Frankrijk en Engeland in 1834 en 1843 volgen. 

De eerste schaakspeler van den boogsten rang, dien Frankr^k werkelp^ 



i 



heeft opgeleverd, was Laboardonnais (1795—1840). Zijn engelsche 
tijdgenoot Alexander Mac Donnell (1798 — 1835) was de uitstekendstft 
leerling van Lewis. Beide meesters begonnen in de maand juni van hei^ 
jaar 1834, in de Westminster schaakklub te Londen, hun beroemdefti 
internacionalen wedstrijd. Er werden in het geheel zes matches gespeeld, 
waarvan de laatste echter niet afgeloopen is. Een (nooit weersproken)' 
verslag van november 1884 bericht omtrend den uitslag: »Achten- 
t ach tig partijen werden door de heeren gespeeld, van welk getal er 
veertien remis bleven. Van de overige vierenzeventig won de heer 
de la Bourdonnais er vierenveertig en verloor hg er dertig'* O* 

l) Hierna moeten de verkeerde op^ven bij Greenwood Walker 1835 en George Walker 
1844 verbeterd worden. De fransche kampvcchter zegt zelf in zijn Palamède (1 836 p. 26); 
,Bn 1884, je fis nn voyage en Angleterre, ponr entrer en lice avec nn amateur qo'on- 
disait d'une force extraordinaire : c'ctait M. Mac-Donnel. J*avais déja joué avec Ini en 
1823, mais a cette époque je Ini avais fait un fort avantage. Nous engageftmes. en 
1834, une partie assez importante. Les Anglais, tonjoars hardis et fort parieurs, mireut 
va PDJenz nne forte somme. Les jonrraux de Loudres anuoacèrent ce défi, comme iU 
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De verhouding was voor M'Donnell het ongunstigst gedurende het he- 
in van den strijd, maar hij ontwikkelde zijn meesterschap spoedig 

iDTaient fait pour one veritable campagnp- militaire. 11 fut convenu que nous ferions 21 
irdes. J'en perdia 6, et j'en gagnai 16 (dus 22?). Plusienrs défis snivirent ce premier. 
intC8 les foris que je vonlus faire avantage a M. Mac-D , jo f«s battu : a but, je gagnai 
kjonrs. (!!) Je vis que la question poavait aiusi se rcsnmer entre nous deux : j'étai plus 
rt, mais je ne i)ouvais faire avantage. Je déclare que M. Mac-D. est Ie plus habile 
katcar d*échecs que j'aie connu , après M. Deschapelles, notre célèbre amateur fran- 
*a (die reeds in IS21 niet meer bestand was tegen Lewis en Cochrane). Sur 100 
ies que j'ai jouées avec M. Mac-D., 50 ont éxé jngées digncs de l'iiDpression; elles 
ïi éié publiéea en Angleterre. Ces parties, j'ose Ie dire, sont aujourd hui classiqnes et 
viennent des objets d'étude pour les amateurs." Dit getal 100 is zoo maar een globale 
want dat M'Dounell vóorkreeg werd openlijk tegengesproken , maar de tegenspraak 
iet weerlegd. Met het oog op de verloren damgambieten en durgel. ontliepen de twee 
ters eikaar niet veel. MM), had noch weinig gelijkop gespeeld en schitterde meer 
de inkorrekte voorgiftpartij ; men vergelijke bijv. volgend Evansgambiet , waarin hij 
1 voorgaf: 5. c3 , La5; C. K/^^. Pf6; 7 Dc2 , K/^^; 8. La3 . Re8; 9. d4 
; 10. edöo,Pd50; ll.de.io, Pcii^i^i. Radl,Pdl'>; 18. Rdl*, Ld7; 14. Lf?»!, Kf 7°; 15. 
7«>!, Dd7®; 16. PgS»! en 17. Dh7t. In den wedstrijd speelde hij echter over H geheel 
samer dau I^abourdonnais. 6eo Walker, die de klub destijds gedurig bezocht, 
herhaalt (Chess PI. Chron. IV p. 874) dat vele partyen „lasted long — long hours. I have 
pwn M'D. au honr and a half, and even more , npon one move ; and I once timed La B. 
p5 minntes. M'D. was iucomparably the slower player." De konverzacie was er geen 
rzaak van, want M.D. verstond geen fransch en Lab. geen engelsch. Van dien tijd 
eekent derhalve het misbruik van „ loodzitten.'* Stellen we hier passim de „schaak- 
oingen** bij elkander: „M Deschapelles a donué, pendant '10 ans, Ie pion et deux 
Itraits a tong . les plus forts jouenrs de TEurope (d. w. z. du monde , of noch beter : de 
il'nnivers). 11 est vraiment k regretter que , par des motifs impérieux de santé (lees : 
eener walgelijke ijdelheid, die niet wou erkenneu dat de bluf allang had uitgediend), 
M. Des. ait, depuis bien des années, complètement abandonné nn plaisir etc. (dat minder 
geld inbracht dan whist). M. Des. a souvaut joué avec Texcellent roi de Hollande , 
nons voulons parier de Louis, frère de Pempereur. Il a fait bien des parties aussi avec 
Pillastre et malhenreux maréchal Ney et avec Ie duc d'Abrantès. La retraite de M. 
De«. alaissé un grand vide parmi les jouenrs d'échecs" (Palamède 1836 p. 25). Dit be- 
lette niet, dat M. Des. in den zomer van genoemd jaar de sterkste engel sche spelers 
uitdaagde tot een wedstrijd, onder voorgaaf van 1 pion en 2 zetten , om minstens 250 en 
lioogstens 500 pond; dat men in Londen (natuurlijk!) de uitdaging (voor Lewis) aannam, 
en dat — Monsieur zich achter een vesting van leugens, uitvluchten en voorwendsels 
terugtrok. De Palamède van 1844 bericht (p. 318), dat Cochrane in 1821 „avaittrouvé 
M. Deschapelles dans tonte la maturité de son talent , et Lab. commen9ant a jeter les 
Mements de sa solide et brillante réputation. Afin de se livrer plus entièrement k lenr 
jen, ils se retirèrcat tons les trois dans nn hdtel i Saint-Clond, et passèreut la nn moiq 
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en was op weg zgn geduchten tegenstander intehalen. Hg stierf helaas 
op jeugdigen leeft^d, reeds éen jaar daarna. Maar de reeks der paij 
tijen is onsterfelgk I Wel is men voortdurend dieper in de kennis éi 
openingen doorgedrongen, maar mooier spel (zonder dat men, zooa) 
later, soms dagen lang aan éen partij zwoegde) is niet licht mogel^ 
Wel speelt men tegenwoordig de openingen en dientengevolge de pad 
in menig opzicht korrekter, maar wat de spelleiding, den geei 
betreft, zgn de p&rtgen Labourdonnais-M'Donnell , in éen woord, klassiej 
en een blijvende oefenschool voor ware schaakvrienden. Een bloemlezii^ 
van 50 partijen gaf Lewis en Bledow gaf in 1835 daarvan een duitscheyd 
taling in 't licht. Maar een volledige uitgaaf in de normale n 
tacie bestaat noch niet. Wie het geheel bestudeeren wil, moet m 
altgd de kinderachtige engelsche litanei queen èiskop's pawn takes queen kingi 
paton etc, opdrennen, een leemte, die niet langer in de schaaklitteratni 
mag bestaan. In den wedstrgd bood Labourdonnais niet minder 
16maal het d|amgambiet aan, dat M*Donnell 15maal hardnekkig aaoj 
nam; hg verloor daarvan 11 partijen, won 3 en maakte er 1 remise. 



complet ik jouer des poules. M. Des. donnait pion et deux traits k Labonrdoimais et 
Cochrane, lesquels jouaient ensemble k bnt. £n résaltat, M. Des. gagna , Lab. ne gagüj 
ni ne perdit, et se fat M. Cochrane qai fit les frais. Ennn^é de perdre a pion et| 
traits, M. Cochrane proposa k M. Des. de jouer a bui, en mettant, lui, Ie nuutre, deÉ 
contre nn. La proposition acceptée int favorable a M. Cochrane, qui gagna plas quel 
tiers des parties." Zelf schreef Des. den S. maart 1845 (Pal. p 136): „Je n'ai p^ 
approu?é la fanfare appliquée k ce sUencieux et savant jeu; j'ai fait effort pour arrêU^ 
Lab., se suicidant par la concentration qu'exige la partie tans wir, rendae encore plaii 
iuneste par Tftge mür et Pheure indue. Dans ma jeunesse, au Salon des Echecs, cetU 
partie fut mise a la mode, mais bientdt abandonnée comme une puérilité . . J'en appellej 
Messleurs, k vos souvenirs; nous avez-vous jamais vus sacrifier deux heures a une partij 
Non , une partie d'Echecs est communément une affaire de trois qnarts d'heore ... Ji 
professe autant d'ignorance que Lab. avait d'érudition.'* — «Après avoir joué deux ans) 
pion et deux traits, et jamais k un avantage moindre avec ÏMbourdonnais , M. Detekê^ 
peUet lui abandonna (dus omstreeks 1822) Ie sceptre*' (Saint- Amant , Pal. 1842,I.p. 16}< 
„VL. Saint' Jwumt, après la mort de Labourdonnais (1840), proclamé par M. Deschspelio, 
en plein cercle des £checs, Ie plus. fort joueur de TEurope" (Pal. 1845 p. 30). De 
kwakzalverij werd besmettel^k. Na den wedstrijd Staunton-Saint- Amant , behalve partg 
13 niêi te vergeleken met het spel van Labourdonnais-M'Donnell, schreef de schaak- 
zwetser Geo. Walker (Chess. PL Chron. 1845 p. 93): «Mr. Staunton is the first pla^ff 
in Great-Britain , and nnequivocally strooger than St. Amant." Natuurlijk begon oa 
ook daar tegen iedereen het pawn-and-move-gezanik (vgl. K. pp. XXXIV — ^XLI, IXX^ 
WXIV). 
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17? 

Evansgambiet speelde Lab. Wmaal, WD. maar 7 maal, een tweede 
nadeel voor den laatste. Gewone paardgpelen (giuochi plan i) speelde 
li. er 4, met ongnnstigen uitslag. Met 1... c7— c5 andwoordde hg, met 
MTinst , 19 maal tegen O. Twee contrum-paardspelen en een oentrumgam- 
biet, de eenige gambietpartijen die L. behalve de reeds genoemde speelde, 
werden remis. M'Donnell daarentegen speelde 6maal paard- en Smaal 
1 o o p er ga m bi e t , wat hem weer een nadeelig saldo opleverde. Alles saam- 
genomen, waren de beide klassieke schakers vrg wel tegen elkander opgewassen. 



79. 
d4-0peiiiiig. 

Lab. ITD. 

1. d4 d5 

2. Lr4 c5 

3. e3 Pc6 

4. Pf3 Lg4 

5. Le2 LfS" 

6. Lf3° e6 

7. c4 Pf6 

8. Pc3 cd4° 

9. ed4° dc4° 

10. K-'*^ Le7 

11. Lc6°! bc6° 

12. Da4 K 

13. Dc4° Rc8 

14. a3 Ld6 

15. Lg3 Lg3° 

16. fg3° Pd5 

17. Rael Dg5 

18. Pe4 De7 

19. b4 a5 

20. Pc5 ab4° 

21. shi" Rb8 

22. Pa6 Rb6 

23. b5 Da3 

24. Dc5 Dcö" 

25. Pc5° Rb.")" 

26. Pd7 Rc8 



27. 


Pe5 


Rb7 


16. 


d5 


h6 


28. 


Rel 


Rbc7 


17. 


dc6» 


Da6 


29. 


Rc5 


16 


18. 


Pb5° 


hgö" 


30. 


Pc4 


Kfó 


19. 


Pd6°! 


Kg6 


31. 


Ral 


Ke7 


20. 


Pe5! 


Kr6 


32. 


Ra6 


Pb4 


21.' 


Dh5 


g6 


33. 


Ra4 


Rb8 


22. 


Dh7 


Le6 


34. 


Pa5 


Pd3 


23. 


Pg6° 


Pc6° 


35. 


Kfl 


Pc5° 


24. 


RcÖ" 


Dd3 


36. 


dc5° 


Rb5 


25. 


De7 ! (?) Kg6° 




en Zwart 


wint. 


HierzietTrfib.25.Ee6'»I 




Damgambiet. 


en 26.Df7tover'thoofd. 




80. 




26. 


Re6°! 


Kh5 




Lab. 


MD. 


27. 


Dh7! 


Kg4 


1. 


d4 


d5 


28. 


Rc4! 


f4 


2. 


c4 


dc4° 


29. 


h3! 


Dh3'' 


3. 


Pc3 


15 


30. 


Dh3°t 




4. 


e3 


e6 




81. 




5. 


Lc4° 


c6 




Lab. 


M'D. 


6. 


Pf3 


Ld6 


1. 


d4 


d5 


7. 


e4 


b5 


2. 


c4 


dc4° 


8. 


Lb3 


a5 


3. 


e3 


e5 


9. 


ef5° 


ef5° 


4. 


de5° 


Ddl°I 


10. 


K^^ 


a4 


5. 


Kdr 


Pc6 


11. 


Lg8° 


Rg8° 


6. 


f4 


Le6 


12. 


Lg5 


Dc7 


7. 


Ld2 


Lc5 


13. 


De2! 


Kre? 


8. 


Pf3 


h6 


14. 


Rfel 


Kf7 


9. 


Pc3 


Rdd 


15. 


Racl 


Db7 


10. 


Ka 


Pge7 
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11. 

12. 

13. 

14. 

15 

16. 

17. 



Rel 

r'i)5 

Pd 2° 

Lc4° 

Rc4° 

Pf3 

Ke2 



Lb4 
Ld 2"! 
Rd? 

Lc4° 



18. Pbd4 

19. Rd4° 

20. Rd2 

21. a:J 

22. Pd2° 
23 Pc4 

24. Rdl 

25. Kdr 

26. Ke2 

27. Kd3 

28. Ke4 

29. g4 

30. a4 

31. ef6° 

32. Pe5 

33. Pg6° 

34. r5 ! 

35. h4 

36. Ke5 

37. I'6 

38. Ke6 

39. ab5° 

40. 1"7 

41. Kf7° 

42. Pl'4 

43. g5 

44. hg5° 

45. Pe2 en 

82. 

Lab. 
Opening : 

4. Lc4° 



Ri'd8 

Pd 5 

Pd4°I 
c5 

Pb4 

Rd2°! 

Pc6 

b6 

Rdl* 

Kf8 

Ke7 

Ke6 

Pe7 

g6 
f5! 

Kf6° 

Ke6 

Pc8 

Kd6 

Rc7 

Pd6 

a6 

b5 

ab5° 
pf7o 

Kd6 

c4 
lig5° 

b4 

Zwart verl. 

MD. 

= 81. 
ed4"» 



5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 

^^o. 

31. 



ed4° 
Pf3 



Lg5 
Lh4 
Lo3 



Pc3 

Dd3 

Pe5 

de5° 

Pdö 

DgS" 
i'4 
b3 

bc4° 

pre 

Khl 
Radl 
f5 
Pd 7 
e6 
Dc7 
Db7» 
Rdbl 
Rb7°. 
Pf6° 
Rfdl 

32. Rld7 

33. Rd7° 

34. Kgl 

35. e7 en 



pre 

Ld6 
K 
h6 

g5 
Lg4 

Pc6 

Kg7 

Le5° 

Ph5 

Pg3° 
Rh5 

Pa 5 

Pc4° 

c6 

Dd4! 

Lg6 

Dc4° 

Lh7 

Rfd8 

re 

Rdc8 

Db5 

Db7° 

Kh8 

Lg8 
Red 8 

Rd7° 

g4 
a5 

Wit won. 



83. 
Lab. MD. 

Opening =z 82. 

6. . Le7 

7. K/'-N K 

8. Ii3 Pbd7 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 



1 

2. 
3. 
4. 

5. 
6. 

7. 
8. 
9. 

10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 



Pc3 
Lb3 
Le3 
De2 
Rael 
Lr4«» 
De?» 
Re7° 
Re4 
Pd5° 
Re3 
Pe5 
Rel 
Rc7 

Rg8 
Ld5° 
Rd7° 
Pd7°! 

84. 



Pb6 

c6 

PfdS 

r5 

f4? 
Rf4» 
De7° 
Kf8 
R(6 
cdö" 
Lf5 

b6 
Rd8 
Lc8 
LilT 
Pd5° 

Mr 

en wint. 



Lab. M'D. 



d4 

c4 

e3 

Lc4° 

ed4° 

Pe3 

Pf3 

h3 

Le3 

g4 
Pe5 

Pg6"' 
h4 

Lb3 
h5 
re3° 

Kd2 



d5 
dc4° 

e5 
ed4° 

pre 

Le7 



c6 
Lf5 
Lg6 
Pbd7 
hg6° 
Pb6 
Pfd5 
Pe3° 
Lh4! 
gl.5° 
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18 


Df3 


Lg5 




86. 




12. 


De2 


f5 


19. 


Rafl 


Dd4°ï 




Lab. 


M'D. 


13. 


Rael 


g5 


20. 


Kc2 


OIB 


y^ 


•■vV^ivV 


«nib mm^ W 


14. 


Ld2 


Lf6 


21. 


Rh5° 


Dg6I 


Opening = 


= 84. 


16, 


Pe5 


De8 


22. 


e4 


Pd5 


8. 


K/"^ 


c6 


16. 


f4 


g* 


23. 


Rfhl 


Lh6 


9. 


h3 


Pbd7 


17. 


hg4° 


fg4° 


24. 


g5 


f5 


10. 


Le3 


Pb6 


18. 


f5 


Dh5 


25. 


Pd5° 


cd5° 


11. 


Lb3 


Pfd5 


19. 


Lc2 


Dh4 


26. 


Ld5°! 


Kb7 


12. 


De2 


Kh8 


20. 


De4 


Kb8 


27. 


Rh6°! 


gh6o 


13. 


Rael 


Ld6 


21. 


Pg40 


Pc4 


28. 


Rh6°I 


Dh6° 


14. 


Lc2 


f5 


22. 


Pf6° 


Dfó° 


29. 


gll6° «n.wint. 


15. 


Pe5 


r4 


23. 


Pd5° 


cd5° 




AP 




16. 


Dh5 


Pfó 


24. 


Dr4 


Pd2'' 




85. 




17. 


Pg6l 


Kg8 


25. 


Dd2° 


Ld 7 




Lab. 


MD. 


18. 


Lb3! 


Pd5 


26. 


Re5 


Rg8 


Opening z 


_ 84. 


19. 
20. 


Pd5o 
Ld5°I 


cd5° 
Pd5° 


27. 
28. 


Rfel 
Re2 


Dh4 
Lb5 


8. 


Le3 


c6 


21. 


Dd5°! 


Rf7 


29. 


Rr2 


Rg4 


9. 


h3 


Pbd7 


22. 


Pe5 


Le6 


30. 


r6 


Rd4° 


10. 


Lb3 


Pb6 


23. 


De6° 


Le5° 


31. 


De3 


Rg4 


11. 


K/-^ 


PfdS 


24. 


de5° 


fe3° 


32, 


Re7 


d4 


12. 


a4 


a5 


25. 


Re3<' 


De8 


33. 


De5 


Rg5 


13. 


Pe5 


Le6 


26. 


De8° 


Re8° 


34. 


f7! 


Re5° 


14. 


Lc2 


f5 


27. 


f4 


Rc7 


35. 


f8D! 


Rf8° 


15. 


De2 


f4 


28. 


Rf2 


Kf7 


36. 


Rf8° + 




16. 


Ld2 


De8 


29. 


g4 


Rc5 




1 




17. 


Rael 


Lf7 


30. 


Re2 


a5 




88. 




18. 


De4 


g6 


31. 


Kf2 


b5 




Tiah. 


M'D. 


19. 


Lf4* 


Pf4° 


32. 


Kf3 


b4 






«w^ A^ ■ 


20. 


Df4° 


Lc4 


33. 


a3 en 


wint. 


Opening = 


- 87. 


21. 


Dh6 


Lfl° 








13. 


Pe5 


f4 


22. 


Lg6° 


hg6° 


• 


87. 




14, 


Ld2 


g5 


23. 


Pg6° 


Pc8 


• 


Lab. 


MD. 


15. 


Rael 


Kg7 


24. 


Dh8! 


Kf7 


^^ 


m 


^Êm^m di^ w 


16. 


PdS" 


PdS" 


25. 


Dh7r 


Kfe 


Opening = 


_ 84. 


17. 


Pc6° 


bc6° 


26. 


Pf4 


Ld3 


8. 


h3 


Pbd7 


18. 


Ld5° 


Dd5° 


27. 


Re6! 


Kg5 


9. 


Le3 


Pb6 


19. 


De7°! 


Rf7 


28. 


Dh6! 


Kf5 


10.- 


Lb3 


c6 


20. 


Db4 


Rf5 


29. 


Re5f 




11. 


K^ 


Pfd5 


21. 


Re§ 


l)d7 
12* 
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22. 


d5 


cd5° 




90, 


1 


44. 


Rd2 


g3 


23. 


Dd4 


Kh6 




Lab. 


MD. 


45, 


, Rd8 


Kg4 


■24. 


h4 


Le6 




/^ • 




46. 


Rg8! 


Kh3 


25. 


Rfel 


Re8 




Opening 


, :i9. 


47. 


Kr4 


«2 


26. 


Rg5° 


RefS 


9. 


• • 


Pc6 




en Zwart wint. 


27. 


De5 


Lg4 


10. 


K/-N 


h6 
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28. 


Rh5! 


Lh5° 


11. 


a3 


Lf5 




■ 


29. 


DgSf 




12. 


g4 


Lg4° 




TAb. 


MD. 








18. 


hg4° 


Pg4° 


1. 


d4 


d5 




89. 


14. 


Dd3 


Df6 


2. 


c4 


dc4° 








15. 


Kg2 


Pe7 


3. 


e3 


e5 




Lab. 


M'D. 


16. 


Pe4 


Dg6 


4. 


Lc4° 


ed4° 


Opening : 


34. 


17. 


Pg3 


Pe3'> 


5. 


ed4" 


Pf6 






A /*\ 


18. 


De3° 


Pf5 


6. 


Pc3 


Ldfi 




(6. . . 1 


.d6). 


19. 


Dd3 


Lg3° 


7. 


Pf3 


Pc6 


8. 


1)3 


Rfe8! 


20. 


fg3° 


Dg3! 


8. 


K/^*s 


K/^ 


9. 


Le3 


Ld6f4? 


21. 


Khl 


Pe3 


9. 


h3 


h6 


1(1. 


Dd2 


De7 


22. 


ur i 


Kh8 


10. 


a3 


Lf5 


11. 


K^gl 


Le3° 


23. 


Dg6 


Pfl° 


11. 


S* 


Pg4° 


12. 


fe3° 


De3°! 


24. 


Rafr 


Dh3l 


12. 


hg4° 


Lg4° 


13. 


De3° 


Re3° 


25. 


Kgl 


Re3 


18. 


Le2 


Lf3° 


14 


Pe5 


Le6 


26. 


Rf2 


RI3° 


14. 


Lf3° 


Üh4 


15. 


Le6° 


fe6° 


27. 


Rg2 


Rf7° 


15. 


Rfel 


Pd4° 


16. 


M2 


Re5° 


28. 


Df7° 


De3! 


16. 


Pe4 


Lh2! 


17. 


de5° 


f>ld7 


29. 


DI2 


Df2°r 


17. 


Kfl 


Rad8 


18. 


Pb5 


Pa6 


.30. 


Rf2° 


Rd8 


18. 


Le3 


PI5 


19. 


Kg3 


Pe5° 


31. 


Rr4 


Rd7 


19. 


Dc2 


Dh3ï 


20. 


Rael 


Pg6 


32. 


Kf2 


Kh7 


20. 


Lg2 


Dg4 


21. 


Re6° 


Pc5 


33. 


KIB 


g5 


21. 


13 


Dg6 


22. 


Re3 


, c6 


34. 


Rf6 


Kg7 


22. 


Lf2 


Pe7 


23. 


Pd6 


b6 


35. 


Re6 


Rd4° 


23. 1 


Radl 


Pd5 


24. 


h4 


h6 


36. 


Re7! 


Kg6 


24. 


Lc5 


Dc6 


25. 


h5 


Pf8 


37, 


Rc7° 


Rd3! 


25. 


Db3 


Pf4 


26. 


Re 7 


Rd8 


38. 


Ke4 


Rb3 


26. 


Lfó° 


Dafi! 


27. 


Pb7 


Rd3! 


39. 


Rc2 


h5 


27. 


Kf2 


Rdl" 


28. 


Rf3 


Rd5 


40. 


Rd2 


g4 


28. 


Lfl 


Lgl! 


29. 


Pc5° 


Rc5° 


41. 


Kf4 


Rfö! 


29. 


Kgl° 


Rel° 


30. 


Re8 en 


won. 


42. 


Ke5 


Kg5 


30. 


Pd2 


De2 








43. 


Rd7 


Rb3 


en Zwart wint. 
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92. 




43. 


Kr2 


Dg2! 


79. 


e7 


c2 








44. 


Kei 


Dhl! 


80. 


e8D 


cll) 




Lab. 


MD. 


45. 


Kd2 


Lg4 


81. 


Kb3° 


Ühl! 


Opening : 


— "Jl. 


46. 

47. 


Kc2 
Ld2 


ng2l 
a5 


82. 
83. 


Kg4 
Kf5 


LI3! 
Dbl! 


10. 


Dd3 


Pa5 


48. 


a3 


Lf 5 ! 


84. 


Kg5 


Dgl! 


11. 


Lb5 


a6 


49. 


KcH 


Df3! 


85. 


Kf6 


Db6° ! 


12. 


La4 


c5 


50. 


Dc3 


Dd5 


86. 


De6 


I)d8! 


13. 


Lc2 


c4 


51. 


Da7! 


Kg6 


87. 


Kg6 


Ld5 


14. 


De2 


b5 


52. 


Ogl! 


Kf7l 


88. 


DfS 


Dg8! 


15. 


Pe4 


Lb7 


53 


Da7! 


Ld7 


89. 


Kh6 


Ke3 


16. 


Ld2 


Pe4° 


54. 


Kc2 


Dd3! 


90. 


a4 


Le4 


17. 


Le4° 


Rfe8 


55. 


Kcl 


a4 


91. 


a5 


Dh7! 


18. 


Pe5 


Le5° 


56. 


Lel 


Dr5 


92. 


Kg5 


Dg8! 


19. 


de5° 


Le4° 


57. 


Dr2 


Dg4 


93. 


Kh6 Bemis. 


20. 


L35° 


Dd5? 


58. 


Kd2 


h5 


Op 73. . . 


Ld7 zoi 


(Ld3 is sterker.) 


59. 


Ke3 


Kg6 


hebben kannen volgen: 


21. 


f4 


Re6 


60. 


Dc2! 


Lf5 


74. 


Kh2 


Lc8 


22. 


Radl 


Dc6 


61. 


De2 


Dgll 


75. 


Kg3 


b4 


23. 


Rf2 


Rae8 


62. 


D12 


Df2°I 

* 


76. 


ab4° 


a3 


24. 


Lc3 


f5 


63. 


Kf2* 


h4 


77. 


ba3° 


Kc3° 


25. 


Kh2 


Kh7 


64. 


KfS 


Kh5 


78. 


b5 


Kd2 


26. 


g4 


g6 


65. 


Ld2 


Le6 


79. 


b6 


c3 


27. 


De3 


Ld3 


66. 


Kg2 


Kg4 


80. 


e6 


c2 


28. 


Rg2 


Le4 


67. 


Lel 


h3! 


81. 


e7 . 


clD 


29. 


Rg3 


Dc7 


68. 


Kh2 


Kf3 


82. 


e8D 


Dgl! 


30. 


Rd4 


RfS 


69. 


Ld2 


Ke2 


83. 


K 


D + 


31. 


Rd6 


Rfe8 


70. 


Lc3 


Kd3 




93. 




32. 


Dd4 


R8e7 


71. 


Kg3 


Kc2 




m 


33. 


h4 


Ld3 


72. 


Kh2 


Kb3 




TaK 


M'D. 


34. 


h5 


fg4° 


73. 


Kg3 


b4? 


1. 


d4 


d5 


35. 


hg6°! 


Lg6° 


(Te 


vroeg ! 


Eerst Ld7.) 


2. 


c4 


dc4° 

m0 


36. 
.37. 
38. 
39. 
40. 


Rg4° 

Rg2 
Re6° 
Rd2 
Kgl 


Lf5 

Db7 

Re6° 

Df7 

Rg6I 


74. 
75. 
76. 
77. 


ab4° 

ba3° 

b5 

b6 


a3 

Kc3° 

Kd2 

Ld5? 


3. 
4. 
5. 
6. 

7. 


e4 

d5 

Pc3 

Lc4° 

Pfd 


eb 

f5 

Pf6 

Lc5 

De7 


41. 


Rg2 


Lh3 


< 


[Lc8 is 


sterker.) 


8. 


Lg5 


LK°! 


42. 


Rg6° 


Dg6! 


78. 


66 


c3 


9. 


Kfl 


Lb6 
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10. De2 


f4 


1 14. 


Khl 


Rad8 


50. 


a7 


Kg4 


11. Rdl 


Lg4 


!15. 


Da4 


u6 


51. 


a8D 


Ra8° 


12. d6 


cd6° 


16. 


Ld5 


Pd4 


52. 


LaS" 


Kg3 


13. Pd5 


Pd5° 


17. 


Lf6° 


gf6° 


53. 


Rfl 


Kg2 


14. Le7° 


Pe3l 


18. 


Lb7° 
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Kc5 


{B7. 


Pa5 


b4 


B8. 


Pb3! 


Kc4 


l9. 


Pd2! 


Kb5 


40. 


b3? 


a5 


41. 


Kd.*) 


Lf4 


42. 


Pc4 


d3 


43. 


Pb2 


d2 


44. 


Ke4 


Le5 


45. 


Pdl 


Lg3 


46. 


Ke3 


Lel 


47. 


Ke2 


Kc5 


48. 


Pe3 


Kd4 


49. 


Pc4 


Kc3 


50. 


Kdl 


a4 


51. 


Pa5 


ab3° 


52. 


ab3° 


Lh4» 


53. 


Pc4 


Lg5 




en Zwart 


wint. 




Wedstrijden 


Stannton — St-Asmnt. 




164. 




(Londen28aprill843.) 




Saint-A. 


st. 


1. 


e5 


c5 


2. 


c4? 


e6 


3. 


Pc3 


Pe7 


4. 


d3 


Pc6 


5. 


Le3 


Pg6 



6 

7 

8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 



f4 


d6 


45. 


Rel 


g4 


Pf3 


Le7 


46. 


Kc5 


Kg;> 


a3 


Lf6 


47. 


d6 


f5 


Le2 


K<^^ 


48. 


Re7 


Rd8 


K/^^ 


Ld4 


49. 


Kd5 


Kr4 


Dd2 


Pf4° 


50. 


d7 


g3 


Pd4'' 


cd4» 


51. 


Rg7 


Kf3 


Ui" 


65 


52. 


Ke5? 


U 


Pd5 


ef4'' 


53. 


Ke6 


g2 


Df4<' 


Le6 


54. 


d4 


Kf2 


Dg3 


Ld5» 


55. 


d5 


glD 


cd5° 


Pe5 


56. 


Rgr 


Kgr 


Rf2 


Rc8 


57. 


Ke7 


Rd7oi 


Lg4 


Rc5 


58. 


Kd7° 


f8 


Rafl 


Dg5 


59. 


Kc7 


f2 


h3 


Rel 


60. 


d6 


flD 


Kh2 


Rfl° 


61. 


d7 


Dd3 


Rfr 


Dd2 


62. 


d8D 


Dd8°ï 


Rf2 


Del 


63. 


Kd8° 


b5 


Rc2 


Dbl 


64. 


Kc7? 


a5 


Rd2 


g6 


65. 


Kb6? 


b4 


Df2 


h5 


66. 


a4? 


b3 


Ldl 


Del 


67. 


Ka5°? 


b2 


g4? 


hg4° 


68. 


Ka6? 


blD 


hg4°? 


Ddr 


69. 


a5? 


Db4 


Rdr 


Pg4»! 


en '' 


i¥it geeft 


de party 


Kg3 


Pf2° 


(zes 


zetten te 


laat) op. 


Kf2° 


Rc8 


Het 


spel duurde 4 uur. 


Rd2 


Kg7 




165. 




Kf3 


Rel 


(30 april 1843.) 


Rh2 


Kf6 




St, 


Baint-A. 


Rb8 


Kdl 


1. 


e4 


e5 


Ke2 


Rbl 


2. 


Lc4 


Pf6 


Kf3 


Rb2* 


3. 


d4 


De7 


Re8 


Rb6 


4. 


Pc3 


ed4° 


e5! 


de5"' 


5. 


Dd4° 


Pc6 


Ke4 


Rd6 


6. 


De3 


Pe5 


Re5° 


Rd7 


7. 


Lb3 


c6 


Kd4° 


gö 


8. 


h3 


d6 



u 



ftIO 



Ö. 


Pge2 


h6 


39. 


Rg7! 


Kf8 


68. 


Rc5I 


Kb6 I 


10. 


r4 


Pg6 


40. 


Rf7I 


Kf7" 


69. 


h4 


Rb3 1 


11. 


K/*^ 


Le6 


41. 


Dd7! 


Re7 


70. 


h5 


Rg3 1 


12. 


f5 


Lb3» 


42. 


067°! 


De7° 


71. 


hg6° 


Rg4'i 


13. 


ab3» 


Pe5 


43. 


f en 


Ker 


72. 


Kc3 


Rg3! 


14. 


Ra7° 


Rb8 


44. 


Kgl 


Rd8 


73. 


Kd4 


RdSI 


15. 


Ld2 


Ped7 


45. 


Rdl 


Rd4 


74. 


Ke4 


Rb3 


16. 


R&l 


Od8 


46. 


b3 


d2 


75. 


Kr5 


Rbl 


17. 


Pa4 


Le7 


47. 


Kr2 


Rd3 


76. 


Rf6 


Rfll 


18. 


Pd4 


¥y^ 


48. 


Ke2 


Rb3* 


77. 


Ke6 


Rbl 


19. 


La5 


Dc8 


49. 


Rd2'' 


Rc3 


78. 


Kf7 


Rfll 


20. 


Pb6 


Pb6" 


50. 


Rd5 


Rc4<' 


79. 


Ke6 


Rel! 


21. 


Lb6° 


c5 


51. 


Rg5° 


Kfó 


80. 


Kf7 


Rfll 


22. 


Pf3 


Dc6 


52. 


Rd5 


Ke6 


81. 


Ke6 


Kg6» 


23. 


La5 


Pe4'" 


53. 


Rg5 


Kf7 


82. 


Rb5o 


c3 


24. 


b4 


d5 


54. 


Rd5 


Rb4 


83. 


Rc5 


Rel 


25. 


c3 


Rfe8 


55. 


Rd7I 


Ke6 


84.- 


Kd5 


c2 


26. 


b5 


Dd6? 


56. 


Rc7 


Kr5 


85. 


Rc6 


KfB 


27. 


c4 


LfB 


57. 


Rf7I 


Kg5 


86. 


Rc4 


Ke5 


28. 


Dd3 


b6 


58. 


Kd3 


Rbö" 


87. 


Kc5 


Kf5 


29. 


Lel 


d4 


59. 


Kc4 


Rb4! 


88. 


Rc3 


Ke4 


30. 


Pd2 


Pd2» 


60. 


Rd5 


Rb2 


89. 


Kc4 


Kf4 


31. 


Ld2'' 


Ld8 


61. 


g4 


Rb4 


90. 


Kb3 


Bemis. 


32. 


Rfl 


Lg5 


62. 


Rc7 


Rb3 


Het spel duurde 6 uur. | 


33. 


Lg5» 


hg5° 


63. 


Rh7 


Rb4 
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34. 


f6* 


g6 


64. 


Rc7 


c4 






85. 


Df3 


d3 


65. 


Kd4 


b5 


1 


[2 mei 1843.) 


36. 


Dg4 


De5 


66. 


Rc5! 


Kh4 


Raint-A. i) St 


87. 


RH" 


De3! 


67. 


Rc6 


Kg5? 


1. 


e4 


e5 


38. 


Khl 


De2 


(Zw. 


c3l kon 


winnen.) 


2. 


Pf3 


Pc6 



1) Voor het begin der part^ ontstond de Icwestie, wie na den voorzet had. De engelsche 
klnbs telden de onbesliste partgen ten opzichte der beurtwisseling niet mee , zoodat volgends 
die irracioneele regel Staonton weer had moeten beginnen. Gelukkig was geen der 
kampvechters lid en konden ze das hun verstand gebruiken. In den wedstrijd tusschen 
Lab. en M'Donnell waren de drie eerste spelen remis, zoodat Labourdonnais viermaal 
achterelkander begon. Evenmin gold toen al het hoogst wenschelijk gebruik, dat de 
partg altgd door Wit geopend wordt, zoodat men nu eens met 1. e7 — e5, dan weer met 
1. e2 — e4 begon. We hebben, ter wille van een beter overzicht, deze onregelmatigheid 
konzekwent uit onze bewerking verwgderd. 



Hl 



13. 


Lc4 


Lc5 


8. 


Pf3 


Pc6 


8. 


a3 


Lf6 


14. 


c3 


Pf6 


4. 


c3 


De7 


9. 


Pd2 


K/-^ 


1 5. 


b4 


Lb6 


5. 


d4 


ed4«' 


10. 


K/-^ 


Pd4 


§6. 


dS 


d6 


6. 


K/*^ 


> Pe5 


11. 


Rbl 


a6 


1 ^• 


Lg5 


a6 


7. 


Peö" 


Deb" 


12. 


f4 


b5 


1 ^- 


h3 


K^^ 


8. 


f4 


cb3»I 


13. 


Khl 


Rb8 


1 ^• 


Pbd2 


Le6 


9. 


Khl 


Dd4 


14. 


Lh5 


Ld7 


10. 


K/""^ 


Kh8 


10. 


Db3 


Ph6 


15. 


Ld4'' 


Ld4° 


11. 


Db3 


Lc4° 


11. 


Pc3» 


K/^^ 


16. 


Pe2 


LeS 


12. 


Pc4° 


La7? 


12. 


h8 


c6 


17. 


Rf3 


Ld2'> 


13. 


Pe3 


Pe7 


13. 


f5 


Df6? 


18. 


Dd2° 


bc4° 


14. 


Kh2 


c6 


14. 


e5* 


Dh4 


19. 


dc4° 


Lc6 


15. 


Ph4 


Peg8 


15. 


Lh6° 


Dh6° 


20. 


Re3 


Rb7 


16. 


g3 


Ii6 


16. 


Pe4 


Ld4 


21. 


Lf3 


Dc7 


17. 


Lf6° 


Pf6° 


17. 


Pd6 


Dh5 


22. 


Rd3 


f5 


18. 

■ 


Rael 


Rc8 


18. 


Lf7! 


Rf7° 


23. 


ef5° 


Lf3° 


' 19. 

■ 


f4 


ef4° 


19. 


g4* 


Le5° 


24. 


gf3° 


ef5° 


: 20. 


gf4° 


Le3* 


20. 


Rael 


Dh3*'I 


25. 


Rd6° 


Rb3 


.. 21. 


Re3° 


Pg4I 


21. 


Dh3'' 


Ld6° 


26. 


Pc3 


Db8 


2%. 


hg4» 


Dh4°! 


22. 


Re8! 


Lf8 


27. 


Pe2? 


Ra3° 


28. 


Kg2 


Dg4°I 


23. 


Rfel 


d5 


28. 


Dd5! 


Kh8 


i 2*- 


Rg3 


De2I 


24. 


Rd8 


Rd7 


29. 


Rd7 


Re3 


25. 


Rf2 


Dh5 


25. 


Rle8 


Rd8' 


30. 


Pgl 


Df4'' 


26. 


f5 


b5 


26. 


Rd8° 


b6 


(36 


minuten.) 




27. 


Db2 


c5 


27. 


De3 


Lb7 


31. 


Dc5° 


Rfe8 


, 28. 


Rfl 


Dh4 


28. 


De6! 


Kh8 


32. 


Rbdl 


Ph4 


29. 


f6* 


g6 


.29. 


Ra 8° 


La8° 


33. 


Rld4* 


Dg5? 


30. 


Dd2 


Kg8 


30. 


Df7 


Opgegeven. 


34. 


Rg4* 


Dh6 


1 31. 


Df2 


Dh5 




1 OC 


\ 


35. 


R4g7<' 


Rel 


32. 


Rhl 


De5 




lob. 


36. 


Rh7''I 


Dh7» 


33. 


Rh6° 


cb4° 


( 


'4 mei 


1843.) 


37. 


Dd4I 


Kg8 


34. 


RghS 


Dg5l 


Saint-A. 


St- 


38. 


Rh7° 


Kh7°? 


35. 


Kh2 


Dh6° 


1. 


e4 


c5 


39. 


Dh4°I 


Kg6 


36. 


Rhe" 


Opgegeven. 


2. 


c4 


e6 


40 


Kg2 


Rdl 




IOC 


T 


3. 


Pf3 


Pc6 


41. 


Ph3 


Rg8 




16/. 


4. 


Pc3 


Pge7 


42. 


Pf4! 


Kf7l 




St- 


Saint-A. 


5. 


e3 


Pg6 


43. 


Kh3 


Rlgl 


1. 


e4 


e5 


6. 


Le2 


Le7 


44. 


Dh7! 


Kf6 


2. 


Lc4 


Lc5 


7. 


Le3 


d6 


45. 


Ph5l 


Ke5 
















14* 
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tof 



46. PgS?? RSgy 

47. Kh4 Rg7 

48. Dh8 Kf6 

49. t* Rlg4l 

50. Kh5 KH 

51. c6 Rf4» 

52. c6 R%4 

53. ' h4 Rg8 

54. Db7! Kf6 

55. c7 R4g7 

56. Dh6! Kr7 

57. b4 Rc8 

58. b5 ab5° 

59. Dg6! Kg8?? 
(Op EgÖ» volgt pat.) 

60. De6! en wint. 
De str\jd had 6 aar en 

.30 minuten gednard. 

168. 
(5 en 6 mei 1843.) 

St SaintrA. 

1. (14 f5 

2. c4 c6 

3. Pc3 e6 

4. Lf4 d5 

5. e3 Pf6 

6. Pf3 Le7 

7. Le2 Kz-^N 

8. ¥i/^*S Ld6 

9. Pe5 004" 

10. Ui" Pd5 

11. Lg3 Le5'' 

12. Leö" Pd7 

13. Lg3 Pb6 

14. Lb3 h6 

15. a3 De7 

16. Rel Ld7 

17. Pdö" Pd5° 



" 18. Ld5'* ed5° 

:, 19. Le5 Kh7 

I 20. f4 a6 

21. Rfö Rf7 

22. Rg3 Rg8 

23. Dh5 De6 

24. Rfl Le8 

25. Dh4 De7 

26. Rg5 De6 

27. Rf3 Rd7 

28. DhS Rf7 

29. Rfg3 b6 

30. Dh5 Rb7 

31. Dh4 Rf7 

32. Dh3 c5 

33. dc5'* bc5° 

34. Rh5 ? d4 

35. ed4'' cd4'* 

36. Rhg.5 Dc8 

37. Rf3 Lb5 

38. Kf2 Dc2! 

39. Kg3 Le2 

40. Ld4° Lf3» 

41. gfö» g6 

42. Kh4 Dd2 

43. Le5 Dd8 

44. Rg3 Ddl 

45. Kh4 Del ! 
46.. Rg3 Dd2 

47. Dg2 Dd8! 

48. Kh3 Rd7 

49. Dc2 Db6 

50. a4 De6 

51. Rgl g5 

52. Rel ffier werd 
de party, na 6 aar spe- 
lens, verdaagd. 

52. . . g4! 

53. Kg3 gfS" : 



'54. 


KtS" 


Dg6l 


i 55.. 


Ke3 


Dg4| 


, 56. 


Rfl 


Rgd»! 


1 


(67 minuten!) J 


57. 


Rf3 


Rd3! 


, 58. 


Kf2 


J)f3» 


Opgegeven. 




1 

j 


170. 


1 


! (Parijs, 14 novembJ 


i 
1 
1 


1843.) ] 


Ramt-A. 


St. 


1. 


e4 


c5 


2. 


f4 


e6 


3. 


Pfó8 


Pc6 


4. 


c3 


d5 ' 


5. 


e5 


Ph6 


6. 


Pa3 


Le7 


7. 


Pc3 


f5 


8. 


d4 


K/^N 


9. 


Le2 


Ld7 


10. 


K^ 


Rc8 


11. 


Khl 


cd4» 


12. 


ed4° 


Pf7 


13. 


Rgl 


Kh8 


14. 


g* 


fg4» 


15. 


Rg*" 


Ph6 


16. 


Rg3 


Le8 


17. 


Ld3 


Lh5 


18. 


Dgl 


Lh4 


19. 


Ph4'' 


Dh4» 


20. 


Pel 


Pb4 


21. 


Ld2 


PdS" 


22. 


Rd3° 


Lg6 


23. 


Dg3 


Dh5 


24. 


Rb3 


De2 


25. 


De3 


Dfl! 


M> 


Les Blancs abandon- 
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^nt'' zegt de Palamède 


11. 


f4 u 


c4l» 


16. 


De2 


Rfc8 10 


1843 p. 551. Dat had 
100 moeten z\jn! 


12. 


Lc4° 10 


eW 


17. 


Le3 > 


Le8 B 


13. 


Rf4»5 


Pbd7 8 


18. 


g4 8 


fg40fl 


86. Dgl Le4! 


14. 


Dd4i« 


Pe5 5 


19. 


hg4» 


Pfl8 


^7. Rf3 Lf3°! 


15. 


Rel» 


Pfd7 5 


20. 


Kg2i2 


g6B 


^8. Pf3^ Dfö°! 


16. 


Lel" 5 


De7» 


21. 


Racl 10 


Rel" 


i9. Dg2 Dg2°! 


17. 


Pe4 


Rf8« 


22. 


Rcl° 


Rcr 


80. Kgr Rc2 


18. 


RfB"! 


Df8° 


23. 


Lel" 


Dd8 7 


31. Rdl Rf4^ 


19. 


Pd6°I 


Kd8 6 


24. 


Kh3 7 


a6 


82. Kg3 Rd4^ 


20. 


Re5° 


Dd6° 


25. 


Dg2 


Ld7 8 


33. Lh6° Rdl^ 


21. 


Re3 


Kc7 6 


26. 


Le3 8 


Kh8 


en Zwart wint. 


22. 


Lb3 


a5 s 


27. 


Ph2 7 


Db6 B 


De party duurde zes 


23. 


Pf36 


Pf8 8 


28. 


Dc2 « 


Kg7iB 


uren. By de 14 vol- 


24. 


c4 


b6 


29. 


b4 


a5 


gende teekende kapitein 


25. 


Pe5 « 


a4 6 


30. 


baö' 


Da5° 


Wilson den tijd van e 1- 


26. 


Lc2 


aS 


31. 


f5 


ef5» 


ken zet aan; de kleine 


27. 


Pt? 


Dc5 


32. 


gfö» 


gf5» 


achter de zetten geplaatste 


28. 


Df4! 


Kb7 


33. 


Lel 


Del 


c\jfers geven het aantal 


29. 


b4 


Phö 


34. 


Kg2 


Pg6 


minuten op, dat de speler 


30. 


Pd8! 


Ka6 


35. 


Pf3 


Ph4l 


aan de overlegging van 


31. 


bc5° 


Pf4° 


36. 


Ph4'' 


Dh4° 


dien zet besteed heeft. 
Al de andere zetten 


32. 


Ra3»+ 




37. 


Lf5° 


Lf5» 


hebben minder dan 5 mi- 




(Zeven uren.) 


38. 


Df5° 


Dd4"' 


naten tij ds gekost. 




172. 




39. 
40. 


Lgö 
Khl 


Db2! 
Dal! 


171. 


(18 november.) 


41. 


Kg2 


Da2! 


Saint-A. 


St. 


42. 


Khl 


Da3° 


(16 november.) 


Opening = 


= 170. 


43. 


Lf6I 


Lf6° 


St. Saint-A. 


5. 


• • 


Ld7 5 


44. 


Df6»I 


Kg8 


1. d4 c5 


6. 


Pa3 


Pge7 B 


45. 


Dg5I 


Kf7 


2. d5 f5 


7. 


Pc2 


Pg6 


46. 


Df6! 


Ke8 


3. Pf3 d6 


8. 


d4 


Rc8 


47. 


De6! 


De7 


4. Pc3 Pf6 


9. 


a3io 


Le7 


48. 


Dg8! 


Kd7 


5. Lg5 « eö 10 


10. 


Ld3 


K/^-N 


49. 


Dd5°! 


Kc7 


6. e4 B a6 17 


11. 


K/^ 


f5 


50. 


Dc4! 


Kd8 


7. efö" Lf5° 8 


12. 


h3 


cd4''7 


51. 


Dg8! 


Kc7 


8. Ph4 « Lc8 18 


13. 


Pcd4° « 


Pd4° 


62. 


Dc4I 


Kb6 


9. Ld3 • g6ii 


14. 


cd4° 


Db6 « 


53. 


Db3! 


Kc6 


10. K/-^ 7 Le7 8 


15. 


g3ii 


Rc7 8 


54. 


Dc4! 


Dc5 



2U 



55. 


De6! 


Kc7 


27. 


Rfl" 


de5<» 


27. 


Ld3i2 


Rg8 


i^- 


Df7! 


Kc6 


28. 


Dg6 


Rd7 


28. 


Le4° 


de4» 


Jt 


De6! 


Kc7 


29. 


De5°! 


Kh6? 


29. 


Lg5° 


hg5» 5 


v^% 


Df7I 


Bemis. 


30. 


Dh8! 


Kg5 


30. 


DbS 


g4 6 




(Zeven uren.) 


31. 


Pe4! 


Kh4? 


31. 


Rdl85 


gh3° 
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32. 


Rf4t 




32. 


Dh3» 


Dd8 




• 


„Les 


Noirs 


abandon- 


33. 


d5 20 


Kc8 


(19 november.) 


nent. 


" Heel VI 


iendelijk ! 


34. 


Dc3! 


Kb8 




St. 


Saint-A. 




(4« uur.) 


35. 


d6 


f4 


1. 


d4 


c5 




174. 




36. 


Dc5io 


e3 7 


i. 


d5 


f5 


(21 november.) 


37. 


Dc2io 


Dh4! 


3. 


Pc3 


d6 


Saint-A. 


St. 


38. 


Kgl 


Rc8 


4. 


e4 


fe4° 


Opening — 


= 170. 


39. 


De2 


Rh8 


5. 


Pe4'' 


e5 


5. 


• 


Db6 


40. 


Onversch. 


Dhl+ 


6. 


Lg5 


Da4! 


6. 


Ld3 5 


Ld7 




(9i uur.) 


7. 


c3 


Lf5 


7. 


Lc2 6 


Rc8 




^ n0B 




8. 


Pg3 


Lg6 7 


8. 


K^ 


Ph6 




175. 




9. 


Ld3 


Ld3» 18 


9. 


h3 


Le7 


(23 november.) 


10. 


Dd3* 


g6B 


10. 


Khl 


f5 10 




St. Baint-A. 


11. 


Pe2 


Le7 7 


11. 


a3 8 


a5 


l. 


c4 


c5 


12. 


Pe4 


Db6. 


12. 


a4,i« 


Pf7 


2. 


Pc3 


f5 


13. 


K/^^ 


Pd7 


13. 


d4H 


h6 


3. 


e4 


d6 


14. 


Le7° 


Pe7° 
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Le7 


61. 


hg4» 


Kg6 


31. 


Db2 


Ra4 


8. 


Le2 


K^^ 


62. 


Kf2 


Bemis. 


32. 


Rbl 10 


Da7 


9. 


K/**^ 


h6 


1 
i 


(8| uur. 


33. 


Dc2 10 


g6 


10. 


Lf3 


Kh7 








34. 


h4 20 


De7 


11. 


Ld5 


De8 








35. 


Rbl 


Db4° 6 


12. 


Rabl 


a5 
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13. 


Pb5 


Dd8 


52. 


h6 


Rc6 


30. 


Lf3' 


Kfê 


14. 


b3 


Pd5° 


53. 


h7 


Rc8 


31. 


g4 


g6 


15. 


cd5° 


Pa 7 


54. 


Lel 


Kf6 


32. 


gf5° 


gf5° 


16. 


Pc3 


Ld7 


55. 


Kf3 


Kg6 


33. 


Kf2 


Kf7 


17. 


f4 


Lf6 


56. 


Ke2 


Rd8 


34. 


Kg3 


Kf6 


18. 


Pce2 


g6 


57. 


h8D 


Rh8° 


35. 


Rbl 


b5 


19. 


e4 


Pb5 


58. 


Kd2 


Rc8 


36. 


Rdl 


Ke5 


20. 


ef5° 


gf5° 




en Zwart 


wint. 


37. 


d6 


Lf3° 


21. 


Phö 


De8 




inA 




38. 


d7 


Rd8 


22. 
23. 
24. 


PfÖ" 

fe5* 

a4 


Rf6° 
De5° 
Pd4 


100. 

(12 december.) 
Raint-A. St. 


39. 
40. 
41. 


Kf3° 

h4 

Kf4 


h5 
Ke6 
Rd7» 


25. 


Pf4 


Rg8 


Opening = 


= 184. 


42. 


Rd7° 


Ml" 


26. 


Ld2 


Rf? 


4. 


e3 


c5 


43. 


Kf5° 


a5 


27. 


Rf2 


Rg4 


5. 


Pf3 


Pc6 


44. 


Ke5 


Kc6 


28. 


h3 


Rg3 


6. 


a3 


a6 


45. 


Kd4 


Kd6 


29. 


Dh5 


Df6 


7. 


b3 


Le7 


46. 


e4 


b4 


30. 


Pe6 


Le6° 


8. 


Le2 


b6 


47. 


ab4° 


ab4° 


31. 


de6° 


Dee» 


9. 


K/^"N 


K^ 


48. 


Kc4 


Ke5 


32. 


Lh6° 


Dg6 


10. 


Dd3 


Lb7 


49. 


Kb4» 


Ke4° 


33. 


Dg6° 


Kg6° 


11. 


Rdl 


cd4» 


50. 


Rc4 


Ke3 


34. 


Lf4 


Rd3° 


12. 


ed4'' 


dc4» 


51. 


Kc3 


Ke2 


35. 


Ld6° 


Pb3° 


13. 


bc4° 


Dc7 


52. 


Kc2 


Kf3 


36. 


Lf4 


Re7 


14. 


h3 


Rac8 


53. 


Kd2 


Kg3 


37. 


Rf3 


Rf3° 


15. 


Lb2 


Rfd8 


54. 


Kei 


Rh4° 


38. 


gf3° 


c4 


16. 


Racl 


Pa5 


55. 


Kfl 


Remis. 


39. 


Kf2 


Re6 


17. 


Pd2 


Df4 








40. 


Rgiï 


Kfö 


18. 


g3 


Dc7 




187 


f 

■ 


41. 
42. 
43. 


h4 

Ld2 

h5 


Pc5 
Pa4° 
c3 


19. 
20. 
21. 


Pe4 

Pe4'' 

Pd2 


Pe4° 
f5 
Lf6 


(14 december.) 
St. Saint-A 


44. 


Le3 


f4 


22. 


De3 


De7 


1. 


c4 


d5 


45. 


Lf4° 


Pb2 


23. 


Lc3 


Pc6 


2. 


Pc3 


e6 


46. 


Lg5! 


Kf5 


24. 


d5 


Lc3° 


3. 


d4 


Pf6 


47. 


Rg4? 


Pd3! 


25. 


Rc3° 


ed5° 


4. 


Pf3 


c5 


48. 


Kg3 


Pe5 


26. 


cd5° 


De3° 


5. 


e3 


Pc6 


49. 


Ld8 


Pg4° 


27. 


ter 


Pe5 


6. 


a3 


a6 


50. 


fg4° 


Ke5 


28. 


Rc8° 


Rc8° 


7. 


dc5<' 


Lc5° 


51. 


Lg5 


c2 


29. 


Pf3 


Pf3° 


8. 


b4 


Le7 
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1 9. 

■ 


Lb2 


K/-^ 


48. 


Kb6 


La4 


25. 


Pc7» 


Pd3 


;io. 


Le2 


dc4° 


49. 


Kcö 


Ke7 


26. 


Rd3'' 


Ld3° 


11. 


Lc4° 


b5 


50. 


Ke6 


Ke8 


27. 


Pa8° 


Ra 8° 


Il2. 

■ 


Ld3 


Lb7 


51. 


Lg7 


Kf7 


28. 


f4 


Re8 


|13. 


K^^ 


De 7 


52. 


Ld4 


Ke7 


2». 


Rdl 


Le4 


' 14. 


Rel 


Rfd8 


53. 


Lc5! 


Ke8 


30. 


Rd4 


Ld5 


15. 


De2 


Rae8 


54. 


Kd6 


Kf7 


31. 


Ldb" 


ed5° 


16. 


Rfdl 


Ld6 


55. 


Ld4 


Lc2 


32. 


Kfl 


Rc8 


17. 


h3 


De7 


56. 


Le3 


Lb3 


33. 


Le3 


Pe7 


. 18. 


Lbl 


PeÖ 


57. 


Kd7 


B«mis. 


34. 


Ke2 


Rb8 


19. 


PeS" 


Leb" 








35. 


Lel 


Kfê 


■ 20. 


f4 


Rdl°I 




188. 




36. 


b4 


Rb5 


21. 

22. 


Ddl° 
Lc3° 


Le3° 
Pd5 


(16 december.) 


37. 
38. 


ba5° 
Ra4 


Pc6 
Pa5° 


23. 


Ld4 


Rcl° 


Saint-A. 


St. 


39. 


Ld2 


Pe6 


24. 


DcP 


f5 


1. 


d4 


-d5 


40. 


Lb4l 


Ke8 


25. 


e4 


fe4° 


2. 


c4. 


de4° 


41. 


h4 


g5 


26. 


Le4° 


Dd7 


3. 


e3 


e5 


42. 


fg6° 


hg5° 


27. 


Kh2 


Pf6 


4. 


Lc4° 


ed4'' 


43. 


Ra8! 


Kd7 


28. 


IK" 


Le4° 


5. 


ed4<' 


Ld6 


44. 


h5 


Pb4° 


29. 


Leb 


De6 


6. 


Pf3 


Pf6 


45. 


h6 


Pc6 


30. 


Del 


Db7 


7. 


h3 


K/-^ 


46. 


h7 


Rb2! 


31. 


Dg3 


h6 


8. 


K/-N 


Pc6 


47. 


Kd3 


Rb3! 


32. 


Df2 


Kh7 


9. 


Lg5 


Le7 


48. 


Kc2 


Rh3 


33. 


h4 


Dd7 


10. 


Pc3 


Lfö 


49. 


h8D 


Rh8'* 


34. 


Dg3 


Df7 


11. 


a3 


Pe4 


50. 


Rh8° 


Pe5° 


35. 


De3 


Db7 


12. 


Le3 


Lf6 


51. 


Ke3 


Pg^" 


36. 


•Dd2 


Dc6 


13. 


Rel 


Pd6 


52. 


Kd4 


Pf6 


37. 


Kgl 


Dc2 


U. 


La2 


h6 


53. 


Ke5 


Ke7 


38. 


Dc2° 


Le2° 


15. 


Da4 


Pe7 


54. 


a4 


Pd7! 


39. 


Kf2 


Kg6 


16. 


Radl 


Pg6 


55. 


Kf5 


d4 


40. 


Ke3 


h5 


17. 


Lel 


c6 


56. 


a5 


Pc5 


41. 


Kd4 


Kf7 


18. 


Pe5 


Dc7 


57. 


Kg5- 


d3 


42. 


Kc5 


g6 


19. 


g4 


b5 


58. 


Kr4 


(J2 


43. 


Kb6 


Ke7 


20. 


Db4 


Lc2 


59. 


Rhl 


Kd7 


44. 


Ka6° 


La4 


21. 


Rd2 


a5 


60. 

• 


Ke3 


Kc6 


45. 


Kb6 


Kd7 


22. 


Dc5 


Le5° 


61. 


Rbl 


dlD 


46. 


Kb7 


Le2 


23. 


de5° 


Pb7 


62. 


Rdl» 


Kb5 


47. 


g3 


Ldl 


24. 


Pb5° 


Pe5» 


63. 


Rd5 


KcQ 



tt2 



64. 
65. 
66. 
67. 
68. 
69. 
70. 
71, 
72. 
73. 
74. 
75. 
76. 
77. 
78. 
79. 



Kd4 
Kc4 
Rd7! 
Rf7° 
Rf5 
Rf6 
Kb5 
Kc5 
Rh6 
a6! 
Rh7 
Rb7l 
Kc6 
Kc7 
Kb6 
Rd7 



Pe6! 

Kb7 

Ka6 

Pd8 

Pc6 

Kb7 

Pa7l 

Pc8 

Pa7 

kb8 

Pc8 

Ka8 

Pa7! 

Pc6 

Pb4 

en wint. 



188. 

(17 december.) 
St. Saint-A. 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 



c4 
e4 
d4 
ed5° 
Pc3 
Pf3 
Ld3 



LeS 

b3 

Khl? 

Pe2 

Lf4 
Pf4o 

Ph5° 

Le2 

Rel 



e6 

c6 

d5 

ed5° 

Pf6 

Le7 

K 

Lg4 

Pbd7 

h6 

Lb4 

Ld6 

Lf4° 

Ph5 

Lhö" 

Re8 

Dc7 



18. 


Pgl 


Le2° 


23. 


Dd2 


Ph7 


19. 


Re2° 


Pf6 


24. 


Dc2 


Pf6 


20. 


Dd3 


Pg4 


.25. 


Khl 


Pe8 


21. 


Pf3 


Re4 


26. 


Pf5 


Pf5° 


22.. 


h3 


Rae8 


27. 


Ub" 


85 


23. 


Pe5? 


Pe5» 


28. 


Db3 


ab4° 


24. 


Re4'' 


Pd3*' 


29. 


ab4'' 


Rc4 


25. 


Re8»! 


Kh7 


30. 


Pa2 


PfB 


26. 


Kgl 


Df4 


31. 


Ld3 


Dc6 


27. 


Re2 


Dd4° 


32. 


Db2 


Dd7 


28. 


Rdl 


dc4° 


33. 


Kgl 


Ph5 


29. 


Red2 


b5 


34. 


Dd2 


f5 


30. 


a4 


a6 


35. 


f4 


Pg3 




en Zwart wint. 


36. 


Lc4° 


dc4° 








37. 


Db2 


Rf6 
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en 20 de 




38. 


Pc3 


Pe4 


(19 


1 

(cember.) 


39. 
40. 


Re2 
Rdl? 


Rg6 
Pc3° 


Saïnt-A. 
Opening = 


St. 
= 186. 


41. 
42. 
43. 


Dc3° 
Rld2 
Re2° 


Lf3 

Le2° 

De7 


5. 


■ • 


Le7 


44. 


Db2 


Re6 


6. 


Ld3 


b6 


45. 


Kf2 


Re4 


7. 


K^N, 


K<^^ 


46. 


Da2 


Kr7 


8. 


b3 


Lb7 


47. 


g3 


Db7 


9. 


cd5° 


ed5° 


48. 


Da3 


Re8 


10. 


Dc2 


Pc6 


49. 


Dc3 


Dhl 


11. 


a3 


a6 


50. 


h4 


g5 


12. 


Rdl 


cd4° 


51. 


Del 


Dh2! 


13. 


ed4° 


h6 


52. 


Kfl 


Dh3! 


14. 


b4 


Ld6 


53. 


Kgl 


Dg4 


15. 


Rel 


b5 


Hier werd de party te 


16. 


h3 


Rc8 


middernacht 


verdaagd. 


17. 


Db3 


Dc7 


54. 


hg5° 


Lf4* 


18. 


Ld2 


Db6 


55. 


Lf4° 


De2° 


19. 


Le3 


Pe7 


56. 


De2° 


Re2'' 


20. 


Racl 


Ph5 


57. 


gh6° 


c3 


21. 


Ddl 


Pf6 


58. 


Kfl 


lte4 


22. 


Ph4 


Rc7 


59. 


Lel 


Kge 



at 



60. d5 

61. Ld2 

62. d6 



c2 
Rb4° 
Rd4 



63. 
64. 
65. 



Ke2 

Ke3 
Ke2! 



Rd6^ 
Kh6^ 
Kg6 



66. Kei b4 

en Zwart wint. 
(14 uren). 



Noch 115 andere partgen nit de eerste helft onzer eeuw — van Sarratt , 
Cochrane , Lewis , Evans , Fraser , Mac-Donnell , Deschape^es , Laboardon- 
nais, Saint- Amant, Boncourt, Mouret, Schwartz, Kieseritzky, Delosges 
Delannoy, Alezander , Schuiten , Oalvi , Laroche , Devinck , Bonsseau , 
Harrwitz , Sasias , Vitzthum , Witcomb , Chamouillet en andereu , — vindt 
de lezer pp. XXX — LXIX der Kerkvaderê, latere pai*tijen in de reeds 
(bladz. 73) opgegeven bronnen. Een overzicht der schaaktornieren 
staat K. pp. LXX — LXXIX , waar tevens de litteratuur voor partijen van 
nieuwere meesters voorkomt. Daar deze bronnen algemeen toegankel^k 
en volgends de racioneele methode bewerkt zijn, is een bloemlezing, — 
bgv. uit de spelen van den Amerikaan Paul Morphy, — hier minder 
noodzakelgk. Ik zeide t. a. p. van hem: Morphy is het grootste prak- 
tische schaakgenie, dat zich tot dusver geopenbaard heeft. Hg > verkeek" 
zich nooit, verrekende zich b ij n a nooit , kende alle openingen , k o m- 
bineerde prachtig , verdedigde zich (op 2 Ojarigen leef tgd I) met gzer en 
kalmte, en was een meester in het eindspel. 

Men zie in de volgendepartij , hoe snel hg den tegenaanval weet meester 
te worden, en hoe stevig hij hem vasthoudt. 



191. 

Geweigerd koningsgambiet. 
B. Sohulten, P. Morphy. 

1. e2 — 64 e7 — e5 

2. f2— f4 d7— d5 

3. e4+d5* e5— e4 

Deze voortzetting van het mid- 
delgambiet tegen konings- 
gambiet, herkomstig van de Oos- 
tenr^kera F alkbeer en Lederer, 
biedt Zwart menige gelegenheid tot 
een voordeeligen tegenaanval. 

4. Pbl— c3 Pg8— f6 
Beter is 4. d2— d3, of 4. Lf 1— 



b5!, c7— c6; 5. d5-}-c6, b7-fc6; 
6. Lb5— c4, Pg8-.f6; 7. d2—d4, 
en Wit heeft een goed spel. 

5. d2— d3 Lf8— b4 

6. Lel— d2 64— e3 

Krachtige opoffering van den ko- 
ningspion, om tijd ter ontwikkeling 
te vinden en zoodoende den aanval 
vasttehouden. 

7. Ld2+e3 K/^^ 

8. L63— d2 Lb4-f c3 

9. b2+c3 Rf8— 68! 

10. Lfl— 62 Lc8— g4 
Zwart staat voortreffelijk. 

11. c3— c4 c7— c6 
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12. d5-f-c6? 
Hier bevordert 

wikkeling van bet 

13. Kei— fl 

14. Pgl+e2 

15. Ddl— bl 

16. Kfl— f2 

17. Kf2— gl 

op zijn boogst in 



Pb8+c6 
Wit zelf de ont- 
zwarte spel. 

Re8+e2* 
Pc6— d4 
Lg44-e2! 



17. . . 

18. g2-ff3 

19. Kgl-g2 



Pd4— f3! 
Dd8— d4! 
Dd4— r2! 



Pf6— g4! 
en Zwart geeft 
7 zetten mat. 



Op 19. Le3, De3°!; 20. Rg2, 
Df3®! volgt bet mat spoediger. 

20. Kg2— h3 Df2+f3! 

21. Kh3— h4 Pg4— f2 

22. Dbl— gl Df3— h3! 

23. Kh4— g5 Dh3— hSf 



Men zal misschien de opmerking maken, dat >Morphy in dit leerboek 
zijn pari gen doorgaands verliest." Ik herinner daarom opzettelijk, dat 
het spel van Morphy ook in de verloren partijen goed en bggevolg dat 
van den winner zéér goed te noemen is. 

Ten slotte volgt een keur van korrespondenciepaitijen, die ons 
naar al de vijf werelddeelen voeren Partijen door middel van briefwisse- 
ling tusschen afgevaardigden van schaakgezelschappen zijn nit den aard 
der zaak niet-alleen tevens konsultaciepartijen l), maar onderschei- 
den zich bovendien door grondige analyze van eiken zet , daar hij in den 
boezem der partij kom missie werkelijk gespeeld en in zgn waarschijnlijke 
gevolgen nagegaan wordt. Zulke partijen zijn derhalve minder de uit- 
komst der ingeving van het oogenblik , dan van proefneming en studie, en 
daarom tot onderzoek, meer echter noch ter navolging, aan tebe ve- 
len. Ernstig gespeelde korrespondenciepartijen doen eerst recht den 
onuitputtelijken rijkdom van het schaakspel uitkomen en bewonderen. 

192. Londen-Edinburg (1824-25). 









5. 


c3 


De7 2 


11. 


Pg5 


Ph6 




L. 


£. 


6. 


K^"^ 


dc3°8 


12. 


Lb2 


Kfó* 


1. 


e4 


eÖ 


7. 


Pc3* 


d6 


13. 


Db3 


De7 


2. 


Pf3 


Pc6 


8. 


Pd5 


Dd7 


14. 


Pf7° 


Pf?" 


3. 


d4 1 


ed4' 


9. 


b4* 


Pb4° 


15. 


Db4° 


Pe5 


4. 


Lc4 


Lc5 


10. 


Pb4° 


Lb4° 


16. 


f4 


Pc4» 



1) De oudste bekende konsultaciepartij (tegen Philidor, 1780) staat JT. p. XXXVI 
n® 16; de (drie) oudste korrespondenciepartijen (tusschen den Ha»g en Breda, door 
Mauvillon en een anderen officier, in 1804 gespeeld) zie Schaakspel in Nederland 1875 
p. 187 (72 hollandsche korrespondenciepartijen, aldaar p. 151); de langdurigste zie 
boven partij 46 bludz. 147; de (mg althands bekende) kortste staat bladz. 173 u" 75, 
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17. 


Dc4* 


Df7 


30. 


Dc5! 


Kg8 


43. 


La3 


Kt 7 


18. 


Dc3 


Le6 


31. 


Dg5! 


Kf8 


44. 


Dc6 


Rdl 


19. 


f5 


Lc4 


32. 


Lcöl 


Ke8 


45. 


Db5° 


De4! 


20. 


Rr4 


b5 


33. 


Dd5 


Ra6 


46. 


Kgl 


Kg6 


21. 


e5 


de5° 


34. 


Db7 


Dh5 


47. 


Db2 


Dg4! 


22. 


De5° 


h6 


35. 


f7! 


Kf7° 


48. 


Dg2 


Dg2°! 


23. 


Rel 


Rh7 


36. 


Rfl! 


Kg6 


49. 


Kg2° 


Lh3! 


24. 


K 


gö 


37. 


De4! 


Lr5 


50. 


Kh3° 


Rfl- 


25. 


Rf5 


a5 '") 


38. 


De8! 


Rf7 


51. 


Le7 


84 


26. 


Dc5! 


Kg8 


39. 


Dg8! 


Kre 


52. 


a3 


Rf5 


27. 


Rg5°I? 


hg5° 


40. 


g4 


Ra8* 


en Zwart heeft 


ye wonnen 


28. 


Dg5"'! 


Kfö 


41. 


Da»' 


Dg4°! 








29. 


Ld4 


Le6 


42. 


Khl 


Rd7 









In 1824 zouden Londen en Parijs het voorbeeld van genuotschappelyk 
schaakspel per briefwisseling geven, maar de gepleegde onderhandelingen 
leidden niet tot het doel. Daarop daagde Edinburg de engelsche hoofdstad 
uit tol een strijd om een zilveren bokaal ter waarde van 25 guinies, op 
voorwaarde van 2 winners onder 3 besliste spelen. In hetzelfde jaar speelde 
Amsterdam tegen Kotterdam, welke partyen dus met de schotsch- 
engelsche tot de oudste van dien aard beliooren. Bij de hollandsche korres- 
pondeDciepart\jen in het Schaakspel in Nederland p. 137 zijn noodzakelijk te 
vergelijken de verbeteringen in de Schaak toerld p. 413. 

1) Vgl. p. 135. Na aanleiding van dezen strijd, dien de engelschen 
met het reeds bij hen bekende centrumgambiet in het paardspel openden, 
noemde men deze opening de — schotsche. 

2) Zwakker dan Pg8 — f6 en niet meer in gebruik. 

3j Hierdoor lokt Zwart zelf Pbl in 't spel; beter was d4 — d3. 

4) Op f6 volgt Lf6", op de rochade mat door Dd4. 

5) In and woord op dezen zet (afwering van La3!j zond Londen tegelijk 
zet 26 — 28 (een noodeloos offer, met de winst der partij in handen), maar 
kreeg spoedig berouw en herriep in een nader schrijven zet 27 en 28. Edin- 
burg verwierp deze herroeping (vgl. p. 81, art. 41). Het witte spel stond 
zoo* sterk, dat Londen het remis van zet 30 en 31, en dan weer zet 35. Da6", 
De5!; 3. Khl (onvoorzichtig) liet varen. En werkelijk is met den 40sten zet 
de teruggaaf van den roch het éenig middel voor Zwart om de partij te redden ! 
De tweede partij , een ouderwetsch looperspel (2. Lc4, Lc5 ; 3. c3 , De7), werd 
remis, de derde (= 2) won Londen, de vierde (= 1 , met de verdediging 4... 

Lb4!j 5. c3, dc3''; 6. K>***S) duurde 99 zetten en werd ook remis, de 

15 
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Tjjfde (zie 193, keurig geleid door Donaldson) besliste den strijd ten voor- 
decle (k<r Schotten en kenmerkt zich door een uitstekend eindspel. 



E. 



193. EdinbuTg-Londen (1826— 
L. 



1. 

2. 
3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 



e4 
Pf3 
d4 
Pd4° 
Dd4'» 
Lc4 
Dd5 
Pc3 
Ld2 
Lb5 
Dc4 
12.K/*^l 
13. Dd3 

Pb5° 
Pc3 
Lg5 
b3 
Lel 



14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 



e5 
Pc6 
Pd4°? 
ed4° 
Pe7 
Pc6 
Df6 
Lb4 

d6 
Ld7 
Lc5 
K-^^8 
Pe5 
Lbö" 

c6 
Pc4 
Dg6 

f6 
Dg3« 



20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 



hg3<* 

bc4° 

Rbl 

Rdl 

Rb3 

f3 

ef5° 

g4 
Lf4 

Ld6° 
Ra3 
Lc7 
Rd8! 
Rc8 
Kh2 
Kh3 
Lh2 
f4 

Re3 

g5 



Ld4 

Lc3* 
b6 
Rae8 

La5 
f5 

Re2 

Rc2'' 

Rc4° 

Re8 
h6 

Re7 

Kh7 

Rel! 
Reel 

Rhl! 

Lc3 

Ld2 

La 5 

Rc2 
Rhh2° ! 



•28). 

41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 
56. 
57. 
58. 
59. 
60. 



194. Marienwerder-Eaoitzken (1832 



1. 
2. 
8. 
4 

5. 
6. 

7. 



M. 

d4 
Dd3 >) 

h3 2) 

a3 8) 
dc5° 

b4 
Kf2° 



E. 

d5 
Pf6 

e'6 

c5 
Lc5'» 
Lf2*! 
Pe4! 



8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 



Kei 

Pf3 

e3 

Pbd2 

Pd2° 

c4 

Kdl 

004" 

Pb3 

Pd2 



Df6 

Dal» 

Da2 

Pd2° 

Pe6 

Dal 

dc4° 

Ld7 

Da2 

Pb4"' 



18. 

19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 



Kg4 
Kf3 
Ke4 
Rc7! 
Ke5 
Kf6 
Kg6» 
Rg7! 
Kh6 
Re6 
Rh7! 
Rg6l 
Rc6° 
RfB! 

g6 
g4 



[OJ 



h5: 
Rhf2! 

g6 
Kg8 
Rc5! 
Rf5°! 
Rf8 
Kh8 
Lb4 
Rf5 
Kg8 
Kr8 
Rc5 
Ke8 
Rc3 
Lf8! 
Kf8° 
Kf7 
Rc6! 



Rf8 

g7! 
Rh8 

Kh7 en Zwart 
geeft zich over. 

-33). 

Db4°K^^b8 
en Rc8 ^] 



Lb2 
h4 
Kei 
Le5! 
Db5° 
Lg7» 
Kf2 



Rhd8 
Lbo 

Rc2 

Ka8 

Rcd2» 

Daa" 

Rd5 



en Wit is verloren. 



1) Precies als de Ströbecker boertjes ! Vgl. onder de Bastaardspelen n* 16. 

2) Voor zulke schakers past het hoekiesgeleuter, waardoor pionnenschui- 
vers de Kostbaarste oatwikkelingstempi verkwisten en tevens hun spel bederreu. 
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3) Opmerkelijk hoe de neiging tot basterdspei, — hier de „vrije" rochade 
Ra8 — c8 en Ke8 — b8 , — altijd het krachtigst in de ziel der krukken leeft ! 

195. Londen-Parijs (1834—35). 





L. 


P. 


1. 


e4 


e6 


2. 


d4 


d5 


3. 


ed5° 


ed5° 


4. 


Pf3 


Pf6 


5. 


Ld3 


c5? 


6. 


De2! 


Le7 


7. 


dc5» 


K/-* 


8. 


Le3 


Re8 


9. 


Lbö 


Pc6 



10. 


Pd4 


Lc5° 


21. 


Pd2 Rae8 


11. 


Lc6° 


bcS" 


22. 


b4 Rd3 


12. 


c3 


Ld4° 


23. 


Ra7° Rd2'' 


13. 


cd4° 


c5 


24. 


b5 Rb2° 


14. 


Dd3 


Db6 


25. 


b6 d4 


15. 


K/-*^ 


La6 


26. 


b7 d3 


16. 


Db3 


Db3° 


27. 


Ra8 Kf8 


17. 


ab3° 


Lfl» 


en '. 


Lionden geeft de par- 


18. 


Kfl° 


Pg4 


tg ( 


jp 1). 


19. 


dcS" 


Pe3°! 






20. 


fe3° 


Re3° 







1) Vgl. p 123. Tien jaren na de eerste vruchteloos gebleven pogingen 
bonden eindelijk de Westminsterklub enParys, om een inleg van 5000 franken, 
den stryd aan. Het spel der Franschen (St. Amant, Boncourt, Alexandre [?] 
en ChamouiUet) is beter dan dat der Engelschen , maar — vooruitgang tegen- 
over de voorgaande partijen openbaart het niet. Bovenstaand spel bracht de 
benamiog der fransche party in omloop. De tweede, een verouderd gewoon 
paardspel (p. 138) met 4. c2— c3, d7 — d6 (?), verloor Londen ook. 

196. Leeds-Liverpool (1838). 



T 


^p 1 


10. 


Ld2 1) 


Le6 


23. 


Re8! 


KeS" 


L-s. 


Irl. 


11. 


Pd5 


Dd8 


24. 


Pc7°! 


Kd8 


1. e4 


e5 


12. 


La6 


Dc8 


25. 


Pa8» 


d5 


2. Pf3 


Pc6 


13. 


La5 


Ldb" 


26. 


Dd5°! 


Ld6 


3. d4 


ed4° 


14. 


ed5° 


Pge7 


27. 


c7l 


Kc8 


4. Lc4 


Df6 


15. 


Pd4 


Kd8 


28. 


Rel 


Lc5 


5. c3 


dc3<' 


16. 


Lb7° 


Db7'' 


29. 


Pb6°! 


Db6'' 


(Beter 5. K 


^-N,d6, 


17. 


dc6'' 


Dc8 


30. 


R«5» 


Da6 


of op 6. c3 , 


dS.) 


18. 


Pb5 


Pd5 


31. 


Ra5 


Db7 


6. Pc3° 


h6 


19. 


De4 


'De6 


32. 


Ra8I 


Kcr 


7. K/*^ 


d6 


20. 


Df3 


Pb6 


33. 


Dhr: 


Kb7° 


8. Db3 


Pa5'.' 


21. 


Rfel 


Dg6 


34. 


Rh8° en wint. 


9. Da4! 


Pc6 


22. 


Lb6° 


abö" 









1) „Der Anfang einer tief durchdachten Polgereihe glanzender Combinationen , 
wie sie behufs energiacher Ausbeutiing der feindlichen Positionsschwache nar 
immer in einer Correspondenzpartie der weiten Vorauaberechnung möglich aind. 

15» 
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In flolehem Siime zahh gegenwartige Panie m den ToUeadetsteB M«s«ib des 
Corre«pondenzftpieIes/* Max Lange. Het uitstekend spel ras Ixeds verd 
voornamelijk ifpleid door Cadman en Rhodes. 

197. Leecb-Iayeipool (1838). 









9. 


K/'^ 


b5 


' 19. 


b4 


f6 




IrS. 


IA. 


10. 


Pe3 


Ld6 


1 20. 


Pg4 


f5 


1. 


e4 


eb 


11. 


h3 


Pe7 


21. 


efS** 


ef5° 


i. 


Pf3 


Pc6 


12. 


b3 


Le5 


22. 


Pe3i) 


Lb7 


3. 


d4 


Pd4° 


13. 


Rbl 


K^N 


23. 


Pf5° 


Lf3» 


4. 


PeS» 


Pe6 


14. 


c4 


a6 


24. 


Rd6» 


Lg4 


5. 


Lc4 


c6 


15. 


Pf3 


Ld6 


25. 


Ph6! 


Kh8 


6. 


Lee» 


Da5! 


i; 16. 


Lb2 


Pg6 


1 26. 


Rg6- 


hg6° 


7. 


Pd2 


de6° 


. 17. 


Dc2 


c5 


;27. 


Pg4» 


Df4 


8. 


Pc4 


Dc7 


! 18. 


Rbdl 


b4 


1 28. 


Pe5 en 


won. 



1) Elen goed berekende aanyal. 



19a Poaen-Berlön (1839). 





P. 


B. 


1. 


e4 


e5 


2. 


Lc4 


Pfö I) 


3. 


Pf3 


Pe4° 


4. 


Pe5°? 


d5 


5. 


Lb3 


Dg5* 


6. 


pj^o 


Dg2° 


7. 


Rfl 


Pc6* 



8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 



c3 

d4 

Ph8' 

De2 

Ke2< 

Rgl 
Pd2 

Pf3 
Le3 




17. 
18. 
19. 
20. 
21. 
22. 
23 



Pf7 

fe3"' 

h4 

Pe5 

Peö" 

Pf3 

h5 



Pe3» 

g« 
Re7 

PeS" 

Lg7 

Re4 

Lh6 



en Zwart wint. 



1) Vgl. p. 129. Evenals het eentrumpaardspel wegens hun overwinning 
na de Schotten genoemd wordt, heet de verdediging Pf6* tegen het 
looperspel, na aanleiding van bovenstaande beroemde partg , de berlijnsche 
verdediging (of anders ook de praisische party). De berlijnsche speelkom- 
missie (Bledow, Mayet, v. d. Lasa, v. BUguer, Hanstein, v. Carisien , Ziegler 
en Minding) besliste de party tegen de fout 4. Pe5 (in plaats van d2 d3) 
vooral door den 5den en 7den zet. 



Fa. 

1. 64 



Pe. 

e5 



199. Parijs-Pest (1843 -45). 






2. Pf3 Pc6 


5 


d4 d6 




3. Lc4 Le7 


6. 


d5? Pb8 




4. K.^"N P(16 


7. 


Ld3 K/*^ 



r 

% 



22d 



8. 


h3? 


C() 


20. 


Kh2 


Lg4» 


32. 


Re7 


Rf8 


9. 


c4 


cd5° 


21. 


fg4° 


Pe4° 


33. 


Rb7° 


Rf7 


10. 


cd5° 


Pe8 


22. 


De4° 


Pd7° 


34. 


Rb8! 


Kg7 


11. 


Dc2? 


gfi 


23. 


b3 


Df2l 


35. 


a4 


KI6 


12. 


Ph2 


Pg7 


24, 


Dg2 


Del 


36. 


a5 


Ke5 


13. 


f4 


f5 


25. 


Lb2 


Lg5 


37. 


a6 


Kd5» 


14. 


fe5° 


Db6! 


26. 


Pd2 


Lf4! 


38. 


b4 


Pe5 


15. 


Khl 


Ph5 


27. 


Kh3 


De3! 


39. 


g5 


Pc6 


16. 


Rf3 


iW 


28. 


Pf3 


Le5° 


en 


Parys „ 


abandon- 


17. 


Lei" 


Rf3° 


29. 


Le5° 


Pe5° 




neerde" 


' ')• 


18. 


gf3» 


Lh;i° 


30. 


Rel 


Df3»I 








19. 


Pg4 


Pg3! 1 


31. 


Df3° 


Pf3° 









1) In de hongaarsche schakers Szén , Grimm , Löwenthal , e. a. vonden de 
Franschen (ditmaal vertegenwoordig^d door St. Amant, Laroche, Calvi, Cha- 
mouillet, Devinck, Lecrivain, Guingret, Sasias, — Kieseritzky en Deschapelles 
onttrokken zich gedurende den loop van het spel) hun meesters. De partij 
gaf aanleiding (zie p. 138) tot den naam hongaarsche opening, zoodat men 
aardig op weg kwam, de kaart van Europa in de schaaktheorie optenemen. 
\^e hebben althands (behalve de reeds genoemde schotsche, pruisische, fransche 
en hongaarsche) noch een spaansche (p. 152), siciliaansche (p. 118), 
italiaansche (p. 138), grieksche (p. 109 n' 6), weener of oostenryk- 
sche(p. 125j, russische (p. 133), deensche of zweedsche (p. 127), 
engelsche (p. 133), hollandsche (p. 115) en zelfs een indische party 
(1. e2— e4, e7 — eö; 2. d2— d3, K. n 162)! 1) De Servische en bos- 
nische party (tegen de Turken) zgn indemaak. De inleg (het „gelag") 
bedroeg 1200 franken. De tweede party, die Parys (na 1. e4, e5; 2. Pf3, 
Pf6 (zie p. 133j; 3. Pe5°, d6; 4. Pf3, Pe4°; 5. d4, d5 ; 6. Ld3, Ld6; 
7. K/^N^, K/*^; 8. c4, Le6; 9. Dc2, f5 ; 10. Db3, dc4®; 11. Db7^ c6; 
12. Le4<^, fe4«; 13. Pg5,Lf5; 14. Pc3, Dd7; 15. Dd7^ Pd7°; 16. Pge4°. 
Lc7; 17. Kei, Rab8; 18. Re2, Pb6; 19. Pc5, Ld6; 20. P5e4, Lc7; 21. 
Pc5,Ld6; 22. P5e4, Lc7 ; 23. Pc6, Ld6 ; 24. P5e4, Lc7 ; 25. Pc5 . Ld6 ; 
26. P5e4, Lc7) remise had moeten houden, ging eveneens verloren. 

200. Valenoiennes-Orleans (1843—44). 



1. 



V. 


0. 


2. 


c4 


dc4° 


4. 


Lc4» 


e6 


d4 


d5 


3, 


63 


fó 


5. 


Db3 


Dd6 



1) De tasschen ( ) geplaatste cyferi beaiidwoorden aan de namen van den index (zie Inhoud). 
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6. 


Pe2 


Db4! 


24. 


Rel 


Kf8 


42. 


Rh6! 


Kd5 


7. 


Pbc3 


Db3'' 


25. 


117" 


Kf7° 


43. 


Rh5! 


Kd6 


8. 


Lb3° 


Ld6 


26. 


Kfl 


Pd5 


44. 


b5 


ab5° 


9. 


13 


Pc6 


27. 


Lg3 


Ke6 


45. 


Rb5° 


Rr3! 


10. 


a3 


PI6 


28. 


Rc6 


Rd8 


46. 


Ke4 


Ra3» 


11. 


e4 


fe4° 


29. 


Ke2 


g6 


47. 


Rb6°! 


Kc7 


12. 


Pe4° 


h6 


30. 


Kd3 


gö 


48. 


Rh6 


Ra5 


13. 


Le3 


K/-^ 


31. 


h4 


Rd7 


49. 


Re6 


Kd7 


14. 


P2c3 


Pe7 


32. 


hg5° 


hg5° 


50. 


Rf6 


Rb5 


15. 


K/^ 


Il Ld 7 


33. 


Rc8 


Rg7 


51. 


Kd3 


Ra5 


16. 


Racl 


b6 


34. 


b4 


g4 


52. 


Kc4 


Rh5 


17. 


Pf6» 


Rf6° 


35. 


Rd8 


gfö° 


53. 


Kb4 


Rg5 


18. 


Pe4 


Rf7 


36. 


Rde»! 


Ke7 


54. 


Ra6 


Rh5 


19. 


Pd6° 


cd6» 


37. 


Rd5° 


Rg3° 


55. 


Kc4 


Rg5 


20. 


Rc7 


Pf5 


38. 


Re5! 


Kd6 


56. 


Ra7! 


Kd6 


21. 


Rd7° 


Rd7° 


39. 


gf3° 


Rf3°! 


57. 


Ra8 


Ke7 


22. 


Le6'] 


! Rf7 


40. 


Re3 ï) 


Rfl 


58. 


Ra3 


Ke6 


23. 


Lf2 


Pe7 


41. 


Rh3 


afi 




Bemis. 


1] 


1 Het ei 


ndspel van n 


Msh tegen roch 


en pionnen 


is niet onbelang4il^- 






201. Or 


leans-Valencieones (184 


3 44). 






0. 


TT 


17. 


Kh3 


Pc 7 


35. 


Pfl 


Df8 




V. 


18. 


Pg3 


Pd5° 


36. 


Rg3 


Dg8 


1. 


e4 


e5 


19. 


DdS" 


De7 


37. 


Pe3 


Rd8 


2. 


d4 


cd4° 


20. 


Rfl 


Kh8 


38. 


Rg6 


Ra7 


3. 


Dd4° 


Pc6 


21. 


Ph5 


f6 


39. 


Dg4 


a4 


4. 


Da4 


e5 


22. 


Rff3'' 


Rf7 


40. 


Bh5 


ab3° 


5. 


Lc4 


Ld6 


23. 


Rh4 


b5 


41. 


ab3° 


Rail 


6. 


Pe2 


Dfö 


24. 


c3 


bc7 


42. 


Kh2 


Rel 


7. 


Pbc3 


Pge7 


25. 


Dd2 


b4 


43. 


Df3 


Rf8 


8. 


K^^^ 


s K/^^ 


26. 


h3 


a5 


44. 


Df2 


Rbl 


9. 


Le3 


Lb8 


27. 


Rg3 


Rb7 


45. 


Dh4 


Rb2 


10. 


f4 


d6 


28. 


Rhg4 


Dd8 


46. 


Pg4 


Le8 


11. 


f5 


a6 


29. 


c4 


Rbd7 


47. 


Dg3 


Rf7 


12. 


Pd5 


Pd5° 


30. 


Rh4 


La6 


48. 


Rh4 


Rc2 


13. 


Ld50 


La7 


31. 


b3 


Lb7 


49. 


Del 


Rc3 


14. 


La?" 


Pa7° 


32. 


Rd3 


Lc6 


50. 


Ph6 


Df8 


15. 


Rf3 


Pb5 


33. 


Pg3 


Kg8 


51. 


Pf7° 


Df7° 


16. 


Üb3 


Rb8 


;34. 


Ddl 


Kh8 


52. 


Rg3 


Rs3° 
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53. 


DgS» 


Da7 


58. 


gh5'> 


Db3° 


i 63. 


Kg3 


d5 


54. 


I)d3 


h5 


59. 


Rg4 


Lc4° 


i 64. 


ed.")» 


b2 


55. 


Dd2 


Lf7 


60. 


Dd2 


Da 2 


; 65. 


Rb2° 


Ldb" 


56. 


g4 


Dd4 


61. 


Rg2 


Dd2° 


; 66. 

1 


Kg4 


Le4 


67. 


De2 


Dc3 


62. 


Rd2° 


b3 


1 
i 


Bemia 


• 






20S 


}. Eoohlitz-Bautzen (1848). 








B. 


1 


17. 


Ld2 


Rae8 


35. 


Rel 


Kf8 




B. 


18. 


Rael 


Rel° 


36. 


Kb2 


Ra6 


1. 


e4 


ea 


19. 


Lel" 


Lgn 


37. 


Ld4 


Lr6 


2. 


Pf3 


d5 


20. 


Lc4 


Le3! 


38. 


Kc3 


g6 


3. 


ed5° 


c4 


21. 


Kfl 


Pf4 


39. 


Lf6° 


Rf6° 


4. 


De2 


Pf6 


22. 


Pe4 


Le4° 


40. 


b4 


RI3! 


5. 


Pc3 


Le7 


23. 


fe4° 


c5 


41. 


Kd4 


Rb3 


6. 


Pg5 


K/*^ 


24. 


g3 


Pg6 


42. 


b5 


b6 


7. 


Dc4 


Pbd7 


25. 


d5 


Re4° 


43. 


d6 


Pc5 


«. 


Pge4° 


Pb6 


26. 


Ld3 


Ra4 


44. 


Le4 


f5 


9. 


Üd4 


Pbd5° 


27. 


Lbl 


c4 


45, 


Lc6 


Kg7 


10. 


Pd5° 


Dd5° 


28. 


Ke2 


Lel 


46. 


Rdl 


Kf6 


11. 


Dd5° 


Pd5° 


29. 


b3 


cb3° 


47. 


Kd5 


Rd3! 


12. 


c3 


Lf5 


30. 


ab3° 


Ra3^ 


48. 


Rd3° 


Pd3° 


13. 


Pg3 


Lg6 


31. 


Kdl 


Lg5 


49. 


Le8 


Pb4! 


14. 


d4 


Lh4 


32. 


Kc2 


Pe5 


50. 


Kd4 


Pc2! 


15. 


f3 


Rfe8 ï 


33. 


c4 


Le7 


51. 


Kc3 


Pel 


16. 


Kr2 


Re7 


34. 


Lf2 


Pd 7 


52. 


Kd4 1) 





1) Kochlitz, dat den geweldigen Roch in zijn sprekend wapen voert, doet 
hier zijn naam geen eer aan: door 52. Lc6 en 53. Kd2, kon men paard en 
spel winnen. De partij werd nu echter remis met 53... Pc2!; 53. Kc3 , Pel; 
54. c5, bc5°;55.Kc4,Ke6; 56. Kc5^ Pd3l; 57. Kc6, Pb4!; 58. Kc7,Pd5!; 
59. Kc6,Pb4l; 60. Kc5, Pd3!; 61. Kc6 , Pb4!; 62. Kb7, Kd6°; 63. Ka7^ 
Ke7; 64. Lc6, Kd6 ; 65. Lf3, Pd3 ; 66. Ka6, Pc5!; 67. Ka5 , Kc7. 

203. Penzance-Eeading (1849—50). 





T> 


v^ 


0. 


Pc 3 


Lg7 


11. 


Ld2 i) 


Pe7 




P. 


B. 


6. 


d4 


d6 


12. 


Pe7° 


Ke7° 


1. 


e2 


e4 


7. 


e5 


de5° 


13. 


Lb4! 


Kd8 


2. 


f4 


ef4° 


8. 


Pd5 


Kd8 


14. 


e6 


leö" 


3. 


Lc4 


Dh4! 


9. 


de5° 


Ld7 


15. 


LeÖ" 


g4 


4. 


Kil 


g5 


10. 


pr3 


Dh5 


16. 


Pd4 


Re8 
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17. 


Ld7° 


Pd7° 


27. 


Dc6! 


Kb8 


37. 


Db3 


Db7! 


18. 


Dd3 2) 


Ld4° 


28. 


Rfê 


De7 


38. 


Kgl 


Dc7 


19. 


Rdl 


c5 


29. 


Re6 


Dd8 


39. 


Dc4! 


Ka? 


20. 


Db5 


f3* 


30. 


Lel 


Rfl! 


40. 


Rns 


Rd8 


21. 


Rdé" 


fg2°! 


'■ 31. 


Kg2 


Rer 1 


41. 


Dfl 


Rd2 


22. 


Kgl 


gh°D! 


1 32. 


Rel" 


Dc8 


42. 


RI2 


Rf2'' 


23. 


Khr 


Df7 


33. 


Dd6! 


Kb7 


43. 


Dt2'' 


Pg6 


24. 


La5! 


Kc8 


34. 


Re6 


a5 




en Zwart 


won 


25. 


Rd6 


b6 


35. 


Dd5! 


Ka6 








26. 


Lc3 


RfS 


36. 


Rd6 


Pf8 


1 







1) Vgl. pp. 102, 158. De hier gevolgde voortzetting is door Schuiten 
en Stanley in Amerika geanalyzeerd , maar voldoet niet. 

2) Deze (wegens het dreigende c7 — c5) kwalijk aan 't bord verschoonbare 
overyling kost een officier. Na deze fout evenwel speelt Wit zoo geestig 
mogelijk, en moet Zwart voortdurend op zijn hoede zijn. 

3) Eindelijk is Zwart in staat de aifruiling te dwingen. Het is een bekende 
schaakregel dat hg , die een overwicht behaald heeft , moet ruilen, want 
daardoor wordt dat overwicht tegen het eindspel voortdurend zwaarder (vgl. 
de konzekwente toepassing van dat beginsel in zet 20 — 26 van Zwart in 
party 230). Wit (Penzance in Cornwall) heeft den aanval (tegen Keading in 
Berkshire) tot den laatsten snik briljant volgehouden. 

204. Eeading-Penzance (1849—50). 





Tï 


•f^ 


10. a3 


Lf5 


21. 


Pc5* 


Dd4°* 




B. 


P. 


11. Le3 


Dd7 


22. 


Dc2* 


Pe6 


1. 


d4 


d5 


12. Rel 


Rae8 


23. 


Rd4<' 


Pd4» 


2. 


c4 


dc4° 


13. Ld3 


Ld3° 


24. 


Dg6 


Pf6 


3. 


e3 


e5 


14. Dd3° 


Ph5 


25. 


Pd3 


Ld6 


4. 


Lc4° 


ed4° 


15. Pe2 


f5 


26. 


Re8° 


Pe8° 


5. 


ed4° 


Pf6 


16. Radl 


t4 


27. 


De4 


Re7 


6. 


Pc3 


Ld6 


17. Lel 


Rf6 


28. 


Dd4» 


Pf6 


7. 


Pf3 


Pc6 


18. Pe3 


Pe7 1 


29. 


f3 


en won. 


8. 


K/-^ 


K/*^ 


19. Pe4 


Rf7 








9. 


h3 


h6 


20 Pe5 


Le5° 












205. 


Frankfort-Moaheim (1 


850). 








F. 


M. 


2. Lc4 


Pf6 


5. 


c3 


d6 




3. d3 


Pe6 


6. 


LeS 


Le3» 1) 


1. 


e4 


e5 


4. Pf3 


Lc5 


7. 


feS" 


Pg4 
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8. 


De2 


9. 


Pbd2 


10. 


d4 


11. 


a3 


12. 


Ld3 


13. 


Lc2 


14. 


c4 


15. 


b4 


16. 


c5 


17. 


K^^ 


18. 


Ld3 


19. 


Dd3 


20. 


h3 


21. 


Racl 


22. 


g4 


23. 


d5 


24. 


Ki2 



h6 
a6 
De7 
Ld7 
Pa7 
Le6 
Ld7 
Pc6 
Pd8 
Lb5 
Ld3° 



pre 

Ph5 

pre 

Ph7 



25. 
26. 
27. 
2«. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 



h4 
Rgl 
Rc2 
Pb3 
Rgcl 
Pbd2 
Ph2 
cb6° 
Rc6 
Dc2 
gh5° 
Re 7 
De?' 
Phr3 
Dd7 
Dfö" 
efS" 



re 

Kg7 
PI7 

b6 
Ra 7 
Dd7 
Kh8 
cb6° 

b5 

h5 
gh5° 
Rc7° 
Dh3 

f5 
Pf6 
Df5° 

e4 



42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 
56. 



Pd4 
Rc7 
Ra 7 
Kg3 
Kf4 
RaÖ" 
Kg5 

Khi; 

Rd6° 

Rg6 

Rg8» 

Pc4° 

Kh5° 

Kg5 

Kh4° 

Kemis 



Pe5 
Pd5° 
Pg4ï 
Pc3 

pre 

Pfdö 

Rg8 
Pe3° 
Pe2 
Pd4<' 
Kg8° 
Pef5° 
Pc2 
Ph4° 
Pa3'' 



1) Dit vroegtydig moorden is geesteloos. Daarentegen wordt eerst in den 
32""' zet een pion geslagen! Het eindspel, van weerskanten met rocli en 
twee paarden, is ingewikkeld. 



206. Aken-Elberfeld (1857). 





A 


^p% 


11. 


fe6* 


Le6° 


23. 


Ke2 


Pb3 




A. 


£. 


12. 


cd5<' 


Ldb" 


24. 


Pe4 


Ra6 


1. 


d4 


e6 


13. 


Lc4 


Pc6 


25. 


Pf3 


Re8 


2. 


c4 


f5 


14. 


a3 


Pe5 


26. 


Kfl 


Kf8 


3. 


e3 


Pf6 


15. 


Ld5°! 


Pd5° 


27. 


Pd6 


Re7 


4. 


h3H 


Lb4! 


16. 


De4 


Pe3° 


28. 


Kg2 


Pc5° 


5. 


Ld2 


Ld2°! 


17. 


De5° 


Pc2! 


29. 


Pf5 


Rf? 


6. 


Pd2° 


b6 


18. 


Kdl 


Pal° 


30. 


P5d4 


Pb3 


7. 


Df3 


d5 


19. 


Dc3 


Rb8 


31. 


Rbl 


Pd4'' 


8. 


g* 


K/^^S 


20. 


b4 


ore 


32. 


Pd4° 


Ra3° 


9. 


gf5° 


c5* 


21. 


Dre° 1) 


Rre" 




en Zwart 


won. 


10. 


dc5° 


bc5° 


22. 


bc5» 


Kf7 3) 









1) Aken zond hier den foutzet „Dc3 neemt D£3 ," wat Elberfeld stilzwij- 
gend verbeterde in: Dc3 nt. DfÖ. 

2) Elberfeld bedoelde hier te spelen: Pal— b2, maar schreef „Pa 8 — c6" (! !), 
waarop Aken, volgends de gewooe reglementen, een „strafzet met den 
koning" eischte; vandaar Kf7. Verlies van den zet (p. 79) ware toch in 
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beide gevallen veel redelijker. Naast deze bijdrage, boe men niet per brief- 
wisseliug moet schaken, breng ik hier een (hoogst interessante!) partij \an 
Newcastle-GlasgOW (1849 — 50) in herinnering: 1. e4, e5 ; 2. Pf3 , Pc6 ; 
4. c3, Pf5; 4. d4, Pe4°; 5. de5°, d5; 6. Lb5, Lc5 ; 7. Pd4, K/^N ; 8. 
Lc6«*, bc6^; 9. K/*^, Ld7 ; 10. fë , Pg5; 11. Khl, f6; 12. Lg5°, fg5°; 
13 Pd2, Ke8; 14 Rel, Lb6; 15. e6 , Lc8 ; 16. Da4, c5 ; 17. Dc6,Lb7; 
18. Db7°, cd4^; 19. c4, La5; 20. e7, Dd6; 21. c5, Dd7; 22. b4, RabS ; 
23. c6, Dd6; 24 ba5°, Rb7°; 25. cb7°, c5 ; 26. Rabl , Db8; 27. a6, c4 ; 
28. Rb5,d3; 29. Rd5°,c3;30. Rd3°, ed2''; 31. Rd2<5, Kf7. Hierwenscht 
Zwart den zet terugtenemen , om De 7 te doen ; toen Wit het aanzoek inwil- 
ligde en met 32. Rbl (waarop 33. Rd8 dreigt) and woordde , kreeg de her- 
roeping een dementi en werd 31... Kf7 herdaan. Wit: „Speelt wat ge wilt, 
maar speelt!'' Alzoo: 31. Rd2o, Kf7; 32. Rd7, Df4; 33. a3* h5; 34. Rd8, 
g4;35. fg4o, Df2; 36. Rbl, B.eT' , 37. Rddl, De2; 38. b8 Dam. 



207. Oelle-Vegesack (1858-59). 





^1 


1 

1 


21. 


Pf5 


Rg8 


43. 


h3 


86 




0. 


V. 

1 


22. 


Dh3 


Pfö 


44. 


Rc5 


Rc8 


1. 


e4 


e5 


23. 


Pj?7°! 


Rg7° 


45. 


b5 


ab5° 


2. 


f4 


Lc5 


24. 


Rf6° 


Rad8 


46. 


ahh" 


gö 


3. 


Pf3 


d6 


25. 


Rdfl 


Rd7 


47. 


c4 


Rc7 


4. 


c3 


Pf6 j 


26. 


de5° 


De5° 


48. 


Rf5 


c5 


5. 


Lc4 


b5 


27. 


Lf7°! 


Kd8 


49. 


Kf3 


Kh3° 


6. 


Lb5°! 


c6 


28. 


Lh5 


Dc5! 


50. 


Rg5° 


Kh2 


7. 


La4 


Lg4 


29. 


Khl 


Pg6 


51. 


Rh5! 


Kgl 


8. 


d3 


Dd7 


30. 


Lg6° 


hg6° 


52. 


g5 


Rf7! 


9. 


fe5° 


Lf3° 


31. 


Df3 


Rde7 


53. 


Kg4 


Re7 


10. 


Df3° 


de5° 


32. 


e5 


Kc7 


54. 


Kf5 


Rf7! 


11. 


Le3* 


Le3° 


33. 


b4 


Db5 


j 55. 


Ke6 


Rf4 


12. 


063" 


Dd6 


34. 


e6 


De5 


1 56. 


g6 


Rg4 


13. 


Pd2 


Pfd7 


35. 


Df4 


Df4° 


i57. 


Kf7 


Rf4! 


14. 


K^^ 


Pc5 


36. 


Rlf4° 


Kd6 


58. 


Kg8 


Rg4 


15. 


Lei 


Pbd7 


37. 


Rg4 


Re6° 


59. 


g7 


Rc4» 


16. 


d4 


Pe6 


38. 


Re6°! 


Ke6° 


60. 


Kh8 


opgegeven. 


17. 


Pf3 


f6 


39. 


a4 


Kf5 


„Weiss fiihrt die game 


18. 


Radl 


Dc7 


40. 


Rc4 


Re 7 


Partie in meisterhaftem 


19. 


Lba 


Pd8 


41. 


g4 


Kg5 


Stile. 


." M. liange. 


20. 


Ph4 


PI7 


42. 


Kg2 


Kh4 
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208. Orefeld-Wesel (1858- 


-59). 






^M 


w^r^ 


11. Khl d5 


24. 


Pf3 Dg6 




G. 


W. 


12. edS" cd5° 


25. 


Pbd2 Dg4» 


1. 


e4 


e5 


13. Lb3 Pc6 


26. 


Rael g5 


2. 


Pf3 


Pc6 


14. h3 h6* 


27. 


Pc4 Rel° 


3. 


Lc4 


Lc5 


15. Lf6° Df6° 


28. 


Rel° Dh5 ! 


4. 


K^-N 


d*'> 


16. f4 ef4° 


29. 


Kgl g4 


5. 


c3 


Pf6 


17. Ldö" Rae8 


30. 


Re5 Dg6 


6. 


d3 


Lb6 


18. Le4 Pe5 


31. 


Re8 ! Kg7 


1 


1. d4 18 sterker. 


19. d4 Pd3 


32. 


Pfe5 Dbl I 


7. 


Le3 


K/'*"N 


20. Dd2 Re4'' 


33. 


Kf2 Ddl 


8. 


Lk5 


Pe7 


21. Dd3» Rle8 




en wint. 


9. 


Ph4? 


Lg4 


22. hg4» Re3 






10. 


Del 


c6 


23. 063*" Re3° 










209. 


Wesel-Orefeld (1859- 


60). 








^ÊM 


10. Lg5 h6 


21. 


Pc7'' DeS 




W. 


0. 


11. Lf6 Da5 


22. 


Rfl Kg6 


1. 


e4 


e5 


12. Pd4° Pd4"' 


23. 


Rel Db2° 


2. 


Pf3 


Pc6 


13. Dd4» gf6° 


24. 


Dd3 ! Kf 7 


3. 


Lc4 


P(6 


14. Pfö»I Ke7 


25. 


Re6'' Lf6 


4. 


(14 ») 


ed4° 


1 15. Pd5l Kd7 


26. 


Dd7! Kg6 


5. 


K/^ 


Pe4» 


16. Pb6l! Ke7 


27. 


Pd5 RfB 


6. 


Rel 


d5 


17. Pa8° Rg8 


28. 


Pf4l en Zwart 


7. 


Ld5° 


Dd5° 


18. Radl Lg7 


wordt weldra mat. 


8. 


Pc3 


Dh5 


19. Dd7ï Kf6 






9. 


Pe4° 


Le6 


20. Re6° ! fe6° 






1) 


Deee voortzetting is 


1 misschien sterker dan 4. ' 


Pf3- 


g5, dat met 4... d5 ; 


5. ed5°. Pa5» 


Zwart een 


i sterk iigurenspel verschafi 


t. 








210. l 


ftinohen-Stattgart (186 


10—61). 




^ ^ 1 V 


#M 


7. Lc6° bc6'' 


15. 


ed6» cd6° 




M. 1) 


s. 


8. deö" Pb7 


16. 


Lf4 Dc7 


1. 


e4 


e5 


9. Le3 K-'"^ 


17. 


Pd2 Db6 


2. 


Pf3 


Pc6 


10. Rdl* c5 


18. 


Dd3 Rad 8 


3. 


Lb5 


Pfó 


11. Pc3 d6 


19. 


Pc4 Da6 


4. 


K/^^ 


Pe4» 


12. Pd5 Le6 


20. 


a4 Rd7 


5. 


d4 


Le7 


13. Da6 Ld5° 


21. 


b3 Rfd8 


6. 


De2 


Pd6 


; 14. Rd5° Dc8 


22. 


Radl LIS 



236 



23. 


h4 


L€7 


30. 


Dfö» 


Rf7 


37. 


Rd2 


24. 


Dg3 2) 


Dc6 


31. 


Dg5 


Re6 


38. 


Pe3 


25. 


Rld3 


116 


32. 


Dg3 


RfTS 


39. 


f5 


26. 


Dg4 


Lfö 


33. 


Lg5 


Rf7 


40. 


Pf5° 


27. 


h5 


Re8 


34. 


f4 


Dc6 


41. 


Rdf2 


28. 


Df5 


Dc7 


35. 


Kh2 


DcS 


42. 


Pe7 


29. 


h6 


g6 


36. 


Rf3 


Dc6 


43. 


Rf3° 3) 



De8 

Kh8 

gf5^ 

Rel 

De5 

Rf3^ 



1) München won reeds in 1842 de volgende partij tegen Augsburg: 1. e4, 
e5; 2.f4,ef4^ 3. PfS, gö ; 4. Lc4, d6?; 5. Ii4 , g4; 6. Pg5 , Ph6 ; 7. d4, 
Lg7; 8 Lf4% Pc6 ; 9. Le3 , Pe7 ; 10. Pc3, c6 ; 11. dö , cd5"; 12. Ld4, 
Le5; 13. Le5% de5°; 14. edö", K/^; 15. Dd2, Pef 5 ; 16. K/*^cl, 
Kg7; 17. d6, Ld7 ; 18. Pge4, Lc6 ; 19. Kdfl, Rc8 : 20. Lb3*, f6; 21. 
Rf2, Pd4; 22. Pfe** (mooüj, PbS"!; 23. ab3% Rf6"; 24. DgS!, Rg6; 25. 
Deö'I, Kg8;26.Pd5, Rg7 ; 27. Pe7!, Kh8 ; 28. Rf6, Le4; 29. Pc 8° en wint. 

2) De geheele slag beweegt zich om het gehacht d6. 

3) Met dezen zet kondigde Wit, op zijn hoogst in 10 zetten, mat aan: 
43... Le7';44.Le7\ DhS! (op De7" volgt 45. Del°); 45. Lh4, Rhl!;46. 
Khl', Dh6ö; 47. Del, Pd8; 48. De8l, Kg7 ; 49. Df8! en 50. Df6ï enz.; 
of 43... Dg3^ 44. Kg3% Le7'; 45. Le7*, Re3 ; 46. Re3% Pd8 ; 47. LdS', 
Kg8; 48. Rf3 enz. 







211. Stuttgart-MnTiohen (li6fl 


—61). 






s. 


^r 


13. Pe4 Le6 


27. Rel" 


h6 




M. 


14. Lb3 Lb3° 


28. Kf2 


f4 


1. 


e4 


e5 


15. ab3° Pe6 


29. Lel 


Kfö 


2. 


Lc4 


Pf6 


1 6. Le3 f5 


30. Ke2 


64 


3. 


Pf3 


Pe4° 


17. De7°! Ke7° 


31. Rfl 


gö 


4. 


Pc3 


Pc6 


18. Pcó PcS" 


32. g3 


Le5 


5. 


K/-^ 


Pc3° 


19. Lc5°! Ke6 


33. Rgl 


h5 


6. 


dc3° 


De7 


20. Ld4 Rhd8 


34. b4 


Rd3 


7. 


Rel 


d6 


21. Re2 Rd5 


35. gf4° 


Lf4' 


8. 


Pg5 


Pd8 


22. Le3 a6 


36. Ui" 


gf4° 


9. 


f4 


f6 


23. c4 Rd7 


37. Kfl 


Rh3 


10. 


fe5° 


de5° 


24. c3 Rad8 


38. Rhl 


Rd3 


11. 


Dh5! 


g6 


25. Rfl 1) Rdl 


en Zwart wint. 


12. 


Dh4 


Lg7 


26. Reel Rel° 






1) 


Zwart 


versterkt de 


lor konzekwente afruiling 1 


liet overwicht. 


dat hy in 


den 


pion bezit. 









J 
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212. Edinborg-Dundee (1862—63). 





^n 


T> 


13. 


h3 


LfS" 
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d6 


Lb8 




£. 


D. 


14. 


Pf3* 


Lb6 


28. 


Da6» 


Rg6 


1. 


e4 


e5 


15. 


Rael 


Rae8 


29. 


Db7 


Dh2 


2. 


Pf3 


Pc6 


16. 


Re2 


Dd6 


30. 


f3 


Dhl 


3. 


Lb5 


a6 


17. 


Rfel 


fB 


31. 


Rel 


Ree6 


4. 


La4 


Pf6 


18. 


ed5° 


cd5° 


32. 


Rf2 


Rg3 


5. 


d3 


Lc5 


19. 


d4 


e4 


33. 


fe4° 


f4 


6. 


Ky*V 


d6 


20. 


c4 


c5 


34. 


e5 


f3 


7. 


Lc6° 


bc6° 


21. 


b4 


Lc7 


35. 


De4l 


Reg6 


8. 


Lg5 


Lg4 


22. 


bc5° 


Dr4 


36. 


Dg6°! 


Rgö" 


9. 


c3 


h6 


•23. 


Kfl 


dc4° 


37. 


g* 


Rg4« 


10. 


Lf6° 


Dfó° 


24. 


Dc4°! 


Kh7 


38. 


hg4'' 


Dh4 


11. 


Pbd2 


Kz-^sgS 


25. 


Pgl 


f5 


39. 


d7 en 


won. 


12. 


Da4 


d5 


26. 


d5 


Rf6 












213. Id 


üterburg-Eoningsbergen 


(186 


3). 






I. 


E. 


19. 


Pc2 


Rhg8 


40. 


67 


Kc7 




20. 


Rf2 


Rg6 


41. 


Pg7 


Kd7 


1. 


e4 


e5 


21. 


Da3 


Kb8 


42. 


e8D! 


Re8» 


2. 


Pfö 


Pc6 


22. 


Pd 7° 


Rd7° 


43. 


Pe8° 


Ke8° 


3. 


Lc4 


Lc5 


23. 


Rael 


Rd8 


44. 


Rh7° 


Pd4° 


4. 


c3 


pre 


24. 


De3 


Dh5 


45. 


Rb7° 


Pc2 


5. 


d4 


ed4° 


25. 


b4 


Rdg8 


46. 


Ra7» 


Pb4'' 


6. 


e5 


Pe4 


26. 


Khl 


Rg3 


47. 


Ke3 


Kd8 


Korrekt is 


6 . . . d5. 


27. 


De2 


Dh6 


48. 


Ke4° 


Kc8 


7. 


cd4° 


1) Lb4l 


28. 


Pe3 


f4 


49. 


a3 


Pd5 


8. 


Ld2 


Ld2°I 


29. 


Rf4° 


ü(4>° 


50. 


Rf7 


Pc 7 


9. 


Pbd2* 


d5 


30. 


hg3° 


Rg3° 


51. 


Ke5 


Pd5 


10. 


Ld3 


f5 


31. 


Kgl 


Pg6 


52. 


Kd6 


Pc3 


11. 


K^-^N 


gö 


32. 


Df2 


Dg5 


53. 


Kc6° 


Kb8 


12. 


Pb3 


Ld7 


33. 


Df6 


Dh4 


54. 


a4 


Pa4° 


13. 


Pel 


g4 


34. 


Dh4° 


Ph4° 


55. 


Rb7I 


Kc8 


14. 


f3 


gf3° 


35. 


Kf2 


Rg7 


56. 


Ra7 


Kd8 


15. 


Df3° 


Dg5 


36. 


g4 


Pf3 


57. 


Ra4° 


en mat in 


16. 


Le4° 


de4« 


37. 


Rhl 


c6 


hoogstens twaalf zetten. 


17. 


De 3 


K^c8 


38. 


Pf5 


Rg4° 








18. 


Pc5 


Pe7 


39. 


e6 


Rg8 
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1) Wit kan hier tegen 3 pionnen een stak veroveren met 7. LdS , Pf2*; 

8. Ki2', (lc3*!; 9. KgS* (van Ghulam Kassim, 1829, en veel beter dan 

9. Kei, van Lollij cb2*; 10. Lb2*; maar of dat beter is , is noch niet zeker. 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 



12. 
13. 
14. 
15. 



1, 
2. 
3. 
4. 



1. 
2. 
3. 



N. 

e4 

d4 

ed5° 

Pf3 

Ld3 



c4 

104" 

h3 



10. Ld2 

11. Lc3 



d5 
Leb" 
Df3» 
Pc3 



16. Radl 

17. Rfel 

18. b4 



214. Nordhaiuen-Laiigensalza (1864). 

i 39. Dc2 



L 

e6 

d5 

ed5» 

Pf6 

Ld6 



dc4° 
Lg4 
Lh5 
Pc6 
Dd7 
Pe5 
Lf3° 
Le5° 
a6 
Rad8 
RfeS 
Dd6 



19. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 



aS 
Dc3° 
La2 

g3 
Lb3 

Df3 

Rel» 

Rdl 

Kg2 

Lc2 

Rbl 

Ld3 

Df4 

Rel 

ab4° 

Ub 

Lg4 

Df5 

Dh7 

Rc4 



Lc3'' 
Dr4 

h6 
Dd6 
Db6 
Rel» 
Re8 
Re7 
Pe8 

a5 
Pd6 
Kfê 

f6 
ab4° 
Pf7 
Pd8 
Pf7 
Pd6 
Pf7 
Db5 



Rc7° 
Kf3 
Kf4 
Rc8! 
Dc8° 
Dc5! 
Le6! 
De3 
Kf5 
h4 
Ke4 
Kr4 
Db6 
Ki3 
Dd8 
Kf4 



40. 

41. 

42. 

43. 

44. 

45. 

46. 

47. 

48. 

49. 

50. 

51. 

52. 

53. 

54. 

55. 

56. Kr3 Bemis door 

eeuwig schaak. 



Rel 

Dfll 

Dhl! 

Pd6 

Pc8° 

Re8 

Kg8 

Kh7 

g5! 
Kg7 
Dh3! 
gh4» 
Dhl 
Del! 
Re7 
Dhl! 
Del! 



215. Barmen-Bnhrort (1865). 



B. 


B. 


e4 


e5 


Pf3 


Pc6 


Lc4 


Pf6 


Pg5 


d5 
216 


L. 


B. 


e4 


e5 


f4 


ef4° 


Pfö 


g5 



5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



ed5» 

ppo 

Dfö! 
Pc 3 
De4 
a3 



Pdb" 
Kf7» 
Ke6 
Peb4 
c6 
Da5 



11. d4 

12. de5° 

13. K/^S 

14. Df 5 ! 



Kd7 
Ld6 
Re8 



en won. 



Langensalza-Benibiu'g (1868). 



4. 


h4 


g* 


5. 


Pe5 


h5 1) 


6. 


Lc4 


Rh7 


7. 


d4 


Df6 


• t • 


d6 of fS 


is beter. 



8. Pc3 

9. K/'*^ 

10. Pf7» 

11. Ph6» 

12. Lg5 



e6 
Lh6 

f3 
PM" 

m 
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13. 


e5 


d5 


20. 


de7° 


Pf5 


27. 


f6 


Pf6* 


14. 


ed6° 


Lfó 


21. 


gfó° 


g3 


28. 


Rf6° 


Pc7 


15. 


Del! 


Kd7 


22. 


Lf7 


Pg7 


29. 


Rfó 


Pe8 


16. 


Pe4 


Kc8 


23. 


Rael 


Le8 


30. 


Re8° 


Re8° 


17. 


Pf6 


Rd7 


24. 


Le8° 


Pe8° 


31. 


Rfl 


g2 


18. 


Pd?" 


Ld7° 


25. 


r4 


Kd7 


32. 


Rf8 


Re7° 


19. 


De7 


De7° 


i 26. 


f5 


Pa6 


33. 


Le7* 


Opgeg. 



1) „Bei der früher sehr üblichfln Vertheidigung mit 5... hB behauptet der 

Gambitgeber dauernd den AngrüF und wird mit dessen Hülfe die Ausgleichung 

des Spieles erreiclien, wenn auch die nachziehende Partei wohl in vielen 

Fallen die Bewahrung und schliessliche Verwerthung ihres Gambitvortheiles 

noch durchzusetzen vermag. Sehr ungenau ist freilich die zu gegenwartiger 

Partie in der Schachzeitung (1869, p. 216) eingefügte Bemerkung, dass der 

Vertheidigungszug 5... h5 geradezu schlecht sei und die schwarze Partie un- 

haltbar mache. Es ist dies bedauerlicher Weise eine der mannigfachen Proben 

unzuverlassiger Glossirung , die in den neuesten Jahrgangen der Schachzeitung 

wiederholt vorkommen und die leider den minder erfahrenen Schachfreund 

statt wirklicher Belehrung irre führen, weshalb wir im Interesse der Sache 

bier ausdrücklich (d. i. valsch geniepig in een verborgen nootje) darauf auf- 

merksam machen." Max Lange. 







217. Weenen-Insterburg (1865 


> 66) 


• 






W. 


I. 


16. 


c3 


Pd5 


i 33. 


Ke3 


Kc8 




1 ^'^• 


Dd2 


Pe7 


34. 


Kd3 


Kb7 


1. 


e4 


e5 


18. 


Df2 


Ddö 


35. 


Kc4 


Rd7 


2. 


f4 


Lc5 


i 19. 


Df3 


f6 


36. 


a4 


a6 


3. 


Pf3 


d5 i) 


20. 


Mb" 


Pd5° 


37. 


g* 


h6 


4. 


Pe5° 


Pf6 


21. 


Pec6 


Lc6° 


38. 


h4 


Kc7 


5. 


d4 


Lb6 


22. 


Pc6° 


Rd6 


39. 


b5 


abS" 


6. 


ed5° 


Dd5° 


23. 


Radl 


Rc6» 


40. 


ab5° 


cb5*! 


7. 


Le3 


Pc6 


24. 


Rd5* 


Re8 


41. 


Kb5° 


Kd8 


8. 


Pc3 


Dd6 


25. 


Rfdl 


Kf7 


42. 


Kc5 


Kc7 


9. 


Lbo 


K/'*"V 


26. 


Kf2 


Rce6 


43. 


c4 


Kb7 


10. 


Lc(5° 


bc6° 


27. 


Rd7l 


R8e7 


44. 


Kb5 


Kc8 


11. 


K/-N 


Lb7 


28. 


Re7°! 


Re7° 


45. 


Re8! 


Kb7 


12. 


Pe2 


c5 


29. 


b4 


c6 


46. 


c5 


Rc7 


13. 


dc5° 


Lc5' 


30. 


Rd6 


Rc7 


47. 


h5 


Rf7 


14. 


Lc5° 


Dc5°I 


31. 


f5 


Ke7 


48. 


c6! 


Kc7 


15. 


Pd4 


Rad8 


32. 


Re6l 


Kd7 


49. 


Kc5 


Opgeg. 
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1) Deze voortzetting van het geweigerd konings gambiet werd het eerst door 
Th. Lichtenhein in een tomierpartij tegen Morphy beproefd. Weenen speelt 
deze en de volgende partij uitmuntend. 







218. Tnnterburg-Weenen (1865—66). 










16. 


Kfö» 


K/**^ 


33. 


Da4 


Rb7 




L 


W. 


17. 


Kg2 


Lgö 


34. 


b3 


Pe3! 


1. 


e4 


e5 


18. 


Rfl 


Pb7 


35. 


Kbl 


De6 


2. 


Pf3 


Pc6 


19. 


Pe4 


Le7 


36. 


Da6 


Rg7 


3. 


Lc4 


Pf6 


20. 


c3 


Le6 


37. 


c4 


Rd7 


4. 


Pg5 


d5 


21. 


Pbd2 


f5 


38. 


Rd2 


Kg7 


5. 


ed5° 


Pa5 


22. 


Pf2 


Pd6 


39. 


Da5 


Rf8 


6. 


Lb5l 


c6 


28. 


Pd3 


Lg5 


40. 


Dc5 


Rld8 


7. 


dc6° 


bc6» 


24. 


Pf4 


Lf4'' 


41. 


h3 


Dd6 


8. 


Le2 


h6 


25 


Rf4° 


gö 


42. 


Dd6"» 


Rd6» 


9. 


Pf3 


e4 


26. 


Rf2 


f4 


43. 


d5- 


cd5° 


10. 


Pe5 


Ld6 


27. 


g* 


Rae8 


44. 


c5 


Rc6 


11. 


d4 


Dc7 


28. 


L(B 


Lc4 


45. 


Rel 


a5 


12. 


Lf4 


Pd7 


29. 


Dc2 


RfIS 


46. 


a3 


Rb8 


13. 


Pd7° 


Lf4» 


30. 


Pc4° 


Pc4V 


47. 


Rb2 


Rc7 


14. 


Pc5 


e3 


31. 


Db3 


Df7 


48. 


Le2 


Pc4* 


15. 


g3 


efö°I 


32. 


Rgl 


Re7 


• 


en Zwart 


won. 




219. Londei 


tt-Weenen (juni 1872— 


april 1874). 






^^ 


^P^P^ 


11. 


Pg5 


h6? 


26. 


Dd6 


bc5° 




L. 


W. 


12. 


ed5° 


Lf5* 


27. 


De7 


cW 


1. 


c4 


e5 


13. 


Pe4 


cd5'' 


28. 


Mr 


Rde8 


2. 


Pc3? 


Lb4* 


14. 


Pc3 


Pb6* 


29. 


Dd6 


Dd6° 


Beter is 2. 


83 of e3. 


15. 


Le5 


Pc6 


30. 


Rd6<» 


Lg2'' 


3. 


Pd5* 


Le7 


16. 


Dr4 


Pe5° 


31. 


Rd4 


Ld5 


4. 


d4 


ed4<' 


17. 


])eb° 


Dg5! 


32. 


RdS" 


Rc4»! 


5. 


Lf4 


c6 


18. 


f4 


Dg6 


33. 


Pc4° 


Rel"! 


6. 


Pe7'' 


Pe7° 


19. 


c5 


Pd7 


34. 


Kb2 


Re4 


Op 6. Pc7, Dc7°; 


20. 


Dd4 


Rfd8 


35. 


Rd8! 


Kh7 


7. ^7" volgt 


Lb4! 


21. 


Pd5° 


Kf8 1) 


36. 


Kb3 


Rf4» 


7. 


Dd4° 


K^^"^ 


22. 


Pe3 


Kg8 


37. 


Ra8 


gö 


8. 


e4 


d5 


23. 


Lc4 


Rac8 


38. 


Ra7° 


h5 


9. 


K.^^ 


Le6 


24. 


Rhel 


Le4 


39. 


Kb4° 


g4 


10. 


Pf3 


Pd7 


25. 


b4 


b6 


40. 


a4 


Rf2 



47. Pb6 h:^ 

48. Pn8° \\2 

49. Rb6ï ^) Opgegeven. 
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41. a5 h4 Ij 44. a6 Re2 

42. R(I7 Rh2° 45. a7 Re8 

43. Rf7°! Kg6 || 46. Rb7 Ra8 

1) De leiders van het engelsche spel, Steinitz en Potter, verwachtten hier 
den sterkeren zet 21... De6, en zouden dan geandwoord hebben met 22. Pc7, 
Da2"; 23. Pa8', Re8 ; 24. Ld3, LdS'; 25. Dd3", Pc5"; 26. Da3, Pb3!; 
27. Kc2, RcS!; 28. Kd3, Pc5!; enz. Staunton merkt evenwel met recht 
op, dat Weenen dan had kunnen zegevieren met 28... Pel!; 29. Ecl**, Dd5l; 
30. Ke3*, Re8!; 31. Kf 2 , Dd2!; 32. Kf3, De2!; 33. Kg3 , Ee3!; 34. 
De3^ De3o!; 35. Kg4, h5!; 36. Kg5* De4* (op 36... De2 zou remis 
volgen door 37. h3, Dgl^!; 38. K:h4*, Df2!; 39. Kg5*, Dg2 !) ; 37. h3* 
f6!; 38. Kh4* Df4«!; 39. g4, Df2!; 40. Kh5^ Kh7 ; 41. Rc7, Df4; 42! 
Kh4, Kh6 en Zwart geeft den volgeuden zet mat. 

2) Door dit schaakbieden wordt remis door voortdurend schaak van Zwart 
belet. Er kon nu noch volgen: Kg5; 50. Pc7, hlD ; 51. a8D, Da8«; 52. 
Pa8«, g3; 53. Pc7, g2 ; 54. Pe6! en wint. Op Kh4, g4 of f5 volgt Pd4*, 
anders Pf4. Vgl. Schackz. 1874 p. 164. 



, 


220. 


Weenen-Londen (1872- 


-74). 






w. 


L 


14. 


Pd2 


Ph6 


31. 


Dbl* 


I)c4* 


Beide partijen ver- 


32 


bc5° 


Pe4° 


1. e4 


p5 


speelden 2 tempi : Pd2 — 


33. 


Re4» 


Re4° 


2. Pf3 


Pc6 


f3- 


da, Pf6- 


g4 h6. 


34. 


Le4° 


Kc8 


3. d4 


ed4° 


15. 


Pde4 


Üg6 


35. 


Ld5 


Dc5° 


1 4. Pd4° 


Dh4 


16. 


Lh5 


Df5 


36. 


Dh7° 


Dfó 


Pulling's zet 1846. 


17. 


LIS 


b6 


37. 


Dd3 


De8 


5. Pb5 


Lb4! 


18. 


Lg2 


Lb7 


38. 


Dc3 


Pd6 


Voortzetting 


V. Horwitz, 


19. 


Dd2 


f6 


39. 


Ll'3 


De6 


andw. V. Paulsen, 1861. 


20. 


Radl 


Pf7 


40. 


Rel 


Pb5 


6. Ld2» 


064°! 


21. 


Rfel 


Rb8 


41. 


Üd2 


e6 


7. Le2 


Kd8 


22. 


14 


Pa 5 


42. 


Rel 


DI7 


8. K-^V 


Ld2° 


23. 


Dd3 


Pd 6 


43. 


Db4 


Da2 


9. Pd2° 


1)14 


24. 


b3 


Le4° 


44. 


Lg2 


Ke7 


10. c4* 


PW? 


25. 


Pe4° 


Re7 


45. 


Rbl 


Ra8 


Ph6 was 


sterker. 


26. 


Klil 


Pab7 


46. 


Rel 


De2 


11. Pf3? 


PS54 


27. 


b4 


a5 


47. 


Lfl 


Df3! 


Sterker was Lf3. 


2^8. 


a3 


ab4° 


48. 


Lg2 


De3 


12. g3 


DfB 


29. 


ab4° 


De6 


49. 


Rel 


Df2 


13. Pc3 


Rheö 


30. 


c5* 


bc5° 




Bern 


is 1). 
16 



U2 



1) Londen nam het remis aan omdat Weenen tevens de voorgaande partij 
en daarna den wedstrijd ops^af, maar meende door 50. De4, Ra2 ; 5*1. Rfl, 
Dd2; 52. ii4, Pd4; 53. Kh2 , Pf5 en Pe3 , of 50. Rgl , Ra2 ; 51. Del, 
Del*'; 52. Rel®, d5 het eindspel te kunnen winnen. 

221. Aalborg-Koopenhaven (1870—71). 





A. 


E. 


11. 
12. 


Df3° 
c4 


1. 


f4 1) 


e5 


13. 


Pc3 


2. 


fe5° 


d6 


14. 


Ld3 


3. 


edfi" 


Ld6° i 


15. 


g3 


4. 


Pf;i 


Ph6 


16. 


Kg2 


5. 


(14 


Pg4 


17. 


Rafl 


6. 


Lg5 


'f6 


18. 


Pd 5 


7. 


Lh4 


g5* 


19. 

1 


Dd5° 


8. 


U2 


Pf2° 


20. 


Rf3 


9. 


Kf2° 


g4 


21. 

1 


Dh5 


10. 


e3 


gl3° 


i 22. 


Dh3* 



De7* 


23. Rhfl 


De8* 


c5* 


24. Kf2 


Rh5 


Le6 


25. Dg2 


cd4° 


Pd 7 


26. ed4° 


PeS 


K^^8 


27. Rel 


Df7 


Kh8 


28. c5 


Pf4 


Rg8 : 


29. Dhl 


Pd3°! 


Ld5° 


30. Rd3'' 


Dc4 


Rg7 


31. Redl 


Lg3°! 


Rag8 


en Wit geeft 


de bij zet 


Rg5 i 


24 reeds onhoudbare 


PI8 


partq 


op. 



1 ) Twee der sterkste deensche schakers , Sörensen en From, beproeven 
hier het na laatstgenoemden gedoopte gambiet. Ik kan maar niet doorgron- 
den, met welk doel Wit, door middel van 1. f2 — f4, zelf aan pion e2 een 



;edi 


■akte stel 


ung bezorgi 


t ; voordeel 


kan hem ( 


lat vrywilhg po 


zicienadeel 


och 


1 niet baren? 














222. Wiborg-Eoopenh 


aven (1873 74). 






w. 


E. 


9. Lb3 K 


^^^^^^^^ 


1 19. Pg6° 


Dg6° 




10. c4 


Pf6 


20. Rd3* 


Rfe8 


1. 


e4 


e5 


11. Lb2 


c5* 


21. Rg3 


Lf5 


2. 


Pf3 


Pc6 


12 dc5°* 


Lc5° 


22. Ddl 


Dh6 


3. 


Lc4 


Lc5 


13. Pc3 


Le6 


23. Dd6* 


Re6 


4. 


b4 


d5 


14. Df3 


Dd2 


24. Dc5° 


Le4 


5. 


ed5°* 


Pb4° 


15. Pa4 


b6 


25. f4 


Ph5 


6. 


Pe5°* 


Pe7 

1 


16. Radl 


Dg5 


26. Rg5 en 


Wit moet 


7. 


K^^ 


Pbd5° ! 


17. Pc5'' 


bc5° 


winnen. 




8. 


d4 


Ld6 


18. De2 


Pg6 


1 








223. 


Eoopenhaven- 


-üpsala (: 


1875). 


• 




E. 


ü. 


2. d4 


ed4° i 


5. Lb2° 


Lb4! 




3. c3 


dc3'' 


6. Pc3 


Pc6 


l. 


e4 


eö 


4. Lc4 


cb2° i 


7. Pf3* 


pre 
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8. Dc2 d6 II 11. Rhel* Lc4» 

9. K/''^cl Lc3° 1) 12. Dc4° 
10. Dc3° 2) Le6* i 13. e5 Pe8 



14. 
15. 



Ii4 8) 



Kh8 




1) Dezen zet houden ook de Leipzigers 
en de Deenen thands voor sterker dan de 
door mij (Sckaakwerld p. 242) tegen Koo- 
penhaven met ongunstigen uitslag be- 
proefde rochade. Of *t juist gezien is zal 
noch moeten blijken, want een analyze 
van dit open figurenspel reeds dikwijls 
door de Deenen toegezegd, is niet 
goed mogelijk. 

2) Wit moet ongetwijfeld met den Dam 
slaan, want na 10. Lc3°, Le6; 11. Le6°, 

Stelling Da zet 15 van Wit. ^^go. jg. Db3 (op 12. Pg5 volgt De7), 

zou het met de heerlijkheid van Wit gedaan zyn. 

3) Wit beheerscht nu juist tweemaal zooveel gebied als Zwart. 
Behalve hun eigen standplaatsen, hebben de koningen, dammen, rochs, paar- 
den en loopers der beide partijen den onbelem merden toegang tot 3 -f- H -[- 
9 + 5 + 3 (+ 5 pionnen) = 36 en 1 -f 4 + 3 -|- 3 (+ 7 pionnen) 
= 18 velden, een geweldig onderscheid ten gunste van Wit. 

Om te verhoeden , dat we met een oneven getal sluiten , vooral met 
geen staartnommer, wat m^n grootmoeder van Scharenberg al voor héél 
gevaarlgk hield, — aanvaarden we de schaakreis rondom de werld niet, 
zonder eerst van bovenstaand spel noch een variant meetedeelen. 



224. 


1 


15. 


Rdgl 


Lb2°! 


27. Rg6° 


bg6° 


Opening 


: 223. 


16. 


Kb2° 


Pc6 


28. Pe7 


Rb3°! 


0. . • 


b5 1) 


17. 


Rg5 


Db4! 


29. ab3° 


Rb8 


6. Lb5° 


La6 


18. 


Lb3 


g6 


30. Pg6° I 


Kh7 


7. La4 


Lb4 ! 


19. 


Rhgl 


Pf4 


31. Dc2 


c4 


8. Pc3 


Pf6 


20. 


h5? 


Kh8 2) 


32. Rr4° 


Pf4° 


9. Dc2 K 


/"^ 


21. 


Rlg4 


Dd4 


33. Pf4° ! 


Kh8 


10. K^^ 


De7 


22. 


hg6° 


fg6° 


34. Pg6 ! 


Kg7 


11. e5 


Ph5 


23. 


Kbl* 


Pb4 


35. Pe7 


Rb3'': 


12. pr3 


Lb7 


24. 


Db2 


Pbd3 


36. Db3° 


De5° 


13. h4 


Lf3° 


25. 


Dd2 


. c5 


Afgebroken 


als onbe 


14. gr3° 


La3 


26. 


Pd5 


Rah8 


slist 3). 





X6" 



1) Den 14. juli 1876 in de schaakklub te Koopenharen beproefd dooi 
P. Möller tegen V. Nielsen, maar van twijfelachtige hoedanigheid. Er 
kan volgen: «. Lf7^!, Kf7°; 7. Dd5! (met Dhö! heeft Wit al dadelijk 
remis inhanden), en 8. Dh8°. Kan de dam er weer uit? 

2) Wit zag hier over 't hoofd: 20. Rg6^!, hgö®; 21. Rge»!, PgÖ^ ; 22. 
Dgö^!, KhS; 23. Dh6l, Kg8; 24. Pe4» en wint, want „eeuwig schaak" is 
niet mogeüjk; 24... Dd4!; 25. Kbl* DdSl; 26. Kcl, Dfl!; 27. Kd2. 
Zwart zou dus den dam tegen het paard moeten geven, en staat dan op 
verlies. Ondanks dit „oversight" is de voortzetting toch zeer belangrijk. 

3) Wit heeft wel een stuk meer, doch hij kan bezwaarlijk noch wat uit- 
richten. W^e gaan dus scheep na „die landen van oversee ,'* en door de zee- 
reis gesterkt, durven we dan ten slotte ook de hooge berglucht trotseeren. 



225. Hyderabad-Madras (1829). 





H. 


M. 


18. 


h3 


Pf2« 


37. 


La7° 


Kf5 




19. 


Rfl 


Ph3°! 


38. 


Kh3 


Rd8 


1. 


gsn 


f5 


20. 


Kh2 


Rd8 


39. 


Lb6 


RdS 


2. 


Lg2 


Pfö 


21. 


Db3 


h5 


40. 


Kh4 


e3 


3. 


c4 


e5 


22. 


Lh3° 


Lh^° 


41. 


g4! 


Kf4 


4. 


Pc3 


Le7 


23. 


Pd5° 


Le6 


42. 


Lc7l 


Kf3 


5. 


d4 


edi" 


24. 


Rf5 


Rd5° 


43. 


g5 


e2 


6. 


Dd4° 


c6 


25. 


Rd5° 


Dc6 


44. 


La5 


Rdl 


7. 


Ph3 


Pa6 


26. 


Rgö" 


Lb3° 


45. 


g6 


elD! 


8. 


a3 


Pc5 


27. 


Rg7°! 


Kfó 


46. 


Ler 


Rel" 


9. 


Ddl 


KT^ 


28. 


Rfl! 


Ke8 


47. 


Kg5 


Ke4 


10. 


K/-^ 


Pce4 


29. 


Rfê 


Dc2 


48. 


g7 


Rgll 


11. 


Dc2 


d5 


30. 


Rh6 


De2°! 


49. 


Kf6 


Kd4 


12. 


Rdl 


Lc6 


31. 


Kh3 


Dfl! 


50. 


Kf7 


Kc4 


13. 


Pg5 


Dc8 


32. 


Kh4 


Df8 


51. 


a4 


Kb3 


14. 


cdb" 


cd5° 


33. 


Rh5° 


Lf7 


52. 


a5 


Kb2'" 


15. 


Pge4° 


fe4'' 


34. 


Rf7'' 


KI7° 


en Wit gaf de 


partij op. 


16. 


Le3 


Pg4 


35. 


Rf5I 


Ke6 








17. 


Ld4 


Lg5 


36. 


Rfö° 


Rfö» 
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1) Vgl. p. 108. Dit spel verplaatst ons na Asië, en men behoeft juist 

niet veel Sanskriet te kennen om onder de 
opening aan Lotus en Boeddha te denken. 
Met den 28'^*° zet is de pion e2 noch op 
z^jn plaats ! Toch wordt de part\j in het 
midden, onder de leiding van den als 
schaker beroemden Hindoe Ghulam-Kas- 
sim te Madras, zeer boeiend. Een tweede 
party, — met 1. e2 — e4, e7 — e5; 2. 
Lfl — c4, d7 — d6; — werd ook door Ma- 
dras gewonnen. Zulk door en door euro- 
peesch spel in het vaderland van het schaak- 






Stelling 


DA den 2S«»«» 


zet. 


spel 


weertevinde 


n, b een waar 


historiesch- 


intellektueel 


genot. 














226. New-York-PhüadelpWa (1856—57). 






N. 


T\l 


14. 


C4 


Pf6 


29. Del» 


Pf3I 




Fh. 


15. 


Dc2 


c5 


30. Kfl 


Pel» 


1. 


e4 


c5 


16. 


b3 


Lb7 


31. Rd2 


f4 


2. 


d4 


cd4° 


17. 


Pg5 


Dc6 


32. gf4° 


Pg2 


3. 


Pf3 


e6 


18. 


f3 


Lc7 


33. Rd7 


Rf4»! 


4. 


Dd4° 


Pc6 


19. 


Rel 


Rae8 


34. Kgl 


Le4 


5. 


Ddl 


Lc5 


20. 


Lb2 


g6 


35. Rg7! 


Kfó 


6. 


Ld3 


Pge7 


21. 


Re2 


eö 


36. Rh7'' 


Pe3 


7. 


Pc 3 


d5 


22. 


Rael 


e4 


37. Rh8! 


Kf7 


8. 


ed5° 


Pd5° 


23. 


fe4° 


Lf4 


38. Le5 


Rfl! 


9. 


Pe4 


Lb6 


24. 


Ph3 


Lg3'' 


39. Kh2 


Pf5 


10. 


Lb5 


K^^^ 


25. 


hg3» 


Pe4° 


40. Kh3 


g5 


11. 


Lc6° 


bce» 


26. 


Pg5 


Pg5° 


41. Rc8 


en Zwart 


12. 


K/-^ 


f5 


27. 


Dc3 1) 


Dg2'! 


geeft (door 


Lf3*) in 6 


13. 


Pg3 


Dc7 


28. 


Rg2<' 


Rel°I 


zetten mat. 





1) Zie de merkwuardige stelling op het diagram der volgende bladzijde. 
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SU'iling ua dra il**** zet van Wit. 



Bovensiitande prachtige partg is een 
uitstekende proeve van het schaaktalent 
der Atbenaeumklab te Filadelfia in Ame- 
rika. Zjj werd vertegenwoordigd door 
Bandolph , Montgomery, Thomas , Elkin , 
Dougherty, en dr. S. Lewis. Newyorker 
beroemdheden waren Lichtenheiu , Fiske , 
Thomson , Mead en Perrin. De beide 
klubs speelden ook eeiiige fraaie t e 1 e- 
grafische partijen , die eeuigszins bet 
midden tnsschen eigenlijke korresponden- 
cie- en konsultaciepartjjcn houden. 



227. Algiera-Marseüle (1844-46). 



1. 
2. 
3. 
4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
16. 
16. 
17, 
18. 
19. 
20. 



A. 

(]4 
c4 

PI3 
a3 
e3 

Ld3 



b3 
Lb2 
dc5° 
b4 
Pbd2 
Pd4 
P2r3 
cd5° 
DdS" 
b5 
Racl 
Rcö" 
Pc6 



M. 

f5 

e6 
Pf6 

c5 
Le7 

d5 
K 

b6 
Lb7 
Leb" 
Ld6 
Pbd7 
De7 
Pe5 
Pd3° 
Pd 5° 
Rac8 
Rc5 
bc5° 



21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

26. 

27, 

28, 

29. 

30. 

31. 

32. 

33. 

34 

35. 

36. 

37. 

38. 

39. 

40. 

41. 

42. 



bc6° 
Le5 

ei 
064" 
Rdl 

h4 

De5° 
De4 
Rel 
Kg2 

85 
Rel 

Kfl 

Kg2 

Pe5° 

Khl 

R«l 
l)h4'' 

Kh2 
Kh3 



Rb8 
Rb6 

fe4'' 
Rc6° 
Rb6 

h6 
Le5" 

Dn 

Rb8 

Rf8 
e5 
h5. 
Pf4! 

I'e6 

Pd 4 

Dl^" ! 

Pf5 

Dh4°! 

Ph4° 

Rf6 

Re6 

Re5° 



43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
55. 
56. 
57. 
58. 
59. 
60. 
61. 



Kh4° 
Rbl 
Kh5° 
Kg4 
Rel 
Kf5 
Ke5 
Kd5 
Rf2° 
Ra2 
Ke4 
a4 
Kl'3 
Rg2 
Ra2 
Ral 
Kg2 
Kg3 
Rdl! 



e4 
Re8 
Rc8 

c;^ 

e2 

Re6 

a5 

Rg6» 

Rg3 

Kr7 

Ke6 

Rg4! 

Kc4 

Kf6 

g* 
Kc5 

Kd5 

Kc5 



en Algiers kapituleerdc. 
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Europa blijkt in dit spel sterker «lan 
AMka. In het diagram lette men op 
de linie dl — d8. Het eindspel is leer- 
zaam wegens de schermutseling van roch 
en pionnen tegen roch en pionnen. Met 
de volgende partij gaan we van het 
noorden van Afrika, zonder ons om Tom- 
boektoe te bekreunen, na het zuiden, 
na de Kaap de goede Hoop, het 
gebied van god Oenkoeloenkoeloe. 



Stelliug im deu IS*'" zet vau Wit. 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. K 
12. 
Vó. 
14. 
15. 



a. 

e4 
Pf3 
Lc4 

c3 

d4 

eb 
Lb5 
Lc6°! 
C(i4° 

h3 1) 



Ui. 



a4 
Pc 3 
Pe2 
Rel 



e5 

Pc6 

Lc5 

PI6 

ed4° 

d5 
Pe4 
bc6° 
Lb6 
K 

15 

a5 
Lb7 
La6 

c5 



16. dc5° 

17. Ped4 

18. b3 



l'J. 
20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 



Le3 

Del 

Pc2 

Ld2 

Pd2° 

Ra2 

Pa3 

Dd2° 

g3 
Üd4 
Pc2 
Dh4 



31. Raal 

32. g4 



Lc5° 

c6 
De7 
Lb7 
Rac8 
Lb4 
Pd2° 
Lc3 

fi 
Ld2» 

f3 

Rce8 

Rfö 

c5 
De6 

d4 2 
Rf4 



) 



Dg3 



228. Grahamstown-Uitenhage (1869—70). 

33. 

34. riabl 

35. Rb2 
36. 
37. 
38. 
39. 



Rc2° 

Rc5° 

e6 

Rg5°! 



40. Rgeö 



41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 



Kfl 
Rel" 
Re6° 
Kgl 



g5 
Le4 

Lc2° 

Db3° 

d3 

d2 

Kh8 

Dc3 

del°D! 
Re6° 
Dc4! 
De6° 
Rd4 
Dd6I 
D!f3°! 



1; Zwak! De rochade, die Zwart thauds door 
is beter. 

2) Na velerlei gescharrel heeft Zwart nu een 
De witte dam is leelijk (of mooi!) ingesloten. 



Dh4 
Kh2 
Dg3 

en Wit gaf (nu al!) de 
party op. 

Lc8— a6 kon belemmeren, 



winnende stellina; veroverd. 



229. Qeorgetown-Hobarttown (1858). 



1. 



G. 

e4 



H. 

c5 



2. 


Lc4 


eO 


5. 


Pc3 


a6 


3. 


Pb3 


d5 


6. 


Lc6° 


bc6'' 


4. 


Lb5! 


Pc6 


7. 


d4 


h6 
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8. e5 

9. Pe2 
10. K. 



11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 



b3 
a4 
Lb2 
I.c3° 
Rel 
De2° 
Pf4 



Db6 

a5 

La6 

cd4° 

Lb4 

Lc3 

dc3° 

Le2° 

Pc7 



K 



18. 


Db5 


PfÖ 


27. 


R»l 


19. 


g4 


Pd4 


28. 


Kli2 


20. 


S5 


t>g5° 


29 


Rafl 


21. 


Ph3 


g6 


30. 


Kb3 


22. 


Dh6 


Dd8 


31. 


Rf4 


23 


Pg5° 


Dg5° 


32. 


Rgfl 


Zwart speelt goed. 


33. 


Rlf3 


24. 


Dt.5° 


PIB! 


34. 


Kg3 


25. 


Khl 


P«5° 


en 


W'it streek 


26. 


h4 


Pe4 







Pfö»! 

Kg7 

Pe4 

RhK 

Rli5 1 

Rf8 

P^5! 

PIS" 

de vlag. 



g8 



230. Hobarttown-Launceston (1862). 





H. 


L. 


1. 


e4 


e5 


2. 


f4 


ef4° 


3. 


Pf3 


g5 


4. 


b4 


g4 


5. 


Pg5 


h6 


6. 


Pf7° 


kf7° 


7. 


Lc4! 


d5 


8. 


Ld5°! 


Ke8 



9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 



d4 

Pc3 

e5 

g» 
Dd3 

Lf4 

Le4 



16. K 

17. a3 

18. b3 



cl 



Pe7 

Pg6 
f3 
Pd7 
Pe7 
Pb6 
Lg7 
c6 
Le6 
Dd7 



19. Pa2 

20. c4 

21. De4'' 

22. De3 

23. Pc3 

24. gf4° 

25. Rd3 

26. Df4° 

27. Kd2 

en Zwart 



Lfö 
Le4° 
Df5 
Pg6 
Pl'4° 
Rfó 
Df4'* 
Rr4° 
g3 

wint. 



Boveusfciiande eii de voorgaande partij werd, door middel van den 

elektrischen telegraaf, in de engelsche 
koloniën in Australië gespeeld Ten 
opzichte der verspreiding zijn de En- 
gelschen voor het nieuwe, wat de 
Arabieren zijn geweest voor het oude 
schaakspel. In 1872 verschenen in het 
vijfde wedddeel de volgende dagbladen 
met schaakkolommen Australian Observer 
te Adelaïde, Amtralian Leader te Mel- 
bourne, Amtralian Townand County Journal 
teSydney. En zelfs The Hawaüan, te Ho- 
Stelling im den 19^" zet. noloeloe op de Sandwicheilanden , vergat 
tot voor korten tijd het schaakspel niet 1) ! 




1) Sedert Labourdonnais in 1836 te Parys zijn Palamède oprichtte, werden (met 



I>e s«*.haal(koniQgen in de alpenhot. 

'm 
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Zelfs op den 6900 voet hoogen Dobraczalp, waar de nietigste bloejn ver- 
kwijnt, waar rhododendron en edelwit 
maar alleen te vinden zijn, — zocht men 
in het jaar 1859 niet te vergeefs na 
een schaakbloem. 

De lezer ziet gemakkelijk , dat dit pro- 
bleem (uit het vreemdelingenboek) al- 
dus moet worden opgelost: l)Kd2 — e3, 
Kd5-c4 (gedwongen); 2) Pb3— a5l, 
Kc4-d5 of c3; 3) Rt of ook (en dat is 
een f o u t in een probleem) : Ij Kd2 — c3 , 
Kd5— e4 ; 2) Pf3 -g5 !, enz. En : 1 ) Rbl — 
cl, Kd5-e4; 2) Pf3-g5!, Ke4~-d5; 

Mat in 3 zetten met een roch en in 3) Pg5— h7, Kd5— e4 ; 4) Ph7— föf. 
4 zetten met een paard. 

Zonder ons met den Walpurgisnacht der hedendaagsche probleemfilozo- 

fen, die in 1875 bezig zijn, door mid- 
del hunner » organen" het spelen te 
vermoorden , moge den lezer noch uit een 
tweede voorbeeld duidelijk worden, wat 
hij onder de befaamde »Nebenlösung*' 
van een probleem verstaan moet. In het 
zoogenaamd indische probleem , dat na 
zijn verschijning de oplossers maanden 
lang in spanning hield, werden de vol- 
gende fijne zetten bedoeld : 1. Lel , b4 
(dat pionnetje staat daar heel nuttig , 
Het „indiesch probleem." ^ant de zwarte koning staat pat; de 

eerste zet is dus te zeer in 't oog loopend) ; 2. Lhl , b5 (óok zoo'n pak- 
kje) ; 3. Rd2 (zet de diagonaal cl — h6 voor Lel dicht , zoodat de koning 
zich kan bewegen) , Kf4 ; 4. Rd4 (schaak en mat met roch en looper). 
Dat is heel aardig , maar — het beoogde doel wordt ook bereikt als Wit 
begint met 1. Lhl of met 1. Kb2 , en dó.t is in een probleem ongeoor- 




inbegrip van mislukte pogingen) in Europa en Amerika niet minder dan 40 zelfstandige 
tijdschriften voor het schaakspel (een paar honderd boekdeelenl) uitgegeven, en 
nadat The Lancet in 1823 te Londen het voorbeeld gaf, zonderden nagenoeg 800 dag- en 
weekbladen een schaak rubriek af. 
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loofd : het hoofdspel van Wit mag nergenJs uit meer dan éen zet be-| 
staan, anders wordt het kunstspel een gewoon partijtje. 

Nu is de moeilijkheid van een probleem wel niet zijn opzettelijk d o e 1, | 
maar toch een uit zijn wezen vanzelf voortvloeiende eigenschap. 

Wezendlijke probleemen of kunstspelen, geschikt om het schaakoog te 
scherpen, zijn bijv. de vier volgende: 



I. 

S. A. Sörenseu , 1873. 




II. 

C. Baver, 1862. 




Mftt in vier zetten. 



Mat in vijf zetten. 



m. 

J. Plachutta , 1862. 




Mat in vijf zetten. 



IV. 

P. Klett . 1865. 




Mat in vijf zetten. 



De oplossing van n*" 1 luidt als volgt: A. 1) Rf3, Pf3' (of B); 2) Pc6!, 
Ke4'; 3) Dd5!, Pd5"; 4) Lc2 f (een mooie eindstelling !). B. 1)... Lf3' 
(of C); 2) Pc6!, Ke4'; 3) De8J, onverschülig ; 4j Dg6, e3, of eöf. 
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1. 1). . . Rg6 (of D); 2) Pf5 , Kc4* (a . b) ; 3) Dd4! , Kf3« ; 4) Ldlf a) 2) . . . Pc6 ; 
0Dd5!, Kf6; 4)De6t. b)2)... Pf3'; 3)De7!, Re6;4)De6-t. D. 1)... 

Ie7 (of E); 2) Rf5l, Ke4'; 3) De7*I, K- ; 4) DeSf. E. 1)... Pg2* 
[of F); 2) Pc6!, Ke4'; 3) Dd4!, Kf3*; 4) Ldl f. F. 1)... Pc2; 2) Df6!, 
:e4*; 3) Pe6, onv. ; 4) Pc5 of DfSf. Op andere zetten in 1) volgt 
O Df6X. Ke4"; 3) Re3t. 
II. A. 1) Pg6+f4, d4+e3; 2) De6, fe6' (a, b, c); 3) Pc5!, Kd4*; 

4) Pe6*!. Kd5 (c3); 5) Le4 of Pa4*t. a) 2... e2; 3) Pb2!,Ke3*;4) Pe2*; 

5) Pdl of DhÖf. b) 2)... Dc6 (b7); 3) Peö'!, Kd4; 4) Pe2!, Kc5; 
5) Dc4*t. c)2)... Rb5; 3) Pc5!, Kd4; 4) Dd5!, Kc3; 5) Pa4' f- B- 1) • • • 
Pf3 ! ; 2) g2-|-f3 ! , Ke3'* ; 3) Pe5 , Le5"* ; 4) Pg2 ! , Kf 3' ; 5) Ph4 f. C 1) . . . 
Pd3-!; 2) Ld3'!, Ke3"*; 3) Pd5!, Kd3'; 4) Dh7I, f5; 5) Df5*t.D. 1)... 
Ke3*; 2) Pg6!, Ke4; 3) Pb4'I, onv.; 4) Ld3' of Df4t. E. 1)... Kf 5 ; 
2) e4!, Ke4*; 3) Pe5*ï, Ke3; 4) Pf4- f. 

ni. A. 1) Re3-e4 , Per ; 2) Pb5 , Rb5-* ; 3) Rd4 , Rd5 (a, b) ; 4) Rc4 ! , 
Kc4"; 5) Dc3t. a) 3)... Ra5*; 4)Dd6!, Kb5; 5) Rb4t. b) 3)...Rb2% 
b3, M; 4) Dd6!, Kb5; 5) Dböf. B. 1)... Kd5; 2) De6I, Kc5 ; 3) Pdb3*Z, 
neemt; 4) Pd3'!, Kb5; 5) Dböf. Cl)... Rc3; 2) Pe2% de2'*; 3)Rd4, 
Rb3*; 4) Pb3''!, onv.; 5) DbÖf of anders: 2) b24-c3, Pel*; 3) Pb5, 
onv. ; 4) Dd6 (Rd4) , onv. ; 5) Db6 f- D. 1) . . . Ra3 gedoogt 5 voortzet- 
tingen: 2) Pb5; 2) Pf5; 2) Pe2"; 2) b4!; 2) ba3% alle meer van onderge- 
schikt belang. E. 1) . . . Rb4 ; 2) De7 !, Kc4* ; drie voortzettingen . 3) Pde2" ! 

3) Pdb3!; 3) Pf5!. F. 1)... Rb2* (b5); 2) Pb5, Pd4; 3) Rd4", onv.; 4) Df 
a. 1)... Rb6; 2) Dbö"!, Kd5; 3) De6!, Kc5; 4) Pd3't H. 1) . . . Kc4 

2) Pdb3"! of anders Pf5 ! en 4) f. I. 1) . . . Kb4 ; 2) Pdb3' ! en 2) Db6 ! ; 4) f 

K. 1)... Pd4*; 2) Rd4*, onv.; minstens 2 voortzettingen en 4) f. L. 1) 

iets anders; 2) Pdb3' ! , neemt ; 3) Pd3" I, K— ; 4) D f. Derhalve 25 varianten 

IV. A. 1) Dh2— M, Rb7*; 2) Pe5, g6 (a, b, c, d, e); 3) De6, Peö" 

4) P7c6!, Kd5; 5) c4t (of 3... Rb2»; 4. Dd5!, Kc3 ; 5. Dc4t). a) 2) . . 
La3; 3) Dd3!. Ke5"; 4) Dd5!, Kf6 (f4); 5) Pg8 of DfSf (of3...Kc5 
4. Dc4l. Kb6; 5. PcSf). b) 2)... Rb3; 3) c3!, Rc3*; 4) bc3'!, onv. 

5) De3 of Df5 f. c) 2)... Pg3 ; 3) Dg3^ Ke4*; 4) Pg6 , onv. ; 5) D f. d) 2) . . 
Pf2*; 3)c3!, Ke4;4)Df3off5ï,Ke5*'of Ke3; 5)Df5ofDf3t. e)2)...d5 

3) Pc6!, Pc6"; 4) Pc6-!, Kc4; 5) DdSf. B. 1) . . . c6; 2) La6, Rb2" 
(a, b, c); 3)De3I, Kc3; 4) Pc5"!, Kb4; 5) a3t. a) 2)... Rb5; 3) c3!, 
Pc3'; 4) De3!, Kc4; 5) b3t (of 3... Kc4; 4. Pe5!, de5'; 5. b3t. b) 2... 
Pf2'; 3) Pf2", ouv.; 4) c3!, onv.; 5) Df (of 3. Pf2% Ke5; 4. Df5!, Kd4; 
5) De4 of f4 1). c) 2) La6, Pg3; 3) Dg3", Rb2°; 4) Df(g, h)4!, Kc3 
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5) Dc4t. C. 1)... a4; 2) De3!, Kc4; 3) La6!, Rb5; 4) De4"I, Ld4; 
5) Dd5t. D. l)... d5; 2) Pf5!, Kc4; 3) Pe5!, Kb5; 4) Dd3!, Kb4 of 
b6; 5) Db3 of aöf. E. 1),.. g6; 2) De3!, Kc4; 3) La6!, Rb5 ; 4) b3!, 
Kc3; 5) Pd5t. 

Dat oen autoar van 1584 als vereischten in een goed schaker en voor- 
Wtiarden tot schoon spel opgaf: geheugen, verbeeldingskracht, genegen- 
heid , oefening en genie , was zeker wel juist gezien ! 

SCHAECKSPEL QÜIJT. 

Piet scheidde middtin oyt het gchaecken 

£a seid*: hy wa« het spelen sat; 
Maer 't was de minste van twe saecken : 

Hy was het spelen moe , en mat. 

Const. Huygens, SneUUe/Uen (1647) X, 23. 

Gij wijzigt steeds uw zet , en 't is mij wèl ; 

Maar kant gij niet verdragen , 
Dat ge eenmaal wordt geslagen, 

Waartoe u dan te wagen 
Aan twintig nederlagen 

In één en 't zelfde spel? 

Didymns (Werndly), 1854. 



VII. 



BASTERDSPELEN. 



Het schaakspel was zoomin als iets anders gevrijwaard tegen verbas- 
tering (zoogenaamde verbeteringen). Deze basterdsoorten van het re- 
gelmatige spel, tusscheu twee partijen, met 32 stukken, op 64 velden 
(bet kubiek van het heilige viertal = 4 X 4 X 4), waarin óf het 
aantal der ruiten op het bord, óf dat der figuren, óf het getal der 
spelers, óf de eenvoud der speelwetten worden aangetast en ver- 
anderd, vertoonen zich reeds in de tiende eeuw. 

In mijn geschiedwerk wordt aangetoond, dat er toen al verschillende 
soorten van basterdschaakspelen bestonden. De geraadpleegde bronnen wa- 
ren echter niet boven alle verdenking verheven , en daar sedert dien tijd de 
uitgaaf van den arabischen geschiedschrijver Ma9üdl (zie de dorde noot 
op bladz. 10) ver genoeg gevorderd is om de plaats waar hij over ons 
onderwerp handelt te kunnen leeren kennen, heb ik mij tot professor 
Gil dem eister in Bonn gewend , ten einde in haar bezit te geraken. 

Deze welwillende geleerde heeft haar niet alleen (woordelijk, zooals 
dat voor wetenschappelijk onderzoek volstrekt noodig is , zonder de 
stijfheid van stijl uit den weg te ruimen) uit de BüUqer uitgaaf vertaald, 
maar tevens vergeleken met de parijsche edicie l). Ma^üdi schrijft: 

»Het redeverband heeft ons op een en ander over het schaakspel 
gebracht, hoewel wij in het vroeger gedeelte van dit boek, bij de ver- 
melding van de geschiedenis der Hindoes en van het begin des spelens 
met schaak en nard . . . daarvan gesproken hebben en wij vermelden 
maar het een en ander, wat ginds noch niet voorgekomen is. Amr ibn 
Bahr Aldzjahith [f 255 H. = 868(9)] heeft in zjjn boek : Technische 



1) Ma9ondi, Les prairies d*or, texte et traduction par C. Barbier de Meynard. Tomé 
VIII, Pari» 1874, pp. 312—15. cd. Bül. II, 405. 
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indeeling der godsdienstfilozofie , dat gewoonlijk de Hashimische Verhan- 
deling heet, verhaald: 

(1). »OhftlU ibn Ahmad [100—175 = 718—791] vervaardigde uit! 
kracht van zijn goed begrip der grammatika en metrika een boek over 
den takt en de samenstelling der tonen (harmonie) , ofschoon hij nooit 
een snaar aangeraakt en niet veel met zangers verkeerd had. Hg 
schreef ook een boek over de wijsbegeerte der godsdienst , en indien 
ooit een rhetor op aarde opzettelijk zulke fouten en duisterheden aan 
't licht mocht willen brengen, zou 't hem niet gelukken en als een 
galzuchtige de krachten van zijn gal zou willen inspannen om te razen, 
hij zou niets van dien aard tot stand brengen; tot iets dergelijks komt 
men alleen door godvergetelheid , voor welke niets veilig is. Als ik 
deze mijne verhandeling oninteressant maken en met allotria opvallen 
en haar van 't gebied van den ernst tot boert overbrengen wilde , dan 
zou ik den aanvang zijns boeks voor de eenheid Gods aanvoeren, en 
een en ander waarin hij den vrgen wil beschrijft. Hij vond ook daarin 
verder geen vermaak, zoodat hij zich tot het schaakspel begaf en de 
figuren met een kameel vermeerderde. Daarmee speelden lieden van 
den grooton hoop onder de schakers; dan liet men het links liggen." 

En de vroegere en latere schrijvers hebben bericht, dat al de schaak- 
borden (dlahf eigenlijk geraad) na hun verschillende vormen zes ge- 
daanten hebben , buiten welke er geen andere by het spel voorhanden zgn. 

Vooreerst het bekende kwadraatvormige (murahha^ah) bord en dit be- 
staat uit 8 maal 8 velden {f>ait , huis) en wordt van de oude Hindoes afgeleid. 

(2). Verder het langwerpige bord, welks velden 4 maal 16 zijn. 
De figuren (müAalt beeld, afbeeldsel) worden aanvankelijk in vier rgen 
aan de beide zijden opgezet, zóo dat de officiers (dawaöb pi. van dabba, 
lastdier , vanwege paard , elefant , wagen) in twee rijen en de voetgangers 
ipayddiq) voor hen eveneens in twee rijen staan; hun gang is gelijk de 
gang der figuren van het eerste kwadraatvormige bord 

(3). En het tienmaal tien velden bevattende kwadraatvormige bord. De 
. vermeerdering zijner figuren bestaat uit twee stukken {qiPah , stuk , dan 
steen des spels) , die dabbdbah heeten , wier gang gelijk de gang des shdh 
(konings is, behalve dat zy nemen en genomen worden.. 

(4). Dan het ronde bord, dat den Byzantijnen (Rum, Romeinen) 
toegeschreven wordt. 

(5). Dan het ronde (dit woord ontbreekt in uitg. B.) dat op de ster- 
ren betrekking heeft (adjektief, afgeleid van ster, wij zouden zeggen 
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^terrenschaakspel), dat het op de sfeeren betrekking hebbende 
>et ; het heeft twaalf velden na het getal der zodiak ale konstella- 
4es, verdeeld in twee helflen, en er worden op hetzelve zeven figuren 
vitAdl) van verschillende kleuren bewogen, na getal en kleur der vijf 
klaneeten en twee lichten. In de voorafgaande geschiedenis der Hindoes is 
ermeld , hoe zij met de hemelsche lichamen in betrekking staan, en wat 
kver hanne liefde tot de hoogere individuen (êubstances planeéairea heeft 
'Barbier) gezegd werd, en dat de sfeer zich beweegt uit liefde tot dat- 
geen wat boven haar is en (er is vermeld) hunne leer over de ziel en 
baar afdalen van de werld der intelligencie tot de zinnelijke werld, zóo 
dat zij vergeten heeft, nadat zij herinnering heeft gehad {qu'elle y perd 
Ie souvenir de ses ongines^ vertaalt Barbier minder goed), en onwetend 
is geworden nadat zij wetenschap heeft gehad fgeweten heeft) , en wat er 
verder zij van hun dwalende stelsels , waarvan het weten volgends hun 
meening met de opstellingen {manqübah , hier niet eindspel , maar opstel- 
ling , stand in *t algemeen) des schaakspels verbonden is. 

(6). Daarna een ander: bord, dat het op de ledematen betrekkelijke 
{organique heeft Barbier, maar organiesch zou dubbelzinnig zijn) heet, 
dat in dezen onzen tijd uitgevonden is. Het bestaat uit zeven maal acht 
velden en zijne figuren zijn twaalf, aan eiken kant zes, eii elk van deze 
zes wordt met den naam van een der menschelijke lichaam sdeelen ge- 
noenad, met welke onderscheiden, gesproken, gehoord, gezien, gegrepen 
en gegaan wordt , en dat zijn de gezamendlijke (d. i. vijf) zintuigen en 
het gemeenschappelijke (algemeene) zintuig (het waarnemingsvermogen 
van Aristoteles) , dat het hart toebehoort. De (p. 315) Hindoes en anderen, 
Grieken {Taundn) , Perzen en Byzantijnen {Rum)j die daarmee spelen, 
hebben bericht over de wgze der figuren des schaakspels, zijn opstelling, 
zijn openingen , de soorten zijner oorzaken , en de bizonderheden daarbij , 
en klassifikacie der qavdim en der mufriddt (Barbier vertaalt, er slechts na 
radende: pions et figures; het zijn noch onverklaarde kunsttermen) en de 
soorten der merkwaardige eindspelen {manqübah , hier voor eindspel te 
nemen). 

De schaakspelers wenden daarbij verschillende soorten van scherts en 
in verbazing zettende (verbluffende ; B. niet goed : divertissants) snakerijen 
{nawndir) aan , en vele van hen beweren , dat dit tot datgeen behoort , 
wat tot het spel prikkelt en tot het in beweging komen der ressources 
en tot juiste overleggingen {rendent sa pensee plus nette ^ B.) en dat dit 
beandwoordt aan de korte geïmprovizeerde verzen , die de krijgslieden bij 



1) Uit de eerste woorden navddir aUhatrandtJ heeft Hamroer (bij mij I, 65 regel 5) 
wn titel gemaakt, die natuurlijk bij Hadsji Chalfa ontbreekt! 
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de botsing (met den vijand) en de kameeldrijvers bij matten gang (der 
kameelen) en de lieden van den aker (Barbier maakt er voyageurs van , ghuruh 
van gharb) bij bet waterputten gebruiken , en dat dit de toestel der spelers 
is. gelijk het lied en voor de vuist gesproken vers tot den toestel des 
strijdenden behoort. En in den beschreven zin zgn veel gedichten gemaakt, 
bijv. het volgende eens schakers: 

De boerterijen des schaakspels op haar tijd zijn brandender dan de gloed der kolen : 
Voor hoeveel zwakke spelers zijn zij een hulpmiddel geworden tegen «en goed speler 1). 

Bij dit belangrijk historiesch getuigenis voor het bestaan van zes 
bastaardsoorten van het schaakspel in de tiende eeuw, valt optemerken 
dat het hemelspel (5) met zijn bord in 2 helften met 12 velden en 7 
figuren (Pulke*s in 1571 te Londen verschenen Oi^avoiAaxia, h. e. Astro- 
logorum ludtu is niets anders) slechts zeer oneigenlgk met het schaakspel 
in verband kan worden gebracht, tenzij men eenvoudig alle mogelijke 
kombinaciespelen van vroeger en later voor schaaksoorten mocht 
willen verklaren Maar dan houdt ook alle redeneering op : een k r ij g s- 
spel moet de basterdsoort in elk geval noch vertoonen. (Ges. I, 130). 

Het zmtuigenspel (6) («^a^ra»(^' alèasrt, met 2 zintuigen des gevoels, 
2 monden , 2 ooren , 2 oogen , 2 handen en 2 voeten op 56 velden) , 
uitgevonden ten tgde van Ma9üdi schijnt (gelukkig) ! spoorloos verdwenen 
te zijn. Alleen gaf zijn vermelding in het arabische handschrift van 1257 
(p. 12, n' 1) aanleiding, dat het werd toegeschreven aan den geneesheer 
»Hasan uit Basra" (f 728), en droeg zoodoende tot de schaakfabelen bg. 

Ook het ronde schaakspel (4) heeft zich geen aanhangers kunnen 
verwerven. Het is afgebeeld in den codex p. 17, n** 16 en vertoont daar 
4 koncentrische ringen, ieder verdeeld in 16 geschakeerde velden, waar- 
door straal vormig de 64 velden van het gewone schaakbord ontstaan. 
Bij het middelpunt der schijf, dus in den kleinsten kring, staan Koning 
en Fers tegenover elkander, daarachter de Alfils, dan de Paarden, en 
ten laatste de Rochs; deze stukken worden aan weerskanten door vier 
pionnen ingesloten. De latijnsche verklaring van het spel ( Taèula rotunda 
greci usi sunt) is niet leesbaar meer. We kunnen het spel derhalve ter- 
stond zijn afscheid geven en behoeven slechts aantestippen , dat het noch 
vermeld wordt door Alamnl) {shatrand^i rumiyoh , zie p. 14, n* 6). Dr. Netto 
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(tkairanék;, 1827, pp. 200 — 3) heeft een modelpartjj vom Rundschachêpiete 
ies Timnr Lengk^ Tamerlany ontworpen en Crailsheimer in 1844 te Leipzig 
een praktische Anweisung zum Rund'Schach-Spid uitgegeven. Maar we 
zyn wat oud geworden voor den draaimolen. 

(7). Het langwerpig schaakspel (shtUrandsj almustatküiU , by Amull êkat- 
irandsji mamdüdah of tatoÜa) 
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Tiende eenw. 




Veertiende eeuw (vóór 1350). 



Bch^nt vooral op lange armen berekend te zijn geweest. De op pag. 14, 
n" 6 genoemde perzische bron geeft op , dat de zetten afhankelijk waren 
van het werpen met een teerling , en wel 1 = voetganger , 2 := roch , 
3 = paard, 4 = alfil*, 5 = fers, en 6 =: koning. Deze gedrochtelijke 
verbinding van een zuiver verstands- met een dom hazardspel (een ver- 
menging als 't ware van trictrac en schaak), heeft onder de geleerden 
hevige debatten veroorzaakt! 

Ik heb in de Oeschichte den strijd tegen een iudische variant van het 
teerlingscliaak, die in de schaakwerld algemeen als het oudste schaak- 
spel beschouwd werd , met dat gevolg aanvaard , dat autoriteiten als 
Grildemeister en v. d. Lasa sedert het echte tweeschaak met mij als 
het oorspronkelgk e erkenden. 

De Heere heeft lust aan eerlijke kritiek (p. 254.reg. 11 en 12) en verwaardigt 
mg heden den 31 sten december 1875, klokke tien voor noen, met den op 
bladzijde 15 (noot 2) vermelden tekst van den geleerden Blrünl, die niet- 
alleen een reis na Indiö gedaan, maar zelfs Sanskriet geleerd 

17 
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heeft en over het geheel een der beste arabische antenrs geweest is. Hie 
door is de strgd beslist en mijn kritiek historiesch doo 
een oorkonde bewezen. Professor E. Sachan te Weenen verplicht m 
met het volgende bericht uit Alblrünl's werk over Indi6 1), van het 
jaar 422 H. = 1031. 

Dat Blrtlnl van twee soorten van schaakspel, van het normale en 
van een verscheidenheid spreekt , blijkt vooreerst daaruit , dat hij eerst een 
Indische afwgking van het gewone arabische spel tenopzichte van de bewe. 
ging van den alfil opgeeft, en vervolgends uit de wijze, waarop hij van den 
loop der andere figuren gewaagt. Bij koning , paard , roch en pion noemt 
hg de beweging in het vierschaak de bekende, gewone, die derhalve 
beiden, het indische en arabische schaakspel, gemeenzaam was. Bij den 
elefant daarentegen gebruikt hjj de uitdrukking »by ons in het schaak- 
spel," dus als tegenstelling met de Hindoes, bij wie dat stuk de onder 
n° 8 opgegeven beweging had. Van deze gewichtige oorkonde verstoken 
verwierp ik de oorspronkelijkheid van het dobbelvierschaak hoofdzakelijk 
op inwendige gronden. Het is onmogelijk, dat het gewone spel zich uit 
deze tweeslachtige soort zou hebben ontwikkeld. De natuurlijke loop der 
dingen is, dat men het kombinaciespel door vermenging met de dobbel- 
steenen verbroddeld heeft, en de verscheidenheid der figuren, der zetten, 
enz. past oorspronkelgk volstrekt niet op de domme teerlingen; de kwa- 
liteit kan niet worden bepaald door de kwantiteit. Mijn dierbare vriend 
Alblrünl zegt: 

(8). En op het schaakbord laten zij [de Hindoes] den elefant éen 
veld, — zooals de voetganger (pion), — vooruitgaan, maar niet na 
de andere zijden toe; bovendien schuins in alle richtingen, zooals de 
raad (fers). Zij zeggen, dat deze velden de plaatsen zgn voor de lede- 
maten van den elefant, d. i. voor den snuit en de vier pooten. 

(9). Zy schaken [ook] met twee teerlingen en vier personen. De figa- 
ren worden op de volgende wgze op het bord gezet [zie diagram p. 259]. 



1) De schaaktekst der kronologie {Aldthdr Alhakiya) beschrijft alleen de methode, na 
welke de Arabieren de som van 1, 2, 2*, 2*, 2«, enz. tot2«* (op bladz. 10 reg. 2 en 3 
V. b. , en bladz. 11 , waar y. ond. in de noot 18000 miljoen miljarden moet staan , onnauw- 
keurig nitgedmkt !) , wat hetzelfde is als de 64ste macht van het getal 2 , min 1 , berekenden. 
«Wanneer w^ ," zegt de arabische schrijver, „het vierkant van het vierkant van het vierkant 
van 16 met zichzelven vermenigvuldigen (d. i. [((16*)»)*]» = 16**) en van de som 1 
aftrekken , dan kragen wij een getal , hetwelk de som der verdubbelingen aller velden op 
het schaakbord voorstelt, ala men met l op het eerste veld begint" 
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Geel. 



Vterkoningentpel. 



•pooH Daar dit spel bg ons niet be- 

kend is , wil ik verhalen wat ik er 
van weet. De vier spelers plaatsen 
zich in een vierhoek rondom het 
bord, en werpen beurtelings op 
de rg af met de dobbelsteenen. 
Van de getallen des teerlings zijn 
de 5 en de 6 nieten ; in plaats van 
de 5 neemt men 1, in plaats van 
de 6 neemt men 4, daar ze op de 
volgende wijze genommerd worden 
[de schaal der cijfers staat zooals 
wij gewoon zijn te schrijven]: 
5. 1 ^ ( 6. De naam des konings valt op den raad (dit zal wel 
1. ( * ( ^' beteekenen: omvat ook den farzdn). Elk nommor des 
teerlings zet een der schaakfiguren in beweging. De 1 past óf op den 
pion óf op den koning; hun beweging is dezelfde als in het bekende 
(gewone) schaakspel. De koning wordt genomen [wat in het andere spel 
niet kan], en de verwijdering van zijn plaats wordt niet van hem ver- 
eischt [d. b. hij is , omdat hg geslagen kan worden , niet gedwongen uit 
schaak te gaan]. De 2 is voor den roch; hij gaat naar het derde veld 
der diagonaal, zooals zich de elefant bij ons in *t schaakspel beweegt. 
De 3 is voor het paard; zijn loop is de bekende, (gewone), na het derde 
veld in scheeve richting. De 4 is voor den elefant; zijn beweging is 
de rechtlijnige, zooals de bekende beweging van den roch, tenzij hij 
verhinderd wordt voorttegaan. En somtijds is hij werkelijk ingesloten, 
totdat een worp met den teerling de belemmering opheft. Zijn kleinste 
marsch is éen veld , zijn grootste vijftien velden , omdat de dobbelsteenen 
somtijds 2X4 of 2X6 of4-|-6 gooien [vgl. reg. 8 v. b. !] ; dan gaat hij 
tengevolge van het eene nommer langs den eenen, en van het andere 
getal langs den anderen rand van het bord, indien er althands geen 
beletsel is (geen stuk in den weg staat). Tengevolge der beide getallen 
komt hg aan de beide uiteinden der diagonaal terecht. 

De figuren hebben een zekere waarde, overeenkomstig welke men een 
gedeelte van den inleg ontvangt, omdat zij genomen worden en dan in 
het bezit der winnende partij overgaan. De koning geldt 5, de elefant 
4, het paard 3, de roch 2, en de pion 1. Wie een koning slaat 
krggt 6» voor twee koningen krggt hg 10, voor drie koningen 15, indien 

17* 
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de nemende part^ zelf geen koning meer heeft. Wanneer hg echter zelf 
noch zgn koning bezit , maar al de andere drie koningen veroverd heeft , 
dan krjjgt hg 54.** 

(10). Een variant van dit spel, komt het eerst voor in een Sanskriet 
handschrift, gedateerd Samvat 1475 = 1419, waar in de 27ste vertelling 
een speler van beroep het onder de hazardspelen opsomt. Op de vier 
hoekvelden stond een schip (nauka, vgl. p. 23). De speelregels beschreef 
de Hindoe Baghoené.ndana kort na Qaka 1421 = 1499, waaruit 
blykt dat bij den worp 5 de pion, bij 4 de elefant, bij 3 het paard, 
bg 2 het schip (de boot, kaan) moest verzetten. De elefant en het 
schip (hier dus werkelgk een nieuwigheid en volstrekt niet oorspron- 
kelgk, zooals men beweerd heeft) hebben hun kracht gewisseld, want 
in dé.t opzicht is ook hier de elefant = roch en het schip = 
alfil (zie de spelregels, waaraan ik de opgaaf van de kleuren b^ het 
diagram van Blrüni ontleen , Oeschichte, I Beill. p. 10 1). 

Een analogon van het indische vierschaak vormt het Indische tsjau- 
poerspel dat eveneens met stukken van dezelfde kleu ren (geel, groen, 
rood en zwart) als het eerstgenoemde gespeeld Wordt. 
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(11). Deze spelen yerspreiden ook licht over den Alfonsooodex. Er 
wordt uitdrukkelijk in de inleiding gezegd, dat er onkundigen z^n, die 
zelf niet weten hoe te spelen of een plan te maken, en daarom ook 
in het schaakspel hun toevlucht tot de dobbelsteenen (los dados en el 
accdrex) nemen, waardoor het eenvoudiger (mas ayna) wordt 1). Wordt 
6, bet hoogste nommer op den steen, geworpen, dan speelt de koning, 
bg 5 de fers, bg 4 de roch, b^ 3 het paard, bg 2 de alfil, bg 1 
de pion (el 9eis al Bey, e el cinco all Alfferza^ e el quairo al Boque^ e 
el tre^ al CavaUo y e el dos all JlfiU , e ell un putUo que Uaman Ai al 
peon 2). 

l^evensstaand spel, blijkbaar een vrije navolging van het indi- 



dit basterdspel, het oorspronkelijke eaturanga zou geweest z^n , was een nit de 
lucht gegrepen , de feiten en de tijdrekening in 't aangezicht slaande onderstelling , die 
Forbes {Eistory of Cheti 1860) echter door allerlei middelen heeft trachten doortedrg ven. 
Sir 'William Jones vernam in 1790 van zijn vriend R&dhftkAnta, wiens vader en leeraar 
BzjagannAtha het spel onderwezen hadden , dat het ook Ujaioeranga , maar toch meer 
Ujatoerddzji of de Vier Koningen genoemd werd , zoodat w^ ons (overeenkomstig het 
TYissische schaekmatni igreen = tchaakmattpet), ter vermijding van herhaling en verwar- 
ring , veilig van het woord kunnen bedienen. 

1) Ca menos desto (i. e. el acedrez) no lo podrien saber nin entender los iuegoi d$ 

jpartidot . . . por ell enoio qne an dell alongamientro del mayor iuego , qaando se face todo 

coDoplidamientre , bien como metieron poraquella razon misma lot dadot en ell aeedrex , 

por qne se iogar mas ayna. Richard de Fournival, die onder het pseudonym Ovidius 

in de middeneeuwen het vermaarde dichtwerk de Vetula schreef, zegt daarin dat het 

schaakspel niet met den dobbelsteen vereenigd wordt, maar dat h^, die het eerst met 

dobbelsteenen schaakte, het spel daardoor bezoedelde , y^^^t^ï. De fransche vertaler, 

Jean Lefèvre, berijmt dit in zijn kapittel Comment ou doit jouer aux esches, dat „noble 

et honoorable , non sospect et non dommagiable" is , terwijl dobbelspel en trictrac , „\e gieu 

des dez et des tables dommageables*' zijn: 

Le gieu des dez y fut trouvé Ou que les Joueurs ne sgavoient 

Si comme puet estre pronvé Par ignoranee qu*ilz avoient, 

Par maniere de convoitise , Traire ne le gieu demener, 

Qui les joueurs au gieu atise, Si comme on le doit ordonner, 

2) De koning-zelf verordent driehoekige dobbelsteenen {figura de triangtUo) voor het 
groote schaakspel (zie verder) : i^Por que este gmt (grand) Aeedrex se iuega mui de vagar, 
etardan mucho en el, por ende Nos Ueg Don Alfonso mandamos Jacer dados eon que se 
ivegue este Aeedrex mas ayna, e que se muestra la meioria de los trebeios, por los suertes 
destoB dados. 
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Groeo. Wit. i^che scliaakspel met vieren i), 

had vier koningen, maar géén 
-^ fers (en esie Acedrex non ha Alf" 
^ ferza ninguna^ fasta que se faga 
de los peones: e ha en ell 
quatro Reyes, e an de iogar en ell 
qnatro omnes cada nno con sus 
treheios de su color). Groen be- 
gint en speelt (alles op de gewone 
wijze) tegen Rood, evenals de 
lente na den zomer gaat (assi 
como el Verano va contrall Estió), 
Rood. Zwart. en ZOO vervolgends. Wie mat- 

De vier jaargetijden. gtaat valt uit , totdat ten laatste 

éen overwinnaar overblijft, die den geheelen inzet ontvangt. 

Tot de regelverbasteringen van het normale schaakspel 
behooren in de eerste plaats de afwgkingen bg de plaatsing van de 
stukken, en wel in de volgende speelwijzen. 

(12). Het nieuwarabische of nieuwperzische schaakspel. Moerad 

Bey (de hongaarsche meester Vincent 
Grimm) vond in 1850 te Aleppo in 
Syrië bij de Arabieren de volgende 
speelregels in zwang: 1) De koningen 
staan aan de rechterhand van hun 
dam (zoodat de koningen altijd tegen- 
over de dammen komen ^) , waarbij we 
opmerken, dat we in de diagrammen voor het basterdspel ook de 




1) Aqui se coraienca otro Acedrex que fné fecho a 8emeiaii9a de loê quatro tiempoi deü 
anno (el Verano, half maart tot half jani, el Estio — scpt., el Otonno — dec., Iviemo) 
que assacaron los sabios antigos. Deze vier ge t^ den beandwoorden aan de vier elemen- 
ten: Incht, vnar, aarde en water {flyre , fuego ^ tierra y agua), en de vier temperamen- 
ten (êangre , colera, melanconia ^ flema). Een variant van dit spel heet el Mundo. 

2) Deze plaatsing van Koning en Dam geldt ook in Egypte (Hamilton 1809), Perziê, 
Indië, op Java en Borneo, derhalve daar overal in het Oosten, waar het onde spel niet 
meer uitsluitend in gebruik is. In het oude spel moesten de fersen (en daardoor ook 
de koningen) rechtstreeks tegenelkanderover staan, omdat zij van kleur (van terreio) 
moesten verschillen. Daardoor ontstonden de versregels: Rex ater in albo, servai JRegina 
color em, en; Nam Regina non valebit impedire alteram. Wanneer een middeneeuwscb 



j 
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basterds tukken, bisschop en kasteel, maar niet in de partijen de 

basterdn a m e n Raadsheer en Toren zullen gebruiken; 2) de pionnen 

gaan nooit twee velden, en worden op dam alleen in een reeds 

geslagen stuk veranderd; 3) de koning mag eens zoolang hij noch 

niet scbaakgestaan heeft, van de tweede (resp. zevende) Ign achter zgn 

reeds ^rerplaatsten roch en de pionnen terugspringen (bgv. van d2 naar 

bl y d. i. als paard, waardoor event. 3 zetten voor de rochade van 

noode zijn). Als bord gebruikte men doorgaands een witten zakdoek 

met zwarte lijnen. We hebben hier derhalve een overgangstrap van 

bet onde tot het nieuwe schaakspel voor ons. Een kleinen stap verder 

deed dit spel in Perzië, waar de genoemde regels gelden, maar het 

geoorloofd is op den koningsvleugel in éen zet te rocheeren: de koning 

komt op gl, de roch echter op el; men is derhalve verplicht niet met 

den koning over den roch maar met den roch over den koning te springen, 

wat onzin is. Dat bg de plaatsing van geschakeerde borden in Perzië 

de kleur van het rechter hoekveld onverschillig is , volgt uit het gebruik 

van de éenkleurige schaakdoeken. Volgends een persoonlijke meedeeling 

van den heer Himly (Berlijn 1872) mag men in Perzië bovendien nooit 

een ongedekt stuk slaan, wat een jammerljjk verval van den 

scbaakgeest bewijst. 

(1 8). Het nieuwindische schaakspel. Ook hierin gelden van de zoo- 
even (12) genoemde regels n* 1) , 2) , voorzoover de pionnen alleen in het 
centrum en die voor de rochs twee velden, de andere maar éen veld 
mogen gaan 1); ze worden alleen tot het stuk van het bereikte 
randveld verhoogd (dus op a8 en hS een roch, op bS of gS een paard, 
op c8 en f8 een looper , op d8 eii e8 een dam) ; 3) voor zoover de koning 
ééns na verkiezing een paardensprong mag doen, zoolang hij geen 
schaak gehad heeft. Hierbij komen noch de regels : 4) men kan , al na 



gedicht de Koningin aan de rechterhand des Konings zet {Rex paratuê ad pugnandum , 
pritnu/n locum ieneat; Ejitt atgue dextrum latuê Regina posêideaf), dan denkt hij , zooals 
toen doorgaands, den lezer aan den kant van Zwart. Bonsenior (ï, 1 6 9^), die Psalm XL V 
Ters 10 wilde gehruiken, plaatst ook de Koningin aan des Konings rechterhand, maar 
vergeet er hijtevoegen dat dit maar van éen partij geldt; Cessoles past daarentegen de 
linkerhand van Hooglied II v. 6 en YIII v. 3 toe. In het Oosten mag nu echter geen 
schaakdam meer aan de rechterhand van z^n veldheer (koning) staan , dat zou onheleefd zijn. 
1) In Duitschlaud {Schachzabel 1606, Anweitung 1740) mochten vroeger insgelijks 
alleen de middelpionnen (d, e) en de randpionnen (a, h) twee velden vooruit. In Indië 
duidt men dit door kruislijuen over de velden a4, a5, e. v. aan. 
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de afspraak, bij de opening van het spel 4 of 8 zetten ineens doen; 
5) de patstaande koning mag door het slaan of verzetten ysltl een 
stuk ruimte maken, verg. bladz. 53; 6) de beroofde koning als zoo- 
danig verliest; 7) altijddurend schaak is ongeoorloofd, men is ver- 
plicht een anderen zet te doen (waardoor men dus in dat geval tot 
verlies veroordeeld wordt I); 8) de overwinnaar begint alt^d 
het volgende spel ï). In Bengalen wordt echter tegenwoordig ook 
reeds e n g e 1 s c h (d. i. regelmatig) gerocheerd , en dringt in het algemeen 
door engelschen invloed het europeesche schaakspel meer en meer in ge- 
heel Hindostan door. 

(14). Het javaansche schaakspel. Er komen daarin de volgende uit- 
zonderingen voor: 1) de pionnen zgn onschendbaar tegenover den 
pion, dien zij voorbijgaan (deze regel geldt ook in Italië: het zooge- 
naamde passar hattaglia der pionnen); 2) behalve van de rochvelden, 
waar zij dadelijk Dam worden, moeten zij eerst, in diagonale richting, 
3 rugwaartsche bewegingen maken eer zij dam worden; 3) de Koning 
springt, zoolang hij geen schaak gekregen heeft 2), zooals bij Lopez en 
Lucena , eens naar verkiezing naar een derde veld ; 4) de vijandige Koning 
mag niet geheel beroofd worden, maar moet minstens éen pion of stuk 
overhouden (Raffles 1817). 

(15). Het maleische schaakspel: 1) de pion mag géén pion der tegen- 
partij voorbijgaan, dus in d&t geval maar éen veld vooruit; 2) hg 
wordt eerst Dam of eenig ander stuk , wanneer hij van het bereikte rand- 
veld af noch twee zetten gedaan heeft (bijv. van c8 naar b8 en aSD); 
8) de oude Konings sprong is, even als op Java, in gebruik. De 
beperkingen bij het damhalen der pionnen op Java en Bomeo voeren ons 
na Europa terug. 

(16). Hetduitsche schaakspel in Ströbeck. Deze speelsoort , door Sele- 
nus in 1616 beschreven maar lang vóór hem in het dorp S. bij Halberstadt 
en omstreken in zwang , is waarschgnlijk een overblgfsel uit het tijdperk 
der mongoolsche heerschappg in Europa. Het spel wordt door de volgende 



1) Deze regel gold vroeger ook in Bnitschland (Selenus 1616) en in Hollaod (Philidor 
1786); in Engeland wisselde de beurt, maarniet bij remisspellen , alsof een onbeslist ge- 
bleven partij geen partij isl 

2) Deze kinderachtige beperking staat ook (nit italiaansche bronnen) in een Weener 
„Cartel des Schach-Spieles" van 1577, $f 3, 4, en zelfs noch in een doitsch werkje, 
gedrukt te Slberfeld in 1812. 
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n afw^kingen gekenmerkt: 1) men opent 
» de part^' met 4 zetten, die de stelling 

I van het diagram (reeb te rhoekveld zwart) 
geven ; 2) de andere pionnen gaan niat 

I meer dan éen veld; 3) een pion wordt 

^ niet eer dam, dan wanneer hg (eenit 
recht in dezelfde linie en dan na ge- 

I lang van den afstand achain na dl) 
door middel van 8 Vrengdegprongen 

I over ledige velden {vgl. zet 33... Kb5 

II in de volgende partg) en due zonder 
Vgl. NÜakanths. p. 58. daarbg te mogen of te knnnen slaan, 

zgn oorspronkelijke plaats weer bereikt heeft; op het Saté veld ia hg 
onschendbaar, maar gedurende bet springen kan bij geslagen worden; 
4) de koning springt in 't geheel niet (zoools bg Carrera 1617, en rocheert 
derhalve evenmin). Nommer éen te zijn, die aobaakbiedt (I), geldt te 
StrObeck (en d&ar niet-alleen 1) voor iets heel moois (vgl. in de part^ den 
derden zet van Zwart). De volgende partij werd ïn 1831 door Lewia 
tegen een etrCbecker boer in bet Wirtkihaut zum ScAaeAsptel gewonnen. 
We beginnen het apel nk de opening op bet diagram. 
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loting te verplaatsen ofte verminderen. De diagrammen uit z:gn 
zeldzaam werk zullen voldoende zgn om den lezer — afteschrikkeiL. 



313. 



314. 





315. 



316. 





In zijn nommer 317 ontbreken de pionnen op b, c, f en g, in 318 
heeft ieder speler alleen Koning, Looper, Boch en 5 pionnen, in 319 en 
320 Zwart alleen Koning en 6 pionnen tegen 4 pionnen en een minderen 
oflBicier. Wat kenrige verscheidenheid! Sissa noemt (1848 p. 77) dit ge- 
mors een » verdienstelijke uitvinding," en dan weer (1852 p. 222) de 
(18). » volmaking" er vandoor jhr. E. van der Hoeven (die eenvoudig 
de pionnen op hun plaats liet!) heel » verdienstelgk." Een wedstrijd >è. la 
V. d. Hoeven" werd in den zomer van het jaar 1852 te Amsterdam door 
7 leden van het schaakgenootschap Philidor en den > uitvinder" gehouden 
(Sissa 1853 & 54). Met de volgende partij behaalde Van 't Kruys tegen 
Hijmans den uitgeloofden prijs. 
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(19). Vorst S. üruBSOW sloeg (Sc&acimalni lUhi, 1860 p. 155) voor, 
om. liet witte apel regelmatig, maar de zwarte ofBciere zóo optaste) len : 
KaS, Dl)8, Fc8 en Ff6, LdB en I^, Be8 en RhS. Want — anders 
> ia Zwart kl te veel in 't nadeel tegenover Wit !" 

(20). De H o n g r e d i e atornieren in Engeland kenmerken zicb daardoor, 
dat eerst onmiddelijk voor den aanvang van den wedstrijd een kleine 
wijziging In de opstelling van de stukkoa wordt voorgescb reven , teneinde 
het theoretiesch overwicht van geoefende spelers te noutralizeeren. De 
oorspronkel^'ke opstelling was echter geen willekeurige : de mach- 
tige oorlogswageu, onze artillerie, dekte de flanken, dan volgde 
de kavallerio; de logge elefanten en de raad des konings 
vormden het ceutmm; de infanterie 
vormde de massa. Van het centrum 
naar de vleugels steeg de macht der 
verschillende wapens, — ondïndiesch; 
nn staat de hoofdmacht in 't centrum en 
zgn toch de flanken sterk gedekt, — 
modern -europeesch. 

(21). Pionnenspel (^ariwrfMjMöBï). 
Volgends mondelinge overlevering zou het 
denkbeeld om, tegen het wechlaten van 
den dam, met 8 pionnen meer te mogen 
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spelen , afkomstig zijn van de Légal. Dit spel was een bizondere lief liei>- 
ber:g van Deschapelles, werd in 1834 door Labourdonnais en een jaaf 
later door Walker in Engeland aanbevolen , maar vond gelukkig gden. ' 
bijval. De pionnen kunnen natuurlijk noch op allerlei andere manierraa. 
(bijv. van a3 tot hS of van a4 tot hè) opgesteld worden; een enkele partg , 
volgends de stalling van het diagram , is voldoende om van de zaak een 
juist denkbeeld te geven. 
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(22). Pasquier (Becherches de la France , Fargs 1560) verhaalt van een 
Ljonnees, dien hij, op voorwaarde telkens 2 zetten te mogen doen, alleen 
met koning en pionnen tegen het volle spel zag winnen. (In onze eeuw 
was Mendheimte Berlijn een meester in dit spel; Brede, Almanach, 
1844, p. 103). De knappe Ljonnees speelde zelfs op z elfmat door een 
aangewezen pion der tegenpartij. (Je lui ay veu mettre encores vn annean 
antour d'un Pion de son adversaire, è la charge qn'il Ie forceroit de Ie 
Mater auecques ceste pièce!) 

(23). Voorgeefspel. Uit de schaakweddenschappen der middeneeuwen 
ging het spelen met het voorgeven (van éen of meer zetten, pionnen 
of officieren) ook in het nieuwe schaakspel over. Lopez wgdt er 1561 
een zgner >boeken" aan, Gianuzio 1597 bgna zijn geheele werk, evenzoo 
Carrera in 1617 en de Amateurs in 1775. In de Philidor-periode speelde 
men bgna niet anders, een bewijs van de heerschende onmacht, en onder 
de 1020 in 1846 door Walker uitgegeven partgen zgn er niet minder dan 
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22 met de éen of andere voorgift te vinden. Natunrlijk zgn zulke spe- 
en bgna nooit korrekt, daar de voorgevende partij uitsluitend van de 
grove fouten des medespelers moet leven. Men kan den zet, é.lle pionnen 
en alle stukken behalve den looper op f8 voorgeven, als Wit maar zoo 
vriendelijk wü zgn te spelenj: 1. f2— f3, Lf8— e7; 2. g2-^g4, Le7— h4t. 
Men verlieze tegen beter spelers liever honderden part^'en zonder voor- 
gift, dan er éen enkele door voorgeven te winnen, want dit basterdspel 
leidt gewoonlijk tot kroegenschaak en knoeierij. Men begint met een 
theoretiesch verloren partij en moet dus uitsluitend op den uitkijk 
van grove fouten zitten. 

(24). Een eigenaardige voorgift der middeneeuwen, die ook door Lucena, 
Carrera (eii Nilakantha?) besproken wordt, was de onderlinge ver ruiling 

--^^ yyyy^^X vau plaats tusschen Koning en Roch 

ÉB JuHH M ^l^4É9B (zie diagram), in welk geval de voorge- 
vende partij , die aan zijn kant regelma- 



De getransponeerde Koning. tig opzette , van het recht om met den 







koning te springen afstand deed. Deze speelwijze is stellig niet zonder 
^nvloed gebleven op de ontaarding van de rochade (verg. n° 31), dio 
heel dikwijls in leerboeken meteen weerkeerige plaatsverwisse- 
ling der beide stukken (van e naar h en omgekeerd) verward werd. 
Zoo ook door Rabelais 1560, in het Cartel van 1577, en elders. 

(25). Het geheele leger tegen den koning-alleen (vgl. het diagram 
op bladz. 60). Hier vereenigt de zwarte koning in zich de beweging aller 
andere stukken, maar moet natuurlijk verliezen (Brede, p. 104). 

Na deze afwijkende opstellin gen komen voor het regelmatig 
spel noch de afwijkingen tenopzichte van de regels-alleen, voor zoo- 
ver ze niet reeds in de behandelde speelw^zen begrepen zijn, in aan- 
merking. 

(26j. Gelijktijdig spelen. Beide partijen spelen tegelijk eu pu- 
bliceeren hun zet op een en denzelfden dag in een of ander dagblad. De 
regels voor dezen onzin staan bij Brede p. 96, en pp. 97 — 100 een door 
hem, zeker aan het biljard ontleend (27.) »Schach è, la boule.^' 

(28). Méér dan éen zet gelijk. Reeds in het oude schaakspel liet men 
niet-alleen Koning en Koningin in éen zet springen (bij de Lombarden 
Nicolas en Cessoles), maar stootte bovendien noch een pion vooruit om 
voor dien sprong ruimte te maken. Egenolf (1536) geeft de opening 
{Rui = hoede, veilige stelling) op: l.d4j 2. Kei gaat na c2 , schuift 
tevens den pion naar c3 eu de Fers gaat op d3. Of: 1. a4; 2. Aa3; 
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3. Pc3; 4. Fers en Koning gaan na bl en cl. Damiano berispt 
1512 het gelijktijdig springen des konings en het opschniven yai 
een hoekpïon, Philidor gewaagt in 1749 van dit misbruik in I>uitsch-j 
land bij gelegenheid van de rochade (die reeds een wettige dnb-{ 
bele zet is), en — in 1868 speelde de heer Simon v. d. Berg eveneens 
tegen mij: K/^^^gl, h2 — h3 in éen zet; hg had het geleerd in het 
schaakgezelsehap van dr. Stark, een der haagsche schaaklichten. De 
grootmoederpartg met 1) e2— e4 en d2— d4, e7 — e5 en d7 — d5 
(waarop 2. d4-[-e5, d5-f-e4; 3. Ddl-}-d8! »ajakkes zonder Koningin" be- 
hoort te volgen) kan ieder zich noch herinneren. In Berlijn begon 
in 1873 Otto Lange, die anders aardig schaakte, een partij tegen mi; 
met 1. e2— e4 en Lfl — c4, want >dat ging gauwer"; ik andwoordde 
met 1... e7 — e5, Lf8 — c5, Dd8 — f6, Df6-|-f2t, want »dat ging nóch 
gauwer." 

(29). Verbasteringen van de da mr egel. De speel wet dat é>lle pionnen 
op hun eind veld in het oude spel fers en vervolgends in het nieuwe 
spel dam werden, had al vroeg onder de spitsvondigheid van snuggere j 
domheid te lijden. We zagen reeds dat bij de moderne Aziaten de antieke 
fers wording beperkt wordt tot bepaalde velden of belemmerd door voor- 
afgaande buitelingen. Soortgelijke geestelooze beperkingen ontstonden in 
den tijd van verval (1650 — 1750) ook in Europa en werden zóo overheer- 
schend, dat Philidor er in 1749 (erg onnoozel) den draak mee stak, dat 
men in Parijs meer dan éen dam in een partij toeliet. »Dat hq.d stellig 
een dammer uitgevonden"! Men mocht den geavanceerden pion óf inrui- 
len tegen een reeds verloren stuk (in Duitschland eerst sedert het 
Handbuck, 1843, uitgeroeid 1), óf tegen het stuk van het bereikte 
veld (dus op e8 en el Koning ? ?) , óf eindelgk den (onbeweegl ijken en on- 
kwetsbaren I) pion als zoodanig in rezerve laten staan. Allgaier, 
hoewel hij de laatstgenoemde regel als in Duitschland algemeen gevolgd 
in zijn reglement opgeeft, toont desalniettemin (1819, p. 17) haar be- 



1) Brede wil (1844, p. 43) den pion noch op het veroveren van een stuk laten wachten 
CU geeft daarbij volgend spel: 1. d4, d5; 2. c4, dc4®; 3. e4, e5; 4. d6, f5; 5. Lc4'>, PPS; 
6. Pc8, Lc5; 7. Db3, Pg4; 8. Ph3, K/^-^; 9. d6!. Kh8; 10. dc7», Dh4; 11. K^^^N, 
feio; 12. cb8o (blijft pion), B6; 13. Ld5, La6; 14. La8», Rf20; 16. Rf2«, eSj 16. Rf3, Del!; 
17. Rfl, Dflf. Maar in 'tzelfde moment dat de roch op fl geslagen wordt staat hij 
weer op b8, geeft schaak (speelt men dan niet ieder op z^n benrtP), enz. zoodat hjj 
op f 1 niet geslagen mag worden l Men gelooft iQn oogen niet, . 
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lachelijkbeid en onzinnigheid overtuigend aan. In de volgende stelling 
heeft ^Wit noch al zijn stukken, de schaakstaande zwarte koning moet 

naar f7 , en Wit neemt Rh8. Er is 
geen witte oflBicier geslagen, derhalve 
blijft op h8 een witte pion (d. w. z. 
een dood schaakstuk) staan , want het 
kan rechts noch links , voor- noch 
achteruit, het is volstrekt onbewegelijk. 
Ondersteld nu dat Zwart a7 — a6 speelt, 
dan kan Wit doodbedaard zóo voort- 
gaan: 1. Pe4-|-d6! Zwart kan het 
paard niet slaan , want — het zou on- 
middelijk herrijzen op h8 en de zwarte 
koning zichzelven schaakbieden I Er volgt dus Kf7— g6, want op Kf6 
kan volgen 2. De3— höf, daar PgS-j-hG wegens hSDI onmogelijk is; 
derhalve : 2. Pf5-|-d7! Alweer een onschendbaar stuk wegens hSP!. 

Op grond van dezen warboel verscheen in 1841 
in Deene marken nevénsstaand mat uit een gespeelde 
partij : de Ke7 kan Df 7 niet slaan , daar g8 ter- 
stond dam worden en opnieuw schaakbieden zou. 
De arme neger wordt dus matgezet door een fei- 
telijk ongedekt, maar door ezelgegihon als onschendbaar uitgebalkt stuk! 
(30). De Britièh Chess Aasociation heeft (1862, art. 13) bepaald ; wanneer 
een pion een achtste veld bereikt heeft, heeft de speler het in zijn keus 
daarvoor eenig stuk te kiezen, óf te bepalen dat hij pion zal blijven. 
Deze gekheid is ook voor het amerikaansche tornier te Philadelphia 1876 
aangenomen I Verscheidenheid , die den rijkdom der kombinacies bevordert , 
is goed, mits binnen de wetten en in harmonie met den geest van het 
schaakspel. Het slaan der gepasseerde pionnen verdient uit dat oogpunt de 
voorkeur boven het italiaansche passar battaglia; de verhefiGing van den 
pion ook tot andere stukken als dammen (streng historiesch zou alléén het 
laatste geoorloofd zijn) is eveneens niet aftekeuren. Maar de redeneering : 
»als ik door het avancement van een pion een voordeel behaal, moet 
het ook in mijn keus staan van dat voordeel afstand te doen, ergo 
den pion te laten blijven," is onverstandig en kan alleen op onkundigen 
indruk maken. Een tempo is in het afgetrokkene óok een voordeel, en 
toch, hoe dikwgls verliest men, omdat men van dat voordeel geen 
afstand mag doenl Dat naar verkiesing afstand doen is = » passen" iu 
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het dominospel, waar men echter niet eens naar willekeur passen mag, 
maar zetten moet. In de italiaansche kapriolenrochade ligt óok meer 
^ verscheidenheid ," maar zoodanige, die evenals de »doode pion" de 
speel wetten, — dat de koning eenmaal in elke partij naar een derde veld 
mag gaan , en dat de r o ch nooit over een stuk heen mag springen) , — 
opheft. Het paard van gl naar f4, d5, c8 te laten springen geeft óok 
» verscheidenheid," maar met het schaakspel zou 't gedaan zgn 1). 

(31). De ongeregelde rochade in Italië. Even als de reeds be- 
sproken dubbele sprong met koning en koningin tegelijk, dien Nicolas 
en Cessoles als lombardische speelregel opgeven, werd daar ook de 
wet van den sprong alleen naar het derde veld geschonden , want men 
liet er den koning ook van e8 of el naar b8 of bl, d. i. naar een 
vierde veld gaan. Eens buiten het spoor, ging hij weldra ook naar 
het vijfde veld, een misbruik dat Damiano in 1512 met recht gispte. 
Het werd echter in het nieuwe schaakspel overgenomen , d. i. men rocheerde 
in sommige italiaansche provincies met dien on wettigen sprong: in het 
noorden (bij Gianuzio 1597) ging de roch wel naast den koning, maar 
de koning daaroverheen desverkiezende tot in den hoek; in het zuiden 
(Salvio 1604, en op zgn voorbeeld Del Rio 1750, LoUi 1763, Pouziani 
1769) mocht zelfs de roch naar het veld des konings, en de koning naar 
willekeur op eenig veld daarnaast gaan ataan, zoodat men niet minder 
dan zestien rochadevormen kreeg (1. Khl & Bel, 2. Kgl & Bel, 8. 
Kfl & Bel, 4. Bfl & Khl, 5. Bfl & Kgl, 6. Bgl & Khl, 7. Kal & 
Bel, 8. Kbl & Bel, 9. Kcl & Bel, 10, Kdl & el, 11. Bdl & Kal; 
12. Bdl & Kbl, 13. Bdl & Kcl, 14. Bel & Kal, 15. Bel & Kbl, 16. 
Bbl & Kal)I In deze 16 vormen zgn alleen 5 en 13 wettig, maar de 
rest bevat een nestvol onzin. B^ 1 en 7 kan men in 't geheel niet 
s p e 1 e n , want de roch moet naar el , maar daar staat de koning(!), 
Koodat men genoodzaakt is met twee stukken gelgk te spelen; bij 1, 



1) Wiel vermeldt in 1606, dat sommigen alleen de pionnen van den damvlengel koningin 
wilden laten worden , want dat waren — vrouwtjes 1 Selenas bewijst daarom nit de oaden 
het bestaan van manwijven. — AU curiosa kunnen de voorslagen gelden om den behaalden 
dam ook als het paard te laten springen (Lncena) , of reeds den oorspronkelijken dam tegen 
voorgeven van het paard (Selenus), of den geavanceerden pion in een Hydra (een tweekoj^- 
pigen draak) met verdubbelden paardezet te veranderen (Pratt 1810), indien er noch geen 
geslagen stnk in voorraad mocht z\jn In 1825 sloeg hij voor dat geval een Cadet voor, 
die voorloopig over de «ohtste r\j kon heerschen als een roch. 
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4, 6, 7, 8, 11, 12, 14, 15, 16 springt de koning te ver; bg 3 
en 10 springt de koning in 't geheel niet; bij 2, 3, 8, 9, 10 
springt de roch (een wagen ot' een toren!) over den koning. 
Deze napolitaansche wanrochade, waarmee men echter geen schaak mag 
geven , werd helaas in Italië , daar de werken yan den genialen P o 1 e r i o 
ongedrakt bleven, algemeen, en de verderfelgke gevolgen bleven niet uit. 
Italië geraakte niet tot een wetenschappeiyke schaaktheorie , men bleef 
er vooral in het eentonige giuoco piano steken, en in sektarische af- 
scheiding raakte men geïzoleerd en kwijnde in onze eeuw langsaam 
wech. Cozio beproefde in 1765 de invoering van de algemeene rochade 
(waarbg hij echter schaakgeven verbood) , maar zgn spel was te tri- 
viaal. De geschiedenis dier onzinnige baudelooze, zoogenaamde »vrije'^ 
of »italiaansohe" rochade is een der vele bewyzen, hoe ongeloofelij k wei- 
nig menschen het om waarheid te doen is. Ik heb uit oorkonden 
in 1873 bewezen, dat éA de grootmeesters der gouden eeuw 
van het schaakspel in Italië, dat Leonardo da Outri il Put- 
iino, dat Paoli Boi üSyraeusanOy dat Polerio en zijn school regel- 
matig gerocheerd hebben en dat bijgevolg de algemeen-euro- 
peesche tevens de echt-italiaansche rochade is. En wat heeft het 
gebaat? In een brochure, die een jaar later te Rome verscheen {U Ar- 
roccamento Ualiano e V arroccametUo francese o turopeo. LeÜera cU Serafino 
BuboU al doitore A. van der Linde), weet de fransquillou Dubois fei- 
telijk niets anders te andwoorden dan het koppig gepruttel : tel est mon 
hon plaüir, en opent in 1875 de Nuava BevUta degli Scaccki met een ana- 
lyze van een vanant in het Ëvansgambiet , waarin hij op het gewone 
thema, als ware er niets ter world gebeurd, laat volgen: 7. Rl Tl R!. 
Deze kabbalistiek be toekent de rochade , en wel aldus : de koning gaat na 
gl en de toren (!) na el, d. i. over den koning. Net als de koppige 
kinderen te Haarlem, die hun speelpop op de Groote Markt, hun twee- 
hoofdig wangedrocht Lourens Janszoon C o s t e r , niet willen missen ! 
(32). Als curiosum kan hier noch worden aangeteekend , dat de 
malle Peter Pratt in 1799 beproefd heeft, in Engeland den onzin 
intevoeren van den koning aan den damvleugel over Dam (dl) en Roch 
(cl) beide (dus tot bl) te laten rocheeren! (»The king closets"!) 

(33). Matbeper kingen (II, 199). Het matrecht is onvoorwaardelijk. 
Evenwelnochtans , men heeft het uit misverstand beperkt, en in het 
laatst der vorige eeuw in allen ernst het vraagstuk behandeld: » hoeveel 
figuren moet men de tegenpartij in zijn spel laten behoudend' Andr£l 

18 
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sloeg in 1796 niet minder dan 3 pionnen en 2 officiers voor! Het voor- 
oordeel dat men den beroofden (alleen overgebleven) koning, roi 
déponillé, niet mat mag zetten en het spel in dat geval onbeslist blijft, 
is zelfs nn noch niet nit alle hoofden verdwenen. 

(84). Een tweede vooroordeel , vooral bg de schaakboeren op IJsland en in 
Ströbeck, was dat men den koning wel door schaakbieden, maar niet 
door schaakslaan mat mocht zetten. In de stelling: Wit Ba7 en Bh6, 
Zwart Kc8, Eb8 en Bh8 erkenden die Inidjes den zet BbG-f-hSf niet als 
een wettig slot der partg! 

(35). Oorspronkel^k verloor ook de 
patstaande koning het spel, wat eigen- 
lijk zeer racioneel is ; bg Lncena en Lopez 
verloor hg slechts h a 1 f (d. i. den halven 
inzet), tegenwoordig verliest hg niet, 
maar in Engeland (Arthur Saul 1614, 
Beale 1656) won hij! Men overtuige 
zich door een voorbeeld uit Bertin (1735 , 
Game XXXIV, p. 67). In de opgegeven 
stelling moet Zwart spelen , en er volgt : 
1... Dg7— c7!;2. KbS— a8,Dc7— a7!; 

3. Ka8-|-a7 »en Wit verliest het spel, want de zwarte koning is pat." 
(And the Whüe loêeê the game , the black king being Patt) ! In het volgend spel 
(Wit Kf4, Zwart Kh2 , pion h7 , Zwart speelt h7 — h5) heet het : A game won 
by the Patt f if the contrary King will hinder the Pawn to go to a Queen. 
Wit is derhalve bij de voortzetting 1. Kf3, Kh8; 2. Kf4, h4; 3. Kf3,Kh2; 

4. Kf2, h3; 5. Kfl, Khl ; 6. Kf2, h2; 7. Kfl verloren! Game 
XXXVI, p. 70: WitKe5, Dd2, Zwart Khl, pion f2; spel: 1. Kf4, flD!; 
2. Kg3, Dgl!; 3. Kh3, De3!. And if the white Queen takes the black 
Queen , it loêes the game by the Patt (vgl. Game 87 , Polerio n' 52 , Brede 
pp. 47 — ^54). Dit is de grootste dwaasheid nit de geschiedenis van 
het schaakspel , die Sarratt in 1808 echter noch uitvoerig moest bestrijden. 
Ik herinner mij noch recht goed, dat een Yankee in 1861 te Göttingen, 
toen zgn koning eens pat stond, tegen mg volhield dat hij de part^' 
gewonnen had. En — onze hollandsche dertigcents » Handleidingen" 
schrgven zelfs nu noch hetzelfde voor! 

(36). Mat op een afgesprokenveld, (37.) met een aangewezenpion 
of officier, kunststukjes, waarvan het denkbeeld reeds in de oudste ara- 
biesch-europeesche schaakwerken voorkomt. Voorbeelden vindt men o. a. in 
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Max Tjange*a Sehackparfum 1857. (3S). Er wordt daar ook onder de voorwaanlcu 
van» mat doormiddel van dam offer" gespeeld, d. i. het mat geld fc niet, 
indien er geen damoffer mee samenhangt. (39). Een partyzonderschaak- 
bieden, waarin dus het eerste schaak tegelgk mat moet geven, 
nemen we er uit over. Beide spelers hadden dezelfde verplichting. 
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(40). Kodrusspel. »De naam van het spel duidt zijn strekking aan: 
hij herinnert aan den heldhaftigen koning van Athene, die tengevolge 
van een orakelspreuk zich vrijwillig den vijiiid in handen speelde, ten- 
einde daardoor zijn volk de zegepraa,l over de Spartanen te verschaf- 
fen", m. a. w. men speelt op verlies {qui perd gagné)^ waarbij de koning 
zich aan schaak mag blootstellen en de tegenpartij , zooals- in het dam- 
spel, verplicht is .te slaan. Bijv.: 1. e2— e4, b7 — ^b5; 2. Lfl-|-b5, 
d7 — d6; 3. Lb5-|-e8 en Zwart heeft gewonnen; of: 1. d2 — d4:, e7— e5; 
2. d4+e5, DdS— g5; 3. Lcl+g5, KeS— dB; 4. Ddl+d7!, Lc8+d7; 
5. Lg5-|-d8. (41). Een variant van dit spel (Codrus mit Zwischenzug, Brede 
p. 88) geeft aan den tegenspeler het recht , bij looper , roch en dam het 
verplichte slaan door het tusschenzetten van een ander stuk afteweren: 
1. d2— d3, g7— g5; 2. f2 -f4, g5+f4; 3. e2— e3, f4+e3; 4. Kel-d2 Ko- 
drus! (42). Natuurlijk kunnen de liefhebbers van » schaap en wolf" tegen 
krukken ook op wezendlijk zelfmat of zelfpat spelen. 

(43). De »Korkser" speelregels. Deze misselijke regels, »nach denen 
{Sckackzeitunff 1873 , p. 80) unzahlige Schachspieler (oder noch besser 
» Holzschieber") ihre elenden Partien zusammenkleppern", vormen den 

18* 
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grondslag van een leerboekje, om het »Schach-, Kriegs- oder Königs- 

Spiel in einigen Stunden (!) za erlernen nebst einigen Probepartien 

ftir Anfönger, von Oscar Klemich, Director der Dresdener Handels- 
Academie" (Leipzig 1872). Ziehier wat de direktenr >über dieses geist- 
reiche Spiel" voorschrijft: »1) Het recht der pionnen om twee velden 
van hun standplaats te gaan bernst telkens op de afspraak der spelers; 
2) het geldt bgna als wet (!) dat men de partij met twee pionnen tegel^k 
mag beginnen, hetzg de beide middel- of de hoekpionnen; 3) een ge- 
avanceerde pion blijft op het randveld staan, tot het verlies van eén 
stnk zijn omrailing mogelijk maakt; hg mag al dien tgd niet geslagen 
worden (! waardoor men niet-alleen een onbeweeglgk en onschendbaar 
stuk op het bord krggt, maar het laatste bovendien feitelgk van 64 tot 
63 velden l)eperkt!); 4) dat de rocheerende koning geen schaak 
mag passeeren is een »nattelooze gril"; 5) een aanval op de koningin is 
zonder »Gardez la reine" niet geldig; 6) met twee (!) > torens" of twee 
loopers kan men matzetten , maar niet met — een koningin (! met paard 
enlooperof met éen » toren" zeker óok niet!); 7) wie pat staat wint, denn 
das Schachspiel ist ein nobeles Spiel nnd es ist nicht nobel , seinen Gegner 
wirkangslos zu machen , ohne ihm vorher Schach geboten zu haben" 1). 

(44). Schaakspel met krggsgevangenen (Krieffssckach). De figuren, 
met uitzondering van koning en pionnen, springen in de richting van 
hun slag ook over de vgandelijke stukken heen, nemen die daardoor ge- 
vangen, gebruiken die (door ringen gekenmerkt) nu in hun eigen spel, 
enz. enz. De regelen en de toepassing op gespeelde partijen vindt men 
bij Brede, pp. 55 — 81. 

(45). Omtrend het babbelschaakspel, het meepraten van anderen 
in de partij, is het voldoende aantestippen , dat het in Azië algemeen 
is, ook in Abessiniö en bij de Arabieren wordt opgemerkt (Stamma 
vond het belachelijk dat men in Europa zich niet met iemants spel be- 
moeien mocht!), dat de boeren op Ysland niet zonder »sekondant' 
speelden , en dat — toen v. Oppen sen. en David Hillel in het laatst der voor- 

1) Zoo kletste Arthur Saul ook in 1614: de patstaande (stale-mated) koning won, 
want — een schaakpartij moest altijd eindigen in ,the grand check-mate" ! Fraaie logika: 
omdat de partij alleen mag eindigen met het grandioze schaakmat, daarom is de man die 
pat, d. i., nóch schaak, nóch mat staat, overwinnaar 1 Osman Effen di ait Tripoli rede- 
neerde in 1748 te Weenen precies andersom (Ges. II p. 173): „Het is tirannij ," zei de 
liberale moehammedaan , »een bijna geheel beroofden koning , niet gevangen te nemen maar 
te dooden, wat door schaakmat geschiedt;" daarom speelde hij opzettelijk op stallo {= pat}l 
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gaande eeuw te Ströbeck gingen schaken, — de tegenpartij vaak uit 
tien kelen tegelijk werd gewaarschuwd: Gevatter mit Rath (pas op)! Den 
schaakploerten is deze bemoeizucht over 't geheel niet afteleeren. 

Bizondere aandacht verdienen nu noch de veranderingen , die men ook 
in bord en stukken gemaakt heeft. 

(46). Meer levenskracht hebben 
sommige bordvergrootingen 
van het oorspronkelijk schaakspel 
bezeten. Of het bij de noordelijke 
boeddhisten voorkomend daqapada 
(spel met 10 X 10 = 100) vel- 
den een schaakspel is, weten 
wij niet. We zagen dat Challl 
in de 9de eeuw het arabische 
» schip der woestijn", het ka- 
me e 1, op het schaakbord plaatste. 
En zoo geheel aan kant gezet , 
als de dogmatiesch vertoornde 

I berichtgever wil doen gelooven , 
Vergroot arabiesch schaakspel der 9de eeuw. j^g^f^ ^^^ het niet, want we 

zullen het later weer ontmoeten. Blgkends de reeds in de 10de eeuw be- 
staande vergrooting met een ddbbdbah (belegeringsdak), moet het kameel 
op de leege velden van het diagram gestaan hebben. De dabbdhah'a 
keeren (arabiesch handschrift van 1257, p. 12) in het shatrand^ Mdmmat 
terug, en hebben den door Ma^tldl opgegeven loop (gelijk koningen die 
geslagen kunnen worden), zoodat men in deze speelsoort feitelijk vier 
koningen op het bord had (zie n 9 p. 258.) Dat men het dó.ar aan 
Aladll toeschrijft, waarvan niets bg Ma9üdi staat, bewijst hoe voor- 
zichtig -men met later bronnen moet tewerkgaan. 

(47). Een dergelijk spel, maar met kameelen in de plaats van het 
belegeringsdak {mnem) , heeït men in de handschriften van Pirdau9l's 

Shdhndma geïnterpoleerd. Tusschen vers 4 en 5 (zie p. 84): 

„Twee kameelen waren naast de elefanten opgesteld, en daarop twee mannen van 
klaren zin (helder verstand)". 

En tusschen v. 16 en 17: 

„Drie velden insgelijks doorliep het kameel, over de strijdplaats snuivend en stampend". 

Hoe het kameel,- evenals de elefant, drie velden doorliep moeten wij 
elders opsporen, want juist gelijk de alfil zal het zich toch niet be- 
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wogeu hebben. We dienen er dus den loop der dabbdbah in de andere per- 
zische bronnen wel op toetepassen, namelijk ^= aan den sprong des alf ils, 
maar loodrecht en waterpas. (48). Dit geschiedt in de perzische 
encyklopedie Cp. 14 n° 6) , waar het bord {shatrandsji kuêüm) bovendien weer 
vermeerderd is met twee citadellen (twee gewone velden aan den rand, 
naast de pionnen h2 en a9 1). Doch ook hierbij bleef het niet. In de 
reeds geciteerde biografie van Tim oer wordt verhaald, dat deze de voor- 
keur gaf aan het »groote schaakspel", dat men met nieuwe stukken •ver- 
meerderd" had, bij Ali het > volmaakte schaakspel" (shatrandsji kéfmil) , en 
dat hij er met laatstgenoemde dikwijls op speelde. In een codex , vier jaren 
vóór den dood van *Arabsja,h geschreven, wordt de opstelling van de 
figuren voorgeteekend als volgt: 
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(51). Tim o er s proot schaakspel in een arab. codex van H. 850 = 1446. 
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(52). Keizer Timoers groot schaakspel in het perz. HS. 260 (p. 14 n» 7). 



1) (49). J. van Panson sloeg (Antoeisung 1820) vier zulke buitenwaartsche velden voor, 
ónder dl en el , en boven d8 en e8 : de koningen zouden op eO en d9 staan. Van al — hl en 
a8 — h8 staan de 16 pionnen, met de beweegkracht des konings; op dam worden ze het 
schaakfiguur van het bereikte veld; bovendien heeft ieder speler noch een (lossen) genius, 
dien hij viermaal in de partij gebruiken mag, als looper, paard, roch of dam. Een 
doodgeboren wicht. (50). Koniug G «staaf III van Zweden maakte aan eiken hoek van het 
bord cüii nieuw veld, met een g ener aaladjudant (= dam + paard). OiJk mooi! 
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Denkt de lezer zich hiermee overeenkomstig aan den kant van den fers noch 
4 velden , dan 4 leege rijen , en een gelgke opstelling voor de tegenpartij , 
dan ontstaat uit n** 51 een bord van 110 velden. Al de ge4jknamige stukken 
bewegen zich volgends de reeds bekende regels , zoodat we noch alleen te 
spreken hebben over de bijvoegsels. De waztr ging als de koning, nUnuê 
de schuinsche richting, zooals de fers gaat gelgk de koning nunus de 
rechte richting; het béUgeringadek = alfil (d. i. éen sprong in 't derde 
veld) , maar alleen recht, niet schuins; de voorhoede {tali^ah) = 
onze (moderne) loop er; het kameel = paard, maar éen veld verder 
(bijv. bl — c4); de giraffe = paard twéé velden verder (bgv. bl — c5). 
De pionnen gingen als gewoonlijk, maar moesten elk in 't bizonder 
kenbaar gemaakt worden, want de koningspion werd koning {ihdhi 
masHu), de roechpion roecky enz. Maar de pion van a3 (de »/woii der 
pionnen", zie 7 regels lager) kon op het rand veld als pion blijven staan, 
in sommige gevallen als »bril" tegen twee vijandel^ke stukken gebruikt 
worden , of anders een onbewegelgk stuk slaan en weder voortgaan ; kwam 
hij opnieuw tot dam, dan werd hij » koningspion", en voor de derde keer 
» koning". Er zgn in de handschriften van het arabische werk geen twee 
diagrammen, die geheel met elkander overeenstemmen. 

De pionnen staan in u 52 gelijkluidend voor de officiers, de piyada 
piyddagdn (arab. haidaqu-l-bayddiq) op a3, doch, zooals men ziet, de twee 
citadellen zijn er alweer bijgevoegd, en het bord heeft dus 112 velden en 
ieder speler 28 stukken. Maar ook daarbij bleef men niet staan. (52a). Een 
codex van omstr. 1550 vertoont de 3 leege velden, van de rechter na 
de linkerhand gerekend, bezet met een leeuw, een stier, een ach- 
terhoede (kashahdf)^ in plaats van den wazlr een krokodil of 
zwaardvisch, en voorop bij elke partij 3 pionnen meer. 

Even als het regelmatig schaakspel, leerden de Spanjaarden van de 
europeesche Arabieren ook de basterdsoorten kennen. Onze onschatbare 
Alfonsocodex , deze goudmijn voor het historiesch onderzoek , wijdt het vierde 
boek aan het Oroot Schaakspel. (I. Lihro del Acedrex; II. Libro de los Daehs 
waarin de volgende spelen met 3 dobbelsteenen worden opgesomd : el iuego 
de Mayores , de la Friya op 3 manieren , Azar ó Reazar , de Marlota , de la 
Bifa^ Par con As, Panquist, Medio-Azar, Azar-Piyado, Guirguesca, »En 
Estas XII iuegos de los Dados , que aqui avemos puesto se pueden enten- 
der todos losotros." III. I^ro de las Taèlas, over het trictrac, met 3 
dobbelsteenen en 15 schijven: los doze Canes o doze Hermanos, Boblet, Fal" 
las, Seis, Dos e As, Emperador , Medio- Emperador , la Pareyi de Entrada, Cab, 
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Bquinal, Todos Tallas , Laquet, la Bufa (bet duitsche Puff!), Carieda, la 

Bu/a de Baldrac, los Eomanoê Beencantrai, IV. Grande Acedrex 1). 
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(58). Groot sehaaktpel in Spanje omstreeks 1250 2). 

De koning ging als gewoonlijk, de anca tot in 't vgfde veld als een 
paard, de krokodil als de moderne looper, (ygl. boven p. 59), 
de giraffe tot in 't vierde veld als een paard de eenhoorn == kro- 
kodil -J- paard, de leeuw = 1 veld recht -|- alfil de roch als 
gewoonlijk. De doorgedrongen pionnen werden tot dat stuk verheven. 



1) Aqai se comien^a el iuego del grant Acedrex, qne fne fecho en la India a semian9a 
de como les Reyes antigos solien fazer sos haestes de Cavalloê, e de Peonee^ e pararlos 
todos en azes por a mostrar sos poderes e que los temi essen mas sos enemigos. E otrossi 
de como mosiraban estando en las hnestes aves, e bettiae estrannas, por qne los obede- 
eiessen mas de grado los omnes, e los toviessen por mni mas nobles. . . £ como quier 
qne esta ave haya muchos nombres segnndo los lengnages de laA gentes en India, sennala- 
damientre, o primero fué fecho esto inego ha nombre Aanca etc. De anha is in de 
arabische fabelen de vermaarde vogel ^rWA (grijp) , de perzische roech (want dit woord beteekent 
niet alleen den wagen van het normale schaakspel, maar ook wang. etc), zoodat we ter- 
stond zien uit welke begripsverwarring of vemuftspeling dit stuk van het basterdspel 
ontstaan is! Alfonso noemt overigens reeds in de voorrede het gewone schaakspel met 
8 X S = 64 velden het beste en gebruikelijkste (meior e mas comnnal. . . en todets las 
tierras mas comunalmientre que los otros iuegos). Er is ook kwestie van een schaak- 
triktrak: el iuego de la Tablas del Acedrex^ de las diez easas, e iuegasse con los Dados 
de las sieta llanas. 

2) De stukken heeten in den tekst: Rey , Aanca, Coeatriz (die zich in den Nilo ophoadt), 
T^araffa , Unieornio, Leon , Boque , peon. 
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waarvan het bereikte veld de oorspronkelgke standplaats was, op het 
koningsveld echter tot anca 1). 

De schaakark werd voortdurend voller. In een tarksch werk van Am in 
allah abu-r-rafid Moeham med, gedrukt te Konstantinopel 1805/6, die »het 
oude schaakspel" als bekend onderstelt, wordt een » groot schaakspel" 
met de volgende figuren opgegeven: 
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(54). Groot (iurkteh) schaakspel met 10 X ^'^ velden en 2 X ^^ stukken. 

In 6, 7, 11, 12 en 13 zullen we het gewone spel gemakkelijk her- 
kennen, 8 is = anca, 9 = giraffe en 10 = roch -f- paard. Het 
getal der pionnen werd natuurlek steeds in evenredigheid met het getal 
der groote stokken vermeerderd. 
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(65). Vermeerderd schaakspel te Konstanz in 1387. 




1) Eqnando el Peon te alfferta en este iuego , deste Acedrex , es tal como el iuego que 
esta en la casa ö se alfferza, a si se alfferza en la casa del Rey es tal como la Aanca. 

Ten slotte volgen er noch onderscheidene arabische bordspelen : Alqverque 
(inege Le cercar la lAebre y met 2 X 12 tehaakpionnen op de lijnen 
van een bord van 4x4 = 16iu2 driehoeken gedeelde kwadraten 
[vgl lager het diagram bij Weickmann]; of van éen en vier zolke 
kwadraten, alquergue de nueve que se iuega con Ladoty op hetzelfde 
bord met 12 witte pionnen tegen 1 zwarten ; varianten met pionnen op het bord van het 
molenspel); Etcaquea (I), que se iuega por Astronomia (op een zevenhoekig bord, naar 
't getal der planeten, Sol, Luna , Jupiter , Man, Mereurio , Saturno y Venu» , met de 12 
zinnebeelden van den dierenriem : Artes , Tauro , Gemini , Cancer , Leo , FirffO , Libra ^ 
Scorpio y Sagitario y Capricornio, Aquario , Pieis), Het damspel ontbreekt in al dezen 
overvloed , een sterk negatief bewijs voor mijne afleiding van het dam- uit het schaakspel. 
Het kaartspel daarentegen, dat men ook aan *t schaakspel ontleend waande, heeft niets 
met het schaakspel te maken, tenzij men het uit n» 11 p. 261 zou willen afleiden (vier 
kleuren, vier koningen , aas = roch, 3—10 = pionnen , etc.) , zoodat een partgtje kaar- 
ten als een schaakpartij in blad vorm moet worden opgevat. 
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(56). Koerierspel te Ströbeck bij Halberstadt in 1616. 

In deze door ooggetuigen (Ammcnhausen en Gust. Selenus) beschreven 
spellen in Duitschland, met 8 X 12 (= 96) velden (ieder speler heeft 
12 vendtliu), waarbij een zwart hoekveld ter rechterhand gezet werd, 
beandwoordt 9 aan 4^ » voorhoede", 8 aan het belegeringsdak (dctbbdbah) 
b^ Ma9üdi, 5 aan den wazir. De spelopening was geheel gel^k aan 
die van Ströbeck (bov. p. 264). Het merkwaardig verschijnsel is der- 
halve niet oorspronkelgk europeesch, maar een bezinksel uit de mon- 
goolsche overstrooming van ons werlddeel, of anders door reizigers 
uit het oosten meegebracht 1). (63). Dezelfde invloed vertoont zich 



1) Hoe laug de aziatische invloed op de basterdspelen in Europa gedaard heeft, blijkt 
noch uit het (57.) Ardtcacchiere met 10 X 10 velden van F. Piacenza (Torino 1683). 
Hij plaatst op de leege vakken van het diagram p. 277 een eenturione (rechts), en een deeu- 
rione:de een beweegt ziek = alfit -\- tameel + paard {derhalve naar elk bereikbaar derde 
veld), de ander is niets anders dan de onde fers. Als dwalingen van zijn tijd bestrijdt 
hij: de rochade nadat men eenmaal schaak gehad heeft (!), nadat koning of roch zich be- 
wogen hebben, als men met den koning schaakpasseeren of den vijand met den roch 
schaakbieden zou, het met de rochade gelijktijdig opschuiven van een pion, en de veran- 
dering van een pion in iets anders dan Regina. Als schakers citeert bij den abt Gio 
Paolo Pizzuto en den wiskundige Sebastiano de Mattheis in Rome , den overleden Duca di 
Sant' Agata uit de napelsche familie Coscia , dr. med. Gironimo Cirece. Don Guglielmo 
Recca. Zelf speelde hij (zonder rochade) te Livorno met een gevangen oosterling, die zich 
voor den eersten schaker der werld hield en ook werkelijk de eerste partij won, maar 
vervolgens er 12 achter elkander verloor. Zoo speelde hij ook met zekeren Mozes uit 
Smyrna. Deze wilde de partij om 25 scndi met hem spelen, doch uitsluitend met oostersch 
schaakgeraad. Dr. Piacenza nam aan op het ongekleurde (ongeschakeerde , alleen van 
strepen voorziene) bord te spelen , maar met europeesche stukken , daar de arabische niet 
te onderscheiden waren. Hoewel Mozes dan den roch voor kon krijgen — wees hij de 
voorwaarde af. En ofschoon de auteur van zijn ^sottile inventione" (fijne uitvinding) 
spreekt , is het uit zijn kennismaking duidelijk , waar het bord met 100 velden vandaan kwam. 
(58). Carrera geeft (1617 p. 531) een „nieuw spel" (op 8 X 10 velden) vermeerderd met 
1 Centaüro (tusschen Ral en Pbl = Alfino + Cavallo) en 1 Campione (tusschen den 
anderen roch en het paard = Rocco H- Cavallo)^ zoodat hij de nieuwe stukken ook 
looperpaard eu rochpaard noemt. (59). Perguilhen (te fierlgn, Archiv der Spiele y 1819) 
plautstu, il) ziju Keizerspel, tusschen kouiug eu louper twee u'wüvfe üxikkeu: een vetdAeer 
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in het middeneeuwsche Ctjfonpel, dat 
op een dubbel schaakbord ge- 
speeld werd. Bik speler had 8 rol»ndi 
(^= ;i>oiuim), 8 trijfoui (= alJU), en 8 
Mragoni. De laatste Bprongen DOch uen 
veld verder dan bet dabbabak In Timoers 
apel (daa bgv. van al naar a4 of dl). 
Een dor laatste stukken , door den toren 
afgebeeld, vereenigde den loopder andere 
in zicb en mocbt éénmaal in de partg 
den paardesprong doen. De gewonnen 
met cijferR beschreven (ronde, drie- en 
vierhoekige) stokken bleven op bet 
bord, maai' werden omgekeerd en 
tegen den vjjand gericht. Men schreef 
het Bpel|aan Pytfaagoras too en zoo- 
doende werd het — zéér oud. Dat het 
een spruit van het basterd schaak spol 
is, ziet men terstond 1). Iets derge- 
Igks was zeker ook Falke's lHiifi)iiaxi<* 
sive Ludtts Otometricu* (Londen 1566), 
een spel met geometrische figuren op 
een bord met 52 X 33 = 1716 velden. 

= koper + pasTd , dna = Carreraai ceDtaaro) , 
. Doch er ontbrak nu nuch e«D ,adiuiraal" (= can- 
I). er (op een bord van 11 x U = 1^1 velden) 
legde. Hij Doemt dit uitgebreide keizerspel hel 
. a. p. pp. 75-»SO) modelpartijen op. (61). Cic- 
üderd Telden (Rqma 1820) heeR op eiken ïlengel 
Aljiire. (62). De weelderigste OTerlidiog wae het 
i\t Abraham Janssen zoo gaarne met Sttunma en 
lolden); de stakkon sloadea ma naast elkander: 
- rookl, 3) knighl, 4] bithap, 5) biihof, 6] con- 
rook -i- knight), 7) king . 8) vbwii , B) biihop , 
L8) CTomitd catlle , 14) raoi. De 14 pateni van 
len uitkomen. 

JD op het denkbeeld lan een (64.) Bopptltchachtpitl , 
larin de leroverde stiikkm bij <Ic eigen party <op 
iugïlijld. Slaat meu derhalve Inel Pe& eeu ander 
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Zelfs de eigenlijk wetenschappelgke kr^aspelen van later tijd, die 
ten doel hebben militaire taktiek en strategetiek te onderwazen, zijn 
historiesch verbonden aan de vergrootingen van het schaakspel, dat 
wel oorspronkelgk zelf een krijgsspel is , maar dat men geheel ten onrechte 
met de moderne taktiek in verband gebracht heeft. Dat was niets dan 
beuzelpraat. Het is hier niet de plaats , ons in de zuiver militaire spelen 
te verdiepen, maar alleen mgn taak den beweerden samenhang met 
groote trekken aantewijzea. 

(65). In het jaar 1770 verscheen t« Praag, in 't fransch (par M. M.) 
en duitsch, een News Kriegsspid oder: verbessertes Schachspiel, met de vol- 
gende namen en opstelling: 
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De beweging der figuren is die der schaakstukken: Igfgarde = dam, 
kanon = roch, kurassier = paard, dragonder en huzaar = 
looper , f uzilier = wazir (zie p. 279), maar hij slaat =far2fin , en wordt 
niet in rang verhoogd; het >matzetten" van den koning der tegenpartij is 
doel van het spel. Een modelpartij , natuurlgk zonder rochade , eindigt met 
den öOsten zet: »La Gurde g prend Ie Canon E 10 et donne échec et Mat." 
De auteur had het vooral op »die bishero erhaltene lacherliche Benennung" 
in het schaakspel geladen. In 1798 verscheen het werkje ook in het 
engelsch : the Oame of War , or improved Game of Chess , verbeterd door een 
hoUandschen notaris. (66). Het preusmche National- 8chach van v. Ho ver- 
beek (Breslau 1806) is, met zeer geringe wijzigingen, niets anders dan 
een nieuwe uitgaaf van het Prager spel. Op het bord van 121 velden staan 
daar aan weerskanten van den koning een Batterie (= roch, maar met 
verder dan het derde veld , zonder de verplichting om op het veld van 

Pc6, dat door een pion gedekt is, die Pcfi terugneemt, dan kan dat spelletje, door het 
telkens weer opzetten yan Pgl en PbS, duren tot den jongsten dag. 
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een geslagen stuk te gaan staan). Een partij van 60 zetten sluit met de 
woorden: »A besetzet mit der Leib-garde von N" 115 das Peld 117 und 
giebt Schach! — und Matt!" Silberschmidt > verbeterde" het weer In 
1826, na Allgaier, die het reeds in 1795 » verbeterd" had. Bij den 
eerste staan (1845 pp. 266 — 70) ook drie modelpartijen. Toen het denk- 
beeld , om al spelende den eigenlijken oorlog te leeren , eens aan de hand 
gedaan was , kwamen van alle kanten voorslagen en proefnemingen aan 
't licht, waarvan hier alleen de titels voldoende zijn. (67). Vooreerst Hell- 
wigs Fersuch eines aufs Schachapiel gehaueten takiiscken Spiels, 1780. De 
uitvinder leert in § 18: »Alle Figuren des Schachspiels befinden sich 
auch im tactischen Spiel, nur der König nicht." Het speelplan heeft 
overigens 49 X 33 z= 1617 velden, en het spel bijna 900 figuren! 
Allgaier beweert (1795, II), dat alleen het opzetten der stukken drie 
uren kostte en een partij op zgn minst drie weken duurde. (68). Graaf 
Firma s-P e r i e z bewerkte het spel in 1807 als Jeu de strategie ou les éckecs 
militaires (met 940 figuren). — Dan: (69). Mehlers Kriegsspiel oder eine 
neue Art des edlen Schachspiels ^ 1783; (70). Giacometti's Nuovo Giuoco di 
Scacchi (9X17 = 153 velden); (71).Senfftv. Pilsach's Belagerungsschach , 
en Festungskrieg, ein amusanies Schachspiel, 1 820; (72). C h a m p b la n e's Krijgs- 
spel of Schaakspel in het groot (20 X 23 =: 460 velden), 1824 en 1833; 
(73). Loysel, Constitution royale et impériale des échecs ^ jeu de la Fictoire, 
1829 ; (74). der Krieg zwischen der weissen und rothen Rosé (de hertog van York 
tegen Hendrik VII) , oder Beschreibung eines neuen vereinfachten Schachspiels , 
1832; (75). Flammhorst, Das Schachspiel als Propddeutik der Kriegsioissen- 
schaft, Fariation üèer das alte Schachspiel, 1843 (met 9 X 9 = 81 velden); 
naast elkander staan: t> Gonf aionier (Roch, Alamdar), Partisan (Farrassan 
der Springer), Cavalier (Dschamal, Backtar, der Laufer), Feldherr (Se- 
raskier , Vezier, Fersan), König (Schach), Feldherr, Cavalier, Partisan, 
Gonf aionier ,'' dit zijn de Connetablie (Feldherren) en Commenthurie (die 
Offiziere) of Arrierban; de Brigandban van elke partij bestaan uit éen Pannier- 
ban (Bairaktar, dem Köningsbauer) en acht Banderólbans (Seliktar, dem 
Flügelbauem). De schrijver was met zijn woordengeklingel een waar- 
dige wegbereider voor den kinderachtigen schaakfilozoof Max Lange 1). 



l) De zuivere krijgsspelen , met hun bruggen, bergen, bosachen , rivieren, werp* 
geschut, legerkorpsen, pontonwagens, stormladders , schanskorven, etc etc, op honderden 
en duizenden kwadraten gespeeld (Venturini 1797, 86 X 24 =: 864 velden; Hellwig 
1803, 40 X 66 = 2640 velden; Opiz 1806; Perkuhn, en v. Glöden 1817; Jeu de la, 
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Ten slotte wijzen we nocb op de speelsoorten , die op een vermeerdering 
van spelende partyen (personen) berusten, en daardoor vanzelf ook 
de vergrooting van het bord noodzakelgk maakten (vgl. n" 9—11). 

Het oudste drieschaak werd in het jaar 1718 uitgedacht door Mari- 
nelli, hopman der genie te Napels, waar het in 1722 gedrukt werd (// 
ffiuoeo degli scacchi f ra tré). Men bespeurt dadelijk dat het gewone bord van 
8X8 met 3 rijen van 3X8 velden vergroot is, en dat de zwarte 

Qeel. 




(Bgvoegsel voor vierftchaak). 

12345678 




Rood. 
(76). Marinelli's Drieschaak, 1722. 



guerre de terre et de tner 1818; Messmer 1810; Reisswitz 1824, hoU. 1836; Tschisch- 
witz 1862, enz.) staan geheel buiten hun oorsprong, het schaakspel. De volgende titels 
herinneren er echter noch aan: Mar eet, Jeu d'éehea et de dames-éehecs décimal , 188:^; 
Gilot, Jeu de la guerre d' Oriënt y ou Doublé écheee , en Demouchy, Idéé du doublé- 
échiquier , 1856; Eckecg-Oérard ^ ou jeu de Bataille» (2 X 28 figuren op 256 velden), 
1860; Peachery, Battalia . . . eleeigned to super iede \Y] Cheae , 1864; Richardson, 
War CAettf 1866. Het échiquier de trenie et quarante (1856) is een speel(ronlet-}tafeI, 
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pionnen in 9, maar de witte en roode (of geele, of groene, of van 
welke andere kleur ook) eerst in 12 zetten dam kunnen halen, wat vol- 
doende bewijst , dat de schoone harmonie van het normale schaakspel ver- 
broken is. Hoewel in 't duitsch {Daè dreyseitige Schackbrett, 1765) en en- 
gelscb (Tripte Cke%s, 1826) vertaald, is de aardigheid reeds lang weer 
vergeten. (77). Evenzoo het verstaudsgebroedsel van den göttinger pro- 
fessor Wildt, het zoogenaamde Burchtspel {Das Burffspiel , ein Schack- 
apiel für Brei, 1803), omdat niet meer de koning maar een bur«ht de 
spil was, waar aUes op draaide. De snuggere uitvinder beweerde, dat 
kaartspel minder inspanning kost dan schaken , zoodat de schoonheid van 
zijn drieschakerij stellig heel — leelijk was. Bovendien was het denkbeeld 
ontleend aan Giacometti (70), die in zijn » nieuw schaakspel" eveneens den 
uitslag van de verovering eener Citadella liet afhangen. 

Zonder het boekje van Marinelli te kennen , bedacht T e s c h e te Weenen 




cl dl el fl gl hl il kl 

(78). Walter Tesche, Dreischaohspiel 1843, 

een schaakbord voor drie spelers (telkens éen tegen twee), dat eigenlijk 
een uitgezaagd kwadraat van 12 X 12 velden voorstelt O- Wien de lust 
bekruipen mocht er op te gaan spelen, hij schaiFe zich de voorschriften 



1) (79). Waidder Las Schachspiel, 1837 schuift , zonder iets van driescliaak te weten, 
op zijn eigen houtje drie horden, tot de vierde rij, inelkander, waardoor een potsierlijke 
hansworstenbroek met gebroken vakken (die hij „blind" noemt) in 't midden ontstaat. De 
onzin laat zich zonder gravure niet aanschouwelijk maken. 
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des uitvinders aan , want wat mijzelven betreft , ik heb reeds aan de leege 
velden der witte en roode partij en de rechts en links staande dammen 
genoeg. Men zal daar tevens 4 spellen en 26 eindspelen vinden. Of buiten 
schrijver en zetter iemant weet wat er instaat , is vrij twijfelachtig. 

» Zonden anderen," vroeg de dnitsche vertaler van Marinelli in 1765, 
» zouden anderen niet een poging kunnen doen, omtrend een bord voor 
vierschaakP" Deze vraag beandwoordde hertog Ernst II van Gotha- 
Altenburg (f 1804) door de (anonyme) uitgaaf van » Speel wetten voor 
schaakspel tusschen vier personen." Hij sloeg een bord van 128 velden voor 

Rood. 




O 

O 




O 

CD 



(80). Vierschaak van hertog Ernst, 1799. 

(zie diagram p. 286), dus uit 2 borden saamgesteld. (81). Bovendien echter, 
kon men , zegt de auteur, met vier personen schaken op een bord van 160 
velden : in dat geval wordt er rondom noch een rij van acht ruiten bij- 
gevoegd (d. i. men plaatste drie rijen boven het bord van Marinelli's 
drieschaak, zie p. 286, en men is gereed). De tegenover elkaar zit- 
tende spelers zijn geallieerd (even als in het kaartspel of in het indiesch 
dobbelschaakspel p. 260), en zetten de twee andere mat. Wit en rood, 
of geel en groen , slaan daarom elkanders stukken niet , ook de hoekpionnen 
zijn onschendbaar voor elkander zoolang zij zich noch niet bewogen heb- 
ben; men kan een tijdlang matstaan en dan door zijn bondgenoot weer 



j 



289 



ontmat worden. Een gezelschap liefhebbers (volgends hun schaakoordeelvel- 
lingen aartsknoeiers) gaf 1784 een Onderricht voor het vierschaakbord met 
160 velden uit , dat sedert dien tijd van de vierschaaksoorten het meest in 
den smaak viel (vgl. Enderlein, Antoeisung ^ Berlijn, waar een klub voor 
vierschaak bestond, 1826, 1837, 1863; dr. Saus e, f^ierachachspiel , \%^1 , 
e. a.). Albers (Unierrickt, Luneburg 1821) noemde het laatste »engelsch'*, 
het kleinere (op 128 velden) »luneburgsch", omdat de luneburgsche >Phi- 
lidor", dr. Martinsen, het zou hebben uitgevonden. Hij loog dit even 
vermetel, als het auteurschap van dr. Ebeling en de schaakpartijen van 
Klopstock {Vorbericht 1). (82). De volgende methode moet thuis behooren in 



•^^i^ 
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^ 



Mecklenburg-Schwerin en zelfs de goedkeuring van Bilguer wechgedra- 
gen hebben. Er worden derhalve twee schaakborden met twee verschil- 
lende spellen naa^t elkander geplaatst : de bondgenooten zitten naast elk- 
ander, maar de zetten worden kruis wijs gedaan. Partijen van beide soorten 
zijn te vinden bij Neumann, Das Schachspiel und seine Abarten, 1867. 

(83). Het schaakspel met vestingen (192 velden, zie p. 287) werd 
beschreven door Petroff in de Schachzeiiung 1850, p. 377. Elke speler 
heeft ter rechterhand een kwadraat (vesting) met 16 velden, de lyn ter 
linkerhand is onoverkomelijk , de overburen spelen gemeenschappelijk tegen 
de andere. (84). Het baltische vierschaak, een sa ty re op den Krimoorlog 
door pseudo-Kieseritsky (Leo Livonus), op een achthoekige ster met 
4 X 32 = 128 parallelogrammen vindt men Sz. 1865, pp. 330, 353. 



l) Prof. dr. Engelbrecht bevestigde (SchaclizeitQng 1848, p. 288) onwetend de onwaar- 
heid en geeft bij die gelegenheid het „branswijksche" vierschaak op, dat zich in 1814 en 
1815 gevormd heeft, 't Is het kleinere (zoogenaamd luneburgsche), maar de bevriende 
partijen zitten naast elkander. 

19 
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De engelsche en amerikaansche vormen (Cken en quaire, Social Ckess 1834, 







RuBsiesch Vestingvierschaak , c. 1800 





Cheas for four Persons 1837, Chess for four Players 1846, Sociable Chm 
1865 , etc.) zullen wel op de aangegeven varianten neerkomen. Het vier- 
schaak op 160 velden wordt overigens ook gespeeld in Deenemarken {Fir- 
skak, Nord. Skakt. 1874) en Holland. Pamfletjes met de speelregels kun- 
nen de liefhebbers van basterdkaltuur gemakkelijk overal vinden. 

(85). Geheel opzichzelf staat het Groote Koningsspel , dat Weickmann 
in 1664 te Ulm in 't licht gaf. De titel van zijn foliant doelt op den 
foliant waarin hertog August (Gustavus Selenus) het Schaak- of Ko- 
ningsspel (1616) in 't licht gaf. Ten einde niet bg zijn voorganger 
achtertestaan , vulde hij zijn boek, ofbchoon het » nieuw uitgevonden" 
spel op bladz. 42 reeds is afgehandeld , noch tot bladz. 257 met LX ob- 
servationes , applicationes , etc. De nieuwe uitvinding was een liniën- 
schaakspel, d. i. de stukken werden op de snijpunten der lijnen van 
het (éenkleurjg) bord geplaatst en bewogen zich dienovereenkomstig niet 
over de velden maar over de lijnen. 
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De lezer moet zich op de snijpunten van het diagram cirkels tot 
plaatsing van de stukken denken , on zich al de (breede) lijnen gekleurd 
voorstellen. De rechte lijnen a, c, e, g en 1,3, 5, 7, en de schuine 
lijnen a3 — e7, cl — g5, cl — a3, gl — a7, g5 — e7 zijn rood, al de overige 
groen, zoodat alle l^nen door elkander genomen beurtelings dezelfde 
kleur hebben. 



g 




8 9 10 11 12 13 

Grosses Königs-Spiel , 1664. 

De plaatsing van de stukken op het diagram geschiedt als volgt: dl 
koning (die zich, alléén over de lijnen, zooals in 't schaakspel beweegt 
en dus niet van dl na c2 of e2 kan gaan) ; cl , el raad (= 1 o o p e r , 
maar over alle kleuren); bl, fl kancelier (springt, bijv. bl — a2— b3, 
bl — c2— dl , bl — d3 , of ook van bl na a3 of na c3 , dan e4 , g3 , enz.) ; al , 
gl heraut (= r o c h) ; b2 , d2 , f2 trawant (= koning) ; a3 , g3 adjudant 
(g4at == looper , maar slé.at =:alfil); b3, f3 geestelijke (=roch, maar 
alleen tot in 't tweede óf derde veld) ; c3 , e3 koerier (== 1 o o p e r , 
alléén op eigen kleur) ; d3 maarschalk {= d a m -f~ ridder) ; c4 , e4 ridder 
(springt maar éen veld, bijv. van c4 naar b3, d3, d5 of b5) ; d4 ko- 
lonel (=dam, maar zónder sprong, vgl. maarschalk); dö ruiterhopman 

19*. 
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(springt, doch niet minder dau over 2 velden, bgv. d5— f7); a5, b5, 
c5, e5, f5, g5 êoldaai (=:pion, maar altgd op de Ign); c6, d6, e6 
Jager, leibschiUze (éen veld = r o c h , dus = toazir). Elke partij heeft der- 
halve 80 stukken. Wie matzet of tot de standplaats des anderen konings 
doordringt, heeft gewonnen. Men denke zich (op de wijze van een door vier 
schaakborden afgesloten vierkant), dat de Ignen a en g van het diagram 
opwaarts loopen tot 19, en dat bg a7 tot al3, en g7 tot gl3 zich een 
dergelijk diagram bevindt, en al de 1^'nen elkander treffen, dan ontstaat een 
kruisvormig bord met 217 standpunten voor vier partyen 1). Dit be- 
schouwt Weickmann als het hoofdspel , maar hij geeft ook zes diagrammen 
met zulke in elkaar gewerkte partgen (met 415 standpunten) , ja zelfs een 
voor acht spellen (8 X 42 + 19 X 19 = 336 -f 361 = 697 standplaatsen). 

Voor drie of vijf spelers wordt spel 4 of 6 wechgelaten, voor twee 
spelers wordt een vierkant bord met 13 X 15 = 195 , of met 11 Xll = 121 
standpunten voorgeslagen. (86) Dit gaf Tres san (1840 pp. 110 — 24) aan- 
leiding, na Weickmanns methode het Kleine Koningsspel, op het gewone 
maar met schuine lijnen vermeerderde schaakbord , uittedenken en t. a. p. 
zelfs gespeelde partyen te laten drukken. Ook de andere spellen (voor 
meer personen) werden door hem gewijzigd , even als de loop der stukken. 

Hoe kwam Weickmann echter aan zijn liniespellen? Volgends 
de voorrede (p. 5 v. o.) werden ze hem in den droom geopenbaard 2)^ 



1) W. geeft, ter naawkenrige onderscheiding van de figuren (afgebeeld bij Massmann 
1839, Tab. XIV), den raad: éen spel van ivoor, éen van zwartgebeitst- of ebbenbout , éen 
van palmhout (baxbaum), en éen van roodgebeitst- of braziliaansch hout te laten maken. 
Daar dit echter tamelijk veel geld zou kosten , kon men ook eenvoudiger stukken laten 
draaien: 1® van bruin of pruimenboomenhout, 2^ van linden- of ander wit hout, beide 
gedeeltelijk verguld, n** 3 met cinnaber, vermiljoen, en n<> 4 met berggroen gekleurd, beide 
hierendaar na verkiezing verzilverd. Voor acht partijen kon er noch bijkomen : ti9 5 
zwart met zilver, n<* 6 «Pfersichblütfarb gemahlet und auff die Zier verguldet," n^ 7 
geheel verguld, en n<* 8 geheel verzilverd (of anders blauw en groen gekleurd). «Oder 
80 man mehreren Unkosten darauff wenden wolte: köndten zwey Partheyen von $ilber 
gegosseri, da von die eine gantz verguldet, die andere aber also gantz von Silber gelassen 
werden könute , so . kommen sie auch sehr netto und artig auszeinander , und seyn alle 
Partheyen gar schön und leichtlich voneinander zu unterscheiden." Voor de ontwikkeling 
van de speelregels gebruikt W. meestal astronomische teekens : Q König , (^ Martchalck, 
TJa Cantzlery ^^ ^th, $ fferold, Hl^ Oeittlieher^ %(, Colonell^ o Reuter- Hauptmann, 
öö BiUer , S Curier, A Adjudant, rtp Trabant, X LetbscAütze, en 2|. Soldat. 

2) Als praesentirte sich auch einsmals gedachtes Schachspiel, als wir eben den Tag 
zuvor zimlich eyferig mit einander gespielet batten , gar artig und wunderlich in dem 



293 

nadat hij den vorigen 'dag met graaf zn D o hna geschaakt had. Wanneer 
men echter bedenkt, dat de berichten der Jezuïetenmissie in Tsina in 
dien tijd zeer de aandacht trokken (het werk van Nic. Trigault was 
in 1615 te Augsburg verschenen, Selenus maakte er reeds in 1616 
voor het schaakspel gebruik van), en het Groote Koningsspel met het 
tsineesche schaakspel vergelijkt , dan kan het aan geen twijfel onderhevig 
zijn, waar de auteur althands zijn denkbeeld vandaan had. Met de 
beschouwing van dit schaakspel aan de » einden der aarde'^ besluiten we 
dit overzicht. 
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abcde fghi 

Het tsineesche Figurenspel {^iang Khi). 

(87). Het tsineesche schaakspel i) wordt met 16 figuren op de lijnen van 



Traum , wie namblichen dasselbigc nicht auflf Gevierdtea Feldern , wie biszliero üblich ge- 
wesen , sondern auff lauter geraden und überzwerchen Linien gespielet warde , welcbes 
dann sebr lieblich nnd anmuthig anzuschawen war. 

1) Het tsineescbe karakter nang (d. i. figunr, standbeeld, iets figuarl^k voorstellen) 



2^4 

een bord met 64 ia 't midden door een rivier (?) gescheiden velden ge- 
speeld. De namen der figuren staan op ronde (houten of ivoren) schgven , 
die op de hoeken der velden (snijpunten der lijnen) worden gezet. 
Do plaatsen en namen der stukken luiden als volgt: 

el, elO: Tsiauff = Veldheer; hg gaat als onze koning, maar 
niet schuin (alléén van el na dl, fl, e2, van e2 na d2 , f2, e8, van 
e3 na d3, f3). De Veldheeren mogen nooit geheel ongedekt tegen elkan- 
der overstaan. 

dl, fl, dlO, flO: 88é= Officieren (bij Himly: Geleerden, Lgf- 
trawanten); zij bewegen zich éen schrede in schuine richting (over dl , e2 , 
na d3 of f3 = fers. Deze drie (zes) stukken mogen niet buiten de burcht 
(het »negenslot": dl— fl— f3-d3— dl , resp. dlO— fl0-f8-d8-dl0) 
komen. Staat dus bijv. de beroofde ivitte koning op het punt dl , een zwarte 
wagen op de d-lijn, en een zwart paard op het punt f3, dan is hij mat. 

cl, gl, clO, glO: Sianff = Elefant== Alfil, en kan das niet over 
de rivier. 

bl, hl, blO, hlO: Ma = Paard, dat zijn oorspronkelijke beweging 
over de lijnen verricht, bgv. van bl over cl (mits dit punt vrg zg) 
en dl na het kruispunt d2 (vgl. den kancelier in n* 85). 

al, il, aio, 110: Têfu = Wagen; beweging = roch. 

b3, ll3, b8, h8: Pao = Geschut (of Noe pao = Werpgeschut, 
katapoelt); het treft als de roch, maaralleen over eenig tusschenstaand 
stuk heen. 

acegi4 en aceglT: Poe-tsu = Voetsoldaat; vóór de rivier gaan ze 
alleen rechtuit, maar aan den overkant ook dwars. De 10 pionnen 
ondergaan géén verandering. Het is het echte oude schaakspel, maar 
genacionalizeerd ; de partij , die Silberschmidt er in zijn leerboek (1845 , 
p. 279) op gemaakt heeft, deugt niet. 

(88). Omtrend een grooter tsineesch schaakspel zijn we niet in het bezit 
van goede bronnen. Na een romantische vertelling en de in het japansche 



stelt ook den elefaut voor, waardoor ik, iu navolging van Himly, het woord El efanten- 
spel gebruikt heb. Veel beter echter is, met professor J. J. Hoffmann te Leiden, den 
naam Figurenspel (in tegenstelling met het Wei-Khi, jap. I-go, Omcingelingspel, dat 
met 360 eenvormige steeneu op de 361 snijpunten van 19 X 19 lijnen met 324 velden 
gespeeld werd) te bezigen. Het door de tsineesche overlevering aan den keizer Woe-ti 
(A. D. 561 — 64) toegeschreven Figurenspel had Zon, Maan, Planeeten en Sterren 
(vgl. boven, p. 2?54 n» 5) Het eigenlijke schaakspel wordt eerst in den tijd der Soeng- 
dynastie (960—1279) geplaatst. 
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spel voorkomende namen te oordeelen, bevatte bet noch de volgende 
figuren: Kin-siang Tsianp-kioen = Veldheer van den gouden Ele- 
fant; Kin-Uiang (na de japansche uitspraak kin-sfoOy geschreven kin- 
siyau = Goudveldheer; TuUiang (na jap. uitspraak Yok-sjoo) = 
Edelsteenveldheer; Yin-tsiang (jap, Gin-sfoo) = Zilver veldheer; 
JSio'tsiang (jap. Kaku-sjoo) = Hornveldheer; Tien-ma = Hemelpaard, 
Zonneros; Toe-ping (jap. Ho-hei) == Voetsoldaat. Deze herinne- 
ringen voeren ons vanzelf na Japan l). 

Een eigenaardigheid van het japansche spel is vooral deze, dat men 
(zooals in de Rkythmomachie) de geslagen (even als de tsineesche be- 
schreven platte) stukken omkeeren en dan in zijn eigen spel ge- 
bruiken mag. Zelfs later mag men de gewonnen stukken in het spel 
brengen, maar dan alléén in hun oorspronkelijke waarde, niet omge- 
keerd (d. i. in rang verhoogd). » Dringt men in de vijandige rijen, 
zegt een japansche encyklopedist , dan wordt van den zilveren veld- 
heer tot op den soldaat alles, zich omwendend, goud; alleen de 
gouden veldheer, als hoogste ambtenaar , ondergaat geen verandering; 
een vijandigen steen, dien men neemt, gebruikt men opnieuw als tot de 
eigen partij behoorend , en vandaar de onuitsprekelijkheid der duizenderlei 
veranderingen." De kunstterm luidt: Gin narisi Kin, d. i. goud uit 
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(89). Het kleine Veldheerspel Seo Sjoo-gi 2). 



1) Wat hier over de japansche speelsoorten volgt , werd rechtstreeks uit japansche 
bronnen geput en zijn de schaakvrienden verschuldigd aan de goedheid van professor dr. J. J. 
Hoffmann te Leiden. De hier voorkomende japansche namen en speelregels zijn aan het 
handschrift van genoemden geleerde ontleend , dat echter in extenso in mijne Schachvrhunden 
zal worden opgenomen. Reeds bij voorbaat voor deze rijke bijdrage tot het onderwerp 
aan den heer Hoffmann mijn hartlijken daak! 

2) Het woord Sjoo is hier niet door ^ot tsineesche karakter, dat Figuur (resp. Elefant) 
beteekeut, uitgedrukt, maar door het idn, teeken Tsiang, dat in het Japansch eveneens 
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zilver geworden. In het ond-japansche woordenboek Wa-mei seoo, wéïks 
antenr omstreeks 986 stierf, wordt van het spel noch geen gewag* ge- 
maakt. Men onderscheidt een Groot, een Middelst en een Klein 
Veldheerenspel (Dai of Oko- Sjoogi^ Tnoe Sjoo-gi, en Seo ^oo-fft). 
De hier volgende namen en speelregels zgn hoofdzakelgk opgemaakt 
uit de jap. Encyklopaedie San-aai dzoe-ye en de Tedo-Encyklopaedie 
To'hoai 1801. 

De stukken (in het japansch » paarden") worden volgends het bijge- 
voegde nommer op de voor dat nommer aangeduide veld in het diagram 
geplaatst. 

1. WoO'9Joo = Koning-Veldheer 1); hg beweegt zich als de koning 
van het schaakspel, en zijn verlies beslist de partij. Het mat wordt 
aangekondigd door den uitroep Ote (= Val)! 

2. Kin-êfoo z=z Gouden Veldheer; beweging =: 1, behalve de rug- 
waartsche diagonalen (bgv. niet van d2 na cl of el). Deze drie stuk- 
ken kunnen niet omgekeerd en daardoor in rang verhoogd worden, 
maar in het spel op 144 velden is de keerzijde van den Goudveldheer 
= 18. 

3. Cfin-afoo zz: Zilveren Veldheer; beweging = 1, behalve z§- en 
rugwaarts in de rechte lijn (bjjv. niet van c2 na b2 , d2 of cl) ; 
keerzijde = 17. 

4. Ke-ma = Zwevend (vliegend, galoppeerend) Paard; beweging als 
ons paard, maar alleen recht vooruit, niet terug (dus van bl na 
a3 of c3 , b5 , a7 of c7 , b9) ; keerzijde = 2. 

5. KioO'ftja = Wierookwagen; hij kan alleen na welgevallen in de 
rechte lijn vooruit, maar niet weer terug; keerzgde = 23. 

6. Kakoe-giyoo = Schuinlooper (Hom- oder EckgSnger, Diagonaal- 
ganger); hij gaat als onze looper; keerzijde = 18. 

7. Fi-8;a = Vliegende Wagen; hg beweegt zich als onze roch; 
keerzijde = 19. 

8. Ho'hd = Voetsoldaat, gaat en slaat éen stap recht vooruit; 
keerzijde = 2. 



Sjjoo wordt uitgesproken en Veldheer, strategeet beduidt. Men schijnt dit karakter te 
hebben gekozen, omdat er in dit spel veel veldheercn voorkomen. Prof. Hoffmann. 

1) Door de bijvoeging van een punt bij het tsin. schriftteeken Wang, jap. Woo, koning, 
ontstaat overeenkomst met Jo, Tu, jap. == Edelsteen, vanwaar ook de naam Toh-ijoo 
= Edelsteen-Veldheer voorkomt. Ges. I p. 95. 
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Het » middelbare Veldheerspel" werd met de volgende stukken ver- 
meerderd. 
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(90). Het middelbare Veldheerspel {Tgfoe Bjoo-gi). 

9. Moo ^60 = Wreed Luipaard; het gaat = 1 , maar niet in de 
rechte richting zijwaarts; keerzijden: 6. 

10. Doo'sjoo = Koperen Veldheer; hg gaat éen schrede , van voren 
na drie velden , achteruit na éen veld (bg v. van c2 na b3 , c3 , d3 en 
cl); keerzgde = 16. 

11. 8o^ Uoo = B e 8 ch o n k e n E 1 e f a n t ; hg gaat = 1 , maar zijn ach- 
terstuk beweegt zich niet (d. i. hg kan niet recht achteruit); keer- 
zgde = 24. 

12. Fan «/a = Terugkeerende Wagen, hg beweegt zich als 5, 
maar kan ook teruggaan ; keerzgde = 25. 

13. Moo'ho izzBlinde Tijger; zijn gang is = 6, maar zgn neus ruikt 
niet (d. i. in de rechte richting vooruit heeft hg geen werking); keer- 
zijde = 26. 

14. fi-n» = Zonnepaard (uit de tsineesche mythologie); het gaat 
na de vier schuine richtingen éen veld, na de vier rechte zijden 
twee velden (vgl. 12); keerzgde z=z 20. 

15. Jïoo-K?oo = Fenix; gaat in de vier rechte richtingen éen veld, 
maar springt in de vier schuine richtingen telkens éen veld over; 
keerzgde ^21. 

16. ^00-^00 = D war slooper; hij gaat zooals zijn naam luidt (d. i. 
als roch,- maar alleen zijwaarts); en vóór- en rugwaarts maar éen 
schrede; keerzgde r= 27. 

17. Sjoe-gyoo = Bechtopganger; hij gaat na voren en achteren 
als de r o c h , maar links en rechts alleen éen veld ; keerzgde r=: 28. 

18. jS^e-ma = Draken paard; het beweegt zich willekeurig als ko- 
ning of als looper; keerzijde = 29. 
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19. Rioe-woo = Drakenkoning; hg beweegt zich na verkiezing 
als koning of als roeh; keerzijde =: 30. 

20. Si si = heen w] hij gaat éen of twee velden na alle kanten, 
maar een anderen leeuw kan hij niet verslinden in geval er een figuur 
tnsschenbeide staiit ; de leeuw ondergaat geen met'amorfoze (het stuk kan 
niet omgekeerd worden). 

21. Jïbff-ipoo = Vluchtende Koning; hg beweegt zichz=Ll2,en 
ondergaat geen metamorfoze. 

22. Têjoe-tsin = Adjudant, Sekondant; hg gaat als een gewoon 
soldaat (man) , kop- en staartwaarts (d. i. vóór- en achteruit) slechts éen 
schrede; keerzijde =r 11. 

23. Hak-koe =r W i t Ros; het gaat na welgevallen recht vooruit 
en achteruit; vooruit ook in beide diagonalen^ 

24 Tcd'd == Erfprins; hg beweegt zich = 1 . 

25. Kti-gei =zr Walvisch; hij beweegt zich, in tegenstelling met 23, 
vooruit in de rechte lijn, achteruit in de drie richtingen. 

26. Fi-rokoe ^^ Vliegend Hert; het gaat = 1 , maar bovendien 
recht na voren en achteren ook over degantsche lijn (dus = 

1 en 17). 

♦ 

27. Hon-tayo = Vluchtend Zwgn; het gaat na alle richtingen 
(als de dam), behalve recht voor of achteruit. 

28. Fi-gyoe z= Vliegende Stier; hij gaat na welgevallen over de 
vier hoeken (d. i. = de europeesche loop er). 

29. Kakoe-you z= Gehoornde Valk {Spizaéïos orientaUs, adelaar); h^ 
gaat na 7 kanten: terzijde na alle richtingen,, achteruit niet, vooruit 
alleen twee velden; komt onderweg iets zijn snavel te na, dan is het 
in levensgevaar (woordelijk: het zit er om verslonden te worden). 

30. Fi'Tsiyoe = Vliegende Adelaar; hij kan na 6 kanten gaan 
(= dam), maar schuinsch na voren alleen éen of twee velden. 

Als uitstekendste meesters in beide spelen worden (1713) geroemd: 
Sou-Kei, die tijdens den mikado Go-Yau-sei (reg. 1587 — 1611) te Miyako 
leefde en er een boek met schemaas over schreef dat noch in gebruik 
is, en zijn zoon Sou-ko. Volgends het volksboek -FaA-^oe^-^*^» van 1768 
was het spel toen zeer in zwang. 

De Encyklopaedie van Yedo 1801 zegt: »Men onderscheidt (in het 
Sjoo-gij r een Dal (d. i. groot) Sjoogi , met 25 X 25 = 625 velden (w«, 
oogen) en 354 figuren {ma, paarden); 2* een Maka Bai-dai Sjoogi, met 
15 X 15 =: 225 velden en 192 figuren; %"" een Dai-dai (grootste) -§*oö^' 
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met 17 X 17 =289 velden; 4' een Dat Sjoogi met 15 X 15 velden 
en 130 figuren; 5' een Tsioe Sjoogi met 12 X 12 velden en 92 figuren; 
(= n" 90) ; 6* oen Seo Sjoogi met 9X9 velden en 40 figuren (= n" 89). 
Van genoemde zes soorten zijn alleen de laatste twee in gebruik , de 
andere kent men niet meer ; alleen het getal der oogen en der paarden 
zijn bekend." 

Sen aan de Leipziger Elustrirte Zeitung ontleende japansche schaakpartij 
staat in het amerikaanscbe Chesê Journal, Dubuque 1875. In het jaar 
1860 bezochten acht Japanneezen, — uit het gevolg van een japansch ge- 
zantschap, dat na de Vereenigde Staten was afgevaardigd, — de sehaak- 
klub te Filadelfia, ten einde er hun nacionaal spel te vertoonen. »Yamada 
'Waimagen" (?) en »Sano Kanaye" waren in 15 minuten met hun partij 
gereed, een kunststuk, dat mijn europeesch verstand te boven gaat. 

Hieronder volgt het eerste japansche schaakprobleem , dat ooit in Europa 
gedrukt werd (n" II uit Dai fuko setzu yoo, bl. 37 recto, = VIII Mandai, 
bl. 210 recto). De omgekeerde torens zijn drakenkoningen (= roch 
-|- koning), het omgekeerde paard stelt een drakenpaard (= looper 
-|- koning) voor, de Ferzen zijn zilveren veldheeren. De witte koning ont- 
breekt ook in den japanschen tekst , W i t begint derhalve. Mgn oplossing 
laidt: 1. Pbl— a3!, Kb5 — ^b6 ; 2. Drakenpaard e5+c7 f. Ik ben Boeddha , 
als 't niet waav is. 




Mat iu twee zcttea. 



De heer E n o m o 1 1 o , de japansche gezant in Petersburg , schreef den 
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derden noyember 1875: »Ik meen dat in Japan een yr^ oud handboek 
over ons schaakspel bestaat ; ik heb daarom geschreven en zoodra ik het 
zal ontvangen, wil ik het n gaarne toezenden." 

Wanneer wij nn ten slotte onzen voorraad stelselmatig na den omvang 
der borden of het aantal velden, het getal der stukken en dat 
der spelers ordenen, dan krijgen we de volgende opklimmende schaal: 
12 velden n° 5 (de bladzijden geeft de inhoud wgzer onder hoofdstuk Vu 
op); 56 velden n* 6; 64 velden n* 2 en 7 (langwerpig), 4 (rond), 64; 
68 velden n* 49 en 50; 80 velden n' 58; 81 velden n' 75 en 88; 96 
velden n" 55, 56, 78; 100 velden n' 1, 3, 46, 57, 59, 61 ; 102 velden 
n' 48; 110 velden n' 51; 112 velden n' 52; 120 velden (Hyder Ali, 
1780, Ges. I, p. 112); 121 velden n" 60, 65, 66; 128 velden n' 63, 80, 
82, 84; 130 velden n' 54; 136 velden n* 76; 140 velden n' 62; 144 
velden n' 53 en 89; 153 velden n" 70; 160 velden n" 81; 192 velden 
n" 83; 121, 195, 217, 415 of 697 ronde velden n' 85; 225, 289, 625, 
1617, 1716, 2640 velden pp. 298—99, 285. (Liniönspellen ziep. 291 noot 
en n" 85—87.) Spellen voor drie personen n* 76, 78; voor vier spelers 
n" 9 — 11, 80—84; voor twee tot acht personen n' 85; voor drie en 
meer spelers n' 77 ; voor vier en meer personen SociaUe Ckess p. 290 ; 
het Doppehchach des pommerschen dichters C. L a p p e voor vier en zes 
spelers (1816) ken ik niet. 

Elke partij speelt met 6 stukken (onder stukken worden hier ook de 
pionnen verstaan) in n* 6; met 7 n" 5; met 8 n' 9 — 11; met 10 n°49; 
met 12 n* 74 (Wit: hertog van York, zgne drie zonen Eduard, George 
en Bichard, twee officieren en zes soldaten met het vaandel der witte 
roos; Zwart: Hendrik VII, de koningin Margaretha, prins Eduard, 
twee officieren en zeven soldaten met het vaandel der roode roos); met 
16 n' 2, 4, 7, 8, 76, 78, 80, 82, 84, 87; met 18 n" 50, 75; met 
19 n' 83; met 20 n'* 1, 3, 46—48, 57—59, 61, 88; met 22 n" 60; 
met 24 n" 53, 55, 56, 63; met 25 n 65, ^Q-, met 26 n" 54; met 28 
n» 51, 52, 62; met 30 n' 85; met 36 n" 52»; met 46 n" 89; met 65, 
96, 127 p 298—99; met 470 n" 68 enz. Belaogrijker is een terugblik 
op den loop der buitengewone stukken. 

Als koning bewegen zich het belegeringsdak in 3, de raadsheer 
in 55, de man in 56, de trawant in 85, en 24 in n" 90 (vgl. 1—3 
in n' 89, 9 — 11 in n° 90j; als fers de decurione in 57 (vgl. de 
officieren in 87j; als alfil de trigonus in 63, de ruit er hopman 
in 85 (vgl. den elefant in 8); als paard de kurassier in 65; als 
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paard na een vierde veld: het kameel in 51, de giraffe in 53, 
het liert in 54; als paard na een vijfde veld: de giraffe in 51, de 
ancain 53, de grooto vezier in 54 (vgl. den hydra p. 272 noot; 
na alle derde velden ging de centurionein 57); als roch: het 
kanon in 65, de heraut in 85 (vgl. den cadet p. 272 noot, het ge- 
schut in 87, 5 en 7 in n'* 89, 12, 21, 23, 25, 26 in n' 90); maar 
éen veld ver als roch: de wazir in 51, de bgzit in 55; de schleich 
in 56, de fuzilier in 65, de jager in 85, de koning in 87 ; als roch 
twee velden ver: het kameel in 47, het belegeringsdak in 51, de 
batterij in 66 (vgl. 14 — 17 in n" 90); als roch drie velden ver: de 
tetragonus 63; als roch twee óf drie velden : de dominee in 85 ; als 
roch plus koning: het gekroonde kasteel in 62, 19 in n" 90; 
als roch plus paard: de neushoorn in 54, de kampioen in 58, 
de admiraal in 60, de bijzit in 62; als looper: de voorhoede in 
51, de krokodil in 53, de koerier in 55 en 56, de dragonder en 
huzaar in 65, de raad en koerier in 85, 6 in n" 89, 28 in n" 90; 
als looper plus koning 18 in n° 90; als looper plus alfil de adju- 
dant in 85; als looper plus paard: de eenhoorn in 53, de kentaur 
in 58; de adjudant in 59; als dam: de lijfgarde in 65; maarschalk 
en kolonel in 85; als dam éen óf twee velden 20 in n** 90 (vgl. aldaar 
27, 29, 30); als dam plus paard: p. 272 noot, de generaaladjudant 
in 50, de veldheer in 59; als pion de rotundus in 63 (vgl. de voet- 
soldaten in 87, 22 in n* 90). Koningen die geslagen kunnen worden 
komen voor in 3, 9, 10, 11; gepreste krijgsgevangenen in 44, 63, 64, 
89, 90. Slotsom: bijna alle bewegingen, die op het schaakbord mooglijk 
zijn, werden in de basterdspelen beproefd; tusschen de laatsten bestaat 
evenzeer historiesch verband als ten opzichte van het klassieke schaak- 
spel; de verbreiding der basterdspelen staat in omgekeerde reden tot de 
ontwikkeling van het schaaktalent ; de eenheid van roch en looper 
vertoont zich buiten ons werlddeel nergends: de dam is het eenige 
schaakstuk van europeeschen oorsprong, en het nieuwe schaakspel 
dus in waarheid, zooals Lucena het in 1497 noemde, Juego de la dama. 
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